
V 



ANALYSE 
STRATEGIC*" 



CAESAR II 
FANTASY GENE 
STALINGRAD 

NOUVEAUT 



IMPERIUM GALA 
LORD OF THE RE 
MASTER OF ORIO 



^ 



LE CD-ROM 



8 DEMOS : Fallen Haven, 
Stars, Fantasy General, etc. 
SCENARIOS INEDITS 
pour Steel Panthers I et II , 
PATCHES et EXTENSIONS 



Si 





D-ROM devcloppes parAvalon Hill - ■ 



Z^stCrrioble-MeVlrj. 

43, ehemin ilu vieux chSne 

38240 Meylnn 

t<51.tM 76 41 85 05 



*\LSYD 



EDITO 

l£S JEUX DE STRATEGIE SUR INFORMAT1QUE 
ONT ENFIN L£UR MAGAZINE ! 



Chers lecteurs, 

Bienvenue dans I'univers de CyberStratege, le magazine 
des conquerants d'univers. Pour la premiere Ibis en France, 
un magazine est entieremenl et uniquerrjen! eon sacra aux jeux 
de strategic sur in forma tique. C'est Line revolution car, jusqu a 
present enire les jeux d adion. les jeux de role el les jeux de cour- 
se J,- voitures, vous devie.r aecomjjlir un veritable parcours d'obs- 
taclespourtrouver, dans les magazines exisiants. queiques rnaigres 
pages consacrees aux jeux de strategie. 

Pourtant, ces jeux connoisseur depuis quelques annees un for- 
midable de-veloppement Cela s evphquc lour d .ibord par 1'engoue- 
ment rencontre par les jeux en temps reel, awe le succesde pro- 
duits comme WarcrafL II ou Command & Conquer- Mema si le 
temps reel exige plus souveni de la rapidite et des nerfs sol ides 
que de reelks final lies de strateLje. les e.tMeurs oni pns conscien- 
ce que les utilisateurs de PC recherchaient autre, chose que de 
simples jeux d action oil de simulation . 

Surtout. on asstsle a vine me- omciTjbose di-- \ ;'ii:.iules jeux dc 
strategie. Lonotemps austeres el reserve; aux seuls passionnes, les 
jeux de strategie militaire — simulations de bataille ou de campagne 
historique — ont iriionieslabkmenr C;,iei ie en presentaliCMi gr.r 
phique et en facilite d 'utilisation, sans que cela nuise a la qualite des 
sysierne; de jeu et a I inieret de la simulation. Ei de plus en plus 
d utilisateurs son: niamienanr: aniies par ce type de produits. 

Aujourd'hui. les joueurs ont acces a une vusle ludolheqi.ie de 
jeu de strategic, avec un spf\-|™ comjrikr de complexity, de degre 
de realisme et de jouabilite. Pourtant, a la difference des revues 
americaines qui comprennent souveni une pin"! imiiortante consa- 
cree a ce type dc en k- mauo/ines ham ,ii; Ira i lent trop sauven! 
de maniere superacid le L-i piupart des jeux de strategie. 

Cela tient probablement a une « culture » du jeu. Beaucoup de 
passionnesde ieu informal ique an 

leurs et utilisateurs — son! issus de la culinre du jeu d liisioiro ira- 
ditionnel (les « wargames ■>), et i Is ont conserve une certaiue affi 
nite avec les pelits soidals de piornb et les delices des plans de 
bataille. En France en revanche, les intervenjnjs om1 ploi ige. dirct- 
tement dans 1'univers micro, sans passer par la case jeu de socie- 
ty et leur culture ludique Irouve plus ses lacines dai is les consoles 
et les jeux d action que dans les jeux de reflexion. 

Or, la redociion de Cyber Si rli teat; esc. qii.inl a elle, issue du 
monde du ieu d h:,loire Pei idonl lonuremps. nous avons « pous- 
se » du pion ou de la figurine ei nous nous sommes noum.s des 
exploits des grand- conqueror-its. Mais aujourd hui. comme uni- 
te une generation de joueurs, nos terres de conquers passent 
par I ecran de nos ordinate.! its, <ontre la machine on pom affirm 
ter des adversaires du bout du monde II e:ail done grand temps 
que noire passion ait enfin son suppori legitime ■ voici dour 
OjterSir'.!tt'<ie. If; seul maqa/ine consocre teuii ernier a un « art 
de la conquete » uirtuel, e'est-a-dire a touie torme de simuialion 
necessitant la mise en ceuvre dune veritable strategie. 

Notre ligne redactionnelle 

Qu'englobons-nous dans cette definition ? Pour nous lesjeux ■ 
de strategie rossernblent u priori rous les icm: qui fonr i.ius ^ M ,,,,'. ■ 
'■ ''■' ne'ie>-ior: q'.i « I .,aion. Ainsi. CyherStratige ue p f ,rlero pas 
de jeux de role ieu- d a;' ade courses de voiture. jeux d'aventu- 
'''''," '"" "'■ '-'' ' ' '"' '' An conlr.nie. nous concenlierons 

: ",','.- :> '„','. '''■■'' i i.vaols.fiu'ilsseiie.rnulein d de 

jeux de strategie militaire simulations de campagne ou 



de bataille, en temps reel ou en tour de jeu classique. Ces jeux 
trouvent bien sur leurs racines dans les jeux d'histoire tradition- 
nels, les possibilites de I'informatique ouvrant de nouveaux hori- 
zons en matiere de realtsme. 

- jeux de conquete ; tou.s les jeux qui combinent developpe- 
ment et gestion de civilisation, sur terre ou dans lespace. C'est 
avec ce genre de jeux que le sous-Litre de CyberStratege — le 
magazine des conquerants d'uniuers — prend tout son sens. 
N'est-il pas grisant de prendre a sa charge le destin d'un monde, 
surtout quand cela se fait, selon une formule publicitaire percu- 
tante, avec tous les pouvoirs et aucune des responsabilites ? 

-jeux de gestion : d'une equipe de foot a un pare de loisirs, 
touto- les joiesnn r.\jixra:pi;a\isme, sans qu'il soitbesoinde taper 
dans la balle ou de pousser les wagonnets. 

- jeux d'urbanisme : quand le joueur doit faire prosperer un 
iiniver; virtuel. d un I'lli.-ge fie I 'Anucuitf' au\ rnegapoles de demain. 

CyberStratege presenters toutes les nouveautes de jeux dans 
ces ca! ivories, snalysees avec la rigueur et « I'ceil » du stratege. 
Surtout, le cceur de la revue sera constituee d'analyses tres detaillees 
de jeux. Pour la premiere fois, le type d'analyse propre au jeu 
d hisloire Liauiiii^unel va s aj^xiquer au\ ieux inicnnauques : tables 
de iombai. suaiec:!- fie: .ii.'lee. an.ikse des unices on des moyens 
mis ,; voire disj:osiuon, etc. 

Bien evidemment, CyberStratege couvrira toutes les periodes 
ce I'Hisioire. le.s univers ^aiuasliques ou le fulur le plus lointain, 

et la lutte de> I im- p.-.ui I- Pouvoir. sur terre. sur mer. dan, 

ih-5... et dans I espace ! Qu il sagisse du souffle epique de 
iioire oude la liberie de cieaiion orierte. |3ai i*t univers de Re- 
fer i kill, i.k '.eii7 3iu.-s .eoi.ites p,i! ailfse.s au:-:queis de yrandes 
resques fitteraires ou des films celebres ont su dormer corps). 

ins plongere/ uvec delice .dans les pages de CyberStratege. 

Enfin. CyberStrafege ne sera pas une revue technique. Nous 
ne |)re.senlerons j.vis d ortic.lt 1 sur le materiel ou les problemes de 
configuration, nous ne ferons pas de tests comparatifs de cartes 
son, nous ne consacrerons pas la moindre ligne aux joies des 
coni'iy -,:>- ou autoexec.bat I D'abord, nous avons trop a dire sur 
notresiijei k-ivoi i (la tunquete du monde est une ceuvre de longue 
iialeuK'i r-.;i-.iii,- il lam l.ni-r: oidnjenre. tjuoi qu'on en dise. que 
Windows 1 'o,i l lriside.rableii.eur simplifie tous les problemes de 
gesuor. de memoire 2 . Enfin. il y a, en matiere de presse tech- 
nit|iif largen jk is; de quoi se documenter. 



Auji :■■-!:■. I I nil. x jis ^[i le les editeurs ,n 
duils Ions jjIus i, is cin an is ies uns que les autres, les jeux de stra- 
legie on! le vent en poupe. De plus, les nouvelles oossibiliies 
ollerles par le ieu en reseau ou sur informatique ont fait rede- 
crjuviii le plai.sir de I'.-iflrornemenl en'.re adveiviices lurmains. Une 
levue er.iieivnifnt eonsacree aux rerrx de strategie etait devenue 
iiulisjx-iisahle car ca lype de jeu lepreseriii- i;;,-]imenant un mar- 
che a part entiere dans lenorme Industrie des jeux video. 

Amis cyber5trateges, votre heure a sonrie ' EXirenavani, une revue 
el une v'ule couiblera eos ailenies. avec 100 % de strategie. d'ana- 
k'se el lie jeux comme vous ies aime/ Alois. ,an. jdus iaider, par- 
tez a la conquete des univers virtuels de CvberStratege I 

Theophile MONNER 
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LES LAURIERS DE CYBERSTRATEGE 

™ ftftn de iaciOtec les choi* de nos lee- ' 

l[!!ll:..li~ i . in ,;,.,di']iVMTi-rir f , ]l ,i. lll .. 

CyberSiniU-.i,- ■. „.., „.,..., ,.■- ,!,:,.■ 

plusieurs Lnditatians resumte. Tout 



iv 9 nLk-,lo i 



'■aboid, la tetiere lie d»que 

iBMiideGoBnemondiflle.-nl-hioiiriiDi; 1 ;:!'; i Uim-'l-i- 
i* technique pr^scnKf igafemenl la conflguratian rrajise 
Par a!km, on (In d'arttele. im encadre prtsenle le rfsu- 
Kaenotruistlmaliofidijjeii Cliaim/sm^i ;™»i untu- 
ne edidle de 1 4 5, a 1'aid.e de laurieiS (rappelartl | a gran- 



eritebfes matoesd 

_ "«s ae notation -iVluhljum 

11,1 '■' I' 11 :*i'.-iiiiler,-:| L .i u ,. ;1 j[ lt . UK , U i, m 

l«Kl;iLmiT, laidmt,.,,. iivn ,.ni MMinii 

'■■'• ■■■ - i,"i:il, 'i-jv.au in::|...„v,-, |,-,,!,,, : 



..iXki,*'!"" iaudequiJ " e ' vo11 

- dnq lauriera : Jcu excepLtonnei, v. 




ABONNEZ-VOUS A CYBERSTRATEGE 
ET REMPORTEZ IA PLUS GRANDES DES BATAILLES ! 
OFFRE EXCEPTIONNELLE D'ABONNEMENT : 

Abonnement d'un a CyberStratege 
(6 numeros avec CD-Rom) : 
+ Le jeu La batailie de Wateiioo 
(parTalonsofl- Empi 




LE CD-ROM 

DE CYBERSTRATEGE 

COMPLEMENT indispensable de toutes bonnes revues 
de jeux informatiques, un CD-Rom est offert avec chaque 
numero de CyberStratege. Comme il se doit, ce CD-ROM 
vous proposera une selection de demos des meilleurs jeux 
de strategic mais aussi des scenarios inedits, 
des patches et des extensions diverses. 
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ORDRE DE BATAILLE 

• Bemems du 3rd Btal '60* Ui, InU.try Rat 
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MATANIKAU 



Guadalcanal, le 23 octobre 1942 

Solidement renforct :"oi j:u ;, e Ju Tokyo Lxpre.as el .::i=ci- 
de a repreridre Henderson Held Jecommandemero lapon?. 1 - 
rnonteuneoffenaivo- cenoLLLilo .<■.■■. -.-.'J.' o'lvv-io.rL ol n i!-"ini-_^Li 
pyuria lin octobre. Al'ouest duvaste perimetie ole drfc-nii? 
de I'aeropori. one ;cht:.l' oo-Lnmai iJlu pai le i n; i lor -;;ern >ra I 
SumiyodTJ etsouienueparde lastill/r-::- voiiiojim;: iVriilwu- 
:.-i'_ro oh 1,-i riVKie MaLi.iiil.L-.L ..I .oil ..! i"'.-* eneniale e-l io-niie 
pulee ■■'■it i ii u : inii d.i ?X'":-:.ic,[et:. s* Japo- 
nais testent les de.lei :;■:■: oa.oiioaiL.ea par hi it- -.accession 
d'assauis salients par desdw; Chi H,\ :g?3a ISh, tarliUe- 
rie de Surrnyoshi commence un bombardement prolonge de 
la ligne de front americaine, des positior 



in de 75 



I infanter e 



apotiaiSE 



ntquut 






Epilogue a peirii- .e p;.on:i.-:;:' lerrniu-i' me cobnut de 
neuf chars japrnai J bancs de sable 

suiwe par la masse de ii :^- r ii ■.---: - lJ.?.x ! rid'ia:it un leu pons- 

wt. en retour les Mann. Iinq.-Hii 'i i nene de 

barrages d'artflterie deiant leurs pcsiiieir, I es canons de 3/ 
parviennenl pour leur pan a dr mircr In.;; olei neui hlinole-. 
Le dernier char an, ,_ le reseau 

okbarteles, mais ur. Mmr-, iailiii de ™ trou d'hornme et 
parent a rimmobiliser avec uric qrenadt qui eridoinniu: ro- 



le train de roulement. Un halftrack ai 

intervient alors pour le detniire. 

Devant la superiorite dj feu ennem 
eai impuMante ei se fait hacher en 
L'assaut est bieritol -loppo ne! a ouiiso des pertes conside- 
rables (environ 600 morts). Apres une nouvelle succession 
d ass-nib lepeuvej.s p-r;r le-. Miii-iive, firing la nuit lembou- 
cbi.ire de la riorere qaqne le iuvrioiii de ■■ Hell's Comer* (un 
coin d 'enter). 

ORDRE DE BATAILLE 

• Elements du 3rd battalion, 1st Marines Regiment 

-■ 9 ieciionsde Marines 

- 3 -ecLiLiTii do- Raiolei- :-;\n~ ehoaqe 4.- demolition) 
-2 sections deMG 

- 1 section de mortiers de 60 mm 

- 2 section de canons de 37 AC 

- 2 batteries ce 105 mm hors-carte 

-Tank De-trovsii-liL L.i .Siajixiii i-fcipoi i IHanalior. uiiol 
section de halftrack I'D !M1S irsiKcniies o-n M3 GMC equr- 
pes de 75 court) 

• Elements du 4 e regiment d 'infanterie japonais 

- 5 section d inla.rr'i-iT.' tneoo lore ehrnqe de olemolineii en 
plus par section! 

-1 section deMG 

- 1 bailena ole 1D.lt mm hors-carte 

- 1" J oo! npayr no' iudependuiLlede dial- 5 sections de chars 
mocens (rlr< oh--.Lv olon! nn e?i lra:i^lirnne en groupe de com- 
bat pour obtenir netif :\v.:~ r on in x- ;la;i; I airsini' hstonqurrl 



CONSEILSTAQIQUES 

• Joueur americam 

Le point fort de vorre defense repose sur les deux batterie 
■:J anjfaie de 105 mm qui peuuent entamer serieusement le 
Japonais, en particulier si wrus prenez pour cible le pont su 
la niiere ei res abords, point de passage oblige de ['infante- 
rie adverse. La puissance de feu de uos groupes de combat 
et le soutien de uos mitrailleuses devront egalement vou 
mettre de retarder les assauls lanoinai-; on .-liionolanr i ■: 
de vos M3 GMC. Les 75 de ces demlers rous assurer 
Vi rni; i.n atooii dans le combat anbcharei un appui-feu cons 
quant centre Rnfanterie Enfin, la qualitede voire morale ww 
permettra de rallier rapidement vos unites, nhesiier: dorK ;>: 
a effecluer des repii> I no: nqi !■.-•• p'JLii" o eiaserver 1'homcgenei- 
te de uos peiotons. et lancer d( 



• Joueur japonais 

Voire morale et le nombre 
griser sur vos diances de succ . 
oioJiLe Tolui d al-ijid n encaqe: \\±- ■.i--: 'hen 
neuse le long de la plage sans c 
bfindes en puissance De mem 
.r.:eri'erj>. : lili.I..--, 
cez vos peiotons de quatre hex. 

Mais ne disperse; t.vls i loi i plus '. c.a a;..,a d attaques — deux 
maximum — en espacant ros sections. La qualile de votre 
moral ions penr-.o-iira do- pesati *uria nop de problemes la 
premiere liqne de defense. Une fois que vc 
envL'li.i ■■ " ■.■■ !■■ i i'm. ■■ . ; ■! "-■.-- ■: . aine.i tnais prenez 
qaroleaii deoix M3 GMC r.: v.. aoliar-.- ui voire infanterie ne 
pdM it tin- I'J-ji- Lite HCona jlcolie. Banai I 

SVtvain FERREIRA 



unites ne doiuent pa 
aoko-riiiio- ./si -lo 1 Ji-ai-i,' 



a I'extreme. e 



La phibsophie de notre CD se resume a 
de Napoleon : « Je peux perdre une brrtoiffe n 
je ne perdrais jamais une minute «. De fait, n 
considerons que toute minute perdue sur \e CD-Rom 
Jne minute perdue pour le jeu. Le CD de CjiterS- 
is propose done une interface simplify 
icunemeni cht'rolie 
- _2S effets graphiques rallines, mais a etre 
ej.rcoces [ par conXls t - es , promjs no(JS a j outeran5 
"npeude musique dans le prachain !). 
, La page principalc uous perrntl done d'acceder 
immedLaiemen, Mx page!i d'inslallation des demos 
laHrtT ° U deS e> " enslons - Les procedures d'lnstal- 
on sont aussi automatisees que possible, meme 
^certmnsjeu/rieooi-.siiK-,: uno: ,irocedure comple- 
^n te ,re une fois insWIes sur vo.re disque dur (voir 
■;:-■■ lr -i les deiail, pour o.|-,. jq „e ie-u). Enfin. meme 
eZ!™ \f '"■ '- h """^- rta-s QiterStroMse 
;'-- r, ■,,,, Mac « CDRorn esl uniquement des- 
' ■' - •= '-Ire uul,,, ,. Jr p C !Wlll , !(JWS 3 ) ou Wjn c, 5] 
i ^ ncenie "« du CD-R om , inserer si ' 



„„ uu i,u. Kom . i nS (.rer simplt 

C>S D *? s Windo ^ 95 (ou diquer sur lico 
^) ou lancer le lichier H&C31.™ sous 



Toutes les demos de notre CD s'inslallent dans 
un lichier demos qui se cree automatiqtiement sur 
votre disque dur. 

• Advanced Civilization . aoLipliition olu eodebro? 
jeu de plale.ru d Av.-rlni Hill e; proposee en version 
francaise par Alsud. .Ai-JuanreiJ Ctnilizatton vous 
permet de prendre en iiiani le olesliu dune des pre- 
miiLit-s oivilisriiion- (Io.l I'Antiquile. 

f'roco j der a ]'iiM,illaiii.'[i .i p.n In du CD et lancet 
ensuite le jeu en t-sti'i uirinl c:\denios\advic\adv- 
civil.bat ii a.i jik'tivv 1 isii tiis ok' probleme|. 

• Fantasy General : toute la richesse strate- 
gique et la faclllte d uflllsation de Ponzer Gene- 
ral dans un oiimvi-. nio'dio'ivill'iiil'islk.iuo' (pdi SSII 

Eroceoiei- a I iihhii!, liion ,.i p.uiii itn CD. conligurer le 
son en executant c:\demos\fantsyge\sound.bat, 
puis fg.bat pour lancer le jeu. 

• The Great Hat tics i.f Alexander par luier- 
itioliw M'.iyn. . r.id,i[il,iiii in I it's ai I endue du jeu d'fns- 



toire de GMT. Celte demo propose la bataille 
d'Hydaspes (Alexandr't' le Giaird ■.■outre Porus]. Sous 
Windows 95. 

• Fallen Haven : tin jeoi de strategic luturiste a 
lechelle tactique et strategique en tours altemes, par 
Interactive Magic Attention-, ce jeoi necessile de recon- 
figurer voire ecran en 256 couleurs (n'oubliez pas de 
le lecoinfioiirei- en miliio-r ole eoule'iirs ensuite). 

• Magic : the gathering : le celebre jeu de 
cartes, par MiaopiOaV Instoillei:. puis lancez le jeu 
avet c:\demos\magic\demo.exe 

• MAX l en temps reel ou en tour alteme, un jeu 
de strategic cl de ge'Siioii de rc'aao.nirces dans un futur 
lointain, par Inteiplay Pioeeder n ! insrallalion depuis 




lo CD-Rom, puis 
c: \ demos \ max \ sctiip.e*i 

mV c:\demos\roax\ 
MAX pres 




de nombreuses carles 
proHemes qui ne sont qi 
ticlk'menl resolusavec 
ch inclu sur le CD. Nous 
pouvons garantir que ce 
foociionrie parfailetnent i 
ordlnateur 

• Settlers II developper i 
colonie sur une terre etrangere. fcn 
das de probleme lots de I' installs lion, 
quitter I'interface du CD-Rom et procedar 
a (installation a partir de lexplorateur Windows 

• Stars : un jeu de developpement interste! 
ires technique mais un peu austere. Apres I 
BBaDon. lancaz le jeu a partir de c:\deinos\staiB. 



Tous les deux mois, CyberStra lege proposera 
une serie de scenarios inc-dils pour l'~ nieilltiiTs n'uv 
.!.■■ sirateijie i.''i-r.i:its l_u p:issiliiliie de aeerdes sce- 
narios a partir des editeurs inclus dans les jeu* est 



ine des grander evolutions 
dujeusurordinateur. et 
permet surtout de rede- 
couvrir I'un des grands 
plaisirs du jeu dhistoi- 
re sur carte La crea- 
tion de scenarios est 
surtout passionnanle 
avec des jeux a theme 

Sleet 1 Panihersou Age 

of Rifles (SSI), car le 

concepteur doit alors 

effectuer ses pro pres 

recherches hislonques, creer 

ordre de bataille detaill.ee et 

posant un scenario equilibre et suffi- 
samment passionnant. Pour des jeux a themes fan- 
lastiques, 1'objectif est plus de creer des situations 
riches en problemes tactiques ou strategiques. en 
iouant sur le terrain, les placements initiaux. les 

Dans ce genre d exercice, 1'equipe de CyberSlrote- 
yc dispose d"e lexperience acqiise avec les jeux sur car- 
te, comnie Advanced Squad Leader par exemple. une 
reference absolue et une source sans fin d'inspiration 
pour tout ce qui conceme la Seconde Guerre mondia- 
le! Nousauonsogdleiiii-nicte ues influences parle tra- 
vail realise par lequipe de Novaslar. petite societe ame- 



Maisleplaisirdect 
surtout pas rester 1'apanage de la redaction, au 
contraire. nous invitons tous nos lecteurs a nous fai- 
rs parvenir leurs creations, qui! sagisse de scena- 
rios pour des jeux a theme historique ou fantastique 
{Warcraft II Command & Conquer, sene des War 
lords, etc.). Nous publierons dans chaque numero 
le maximum de scenarios possibles. Et pour mofi- 
ver les troupes, la redaction de Cj*erSlraIege chi i- 
sira a chaque numero un scenario particulieremenr 
original ou passionnant dont 1'auteur se verra offrir 
un abonnement dun an a la revue . 

Pour ce premier numero. nous eommencons en 
uous pro posant une selection de trois scenarios 
pour Steel Panthers / et un scenario pour Steel 
Panthers IS. Les hislonques des scenarios, avec 
cartes et ordre de bataille, sont prescntes ci-conin 
L installation de scenarios se fait a partir du CD 
automatiquement dans les repertoires du jeu De 
plus un gestionnaire de scenarios permet d effa- 
cer ou de deplacer les scenarios dextension pour 
ne pas encombrer uotre disque dur 

Enfin. notre CD comprend egalement des exter. 
sions et patches pour plusieurs jeux : 

- patches, : vous trouverez des patches pour 
Heroes of Might and Magic II MAX et Sieel 
Panthers II La version 1 01 de Steel Pa nth en 
II corrige la plupart des bugs du programme el 



'le monastere 



ORDRE DE BATAILLE 



Is des 71' et 72' i 



d'infante- 



lesi, Albanie, le 9 mars 19 

mi. Id Mii-iiiisae Mussolini c 
me an fiasco ic-r.nl l.,i ^ueiii? 
cer> en tiovemDre. a deja cofltfi la vie a 5 500 
clr.rii 500 officiars a I amiee italienne. Les Gi 
des'effondrerontprisl offensive et se sonienfo: 



i i„ Grace :■:. 




rfe, 38* division d'infanterie Puglie 

- huit secflon d'inlantene (dont une equipee de mitrailleuses 

- une section de MG 

• Elements de la 14 c division d'infanterie gnxque 

- quatre section d'infantene (avec une ou deux LMG 
par section) 

- deux sections de MG 

CONSEILS TACTIQUES 

# Joueur italicn 

Vos unites ne p-medi n: pa-, :l annement lourd pour 
preparer vctre i.ssajt. '.oils r.e pouiv;: cc-mpteT que --' ■ 
le nonihie ei surioui sur les Liicn.-ide- lumiyenes que por- 

serum !ri-:-iiJc.s pout efteduer vos manceuvtes d'approcli-. 
sans que les MG grecque." pLiiss-.-i-ii rvaliser des cartons 
En ce qui concerne vos HMG et vos mortiers, dispo- 
se.- les i.ipii itinera sur des hauteurs d'ou its pourronicoii 
vrirvos bonds sucLt'tisk P- un I '■ljanicin' n aliatiircz !■ 
position- ndi-erses uu en super lot in- ruimerique. Sacn 
he?, un ou deux groupes de combat par axe d'artac- 
pour oblige r las Grecs a sedecouvrir, puis utlliser v; - 
amies de soutien pour les neutraliser et lancez ensuit.- 



J..IH-LI 



st tres fa 



table t 



Vouspcuw,- 

!' -i". ■ rjnriok-l qi-.l-iiM'iir :.;■. |. .... ,| V . . .| ,-;■,: 
liens hi -..l-h-jL'T . i-us-ci a s ii|iprorher pour utiliiii I. .■ 

-■II- .:!:■. i -.I-.- I,. I.i CiM .-Liuv-Llli OJ: 11 II, phase il'appii" ' 

ijuif v. s HMG doii-era dssorg,.ni-i.r Ins assauls ennt-ii.' 

s "I "II. I- I:, -':,■:■ ■ -r- .-: i-.n-i- ;i Imi 

dfs Italiens n'esi p;,- des meilleurs. 

ien.'. decioch,^ di's i|ii une de vos ;■■■■ 
I « -mid irr,' submergee, une deierw- ■» '" 
i|-oli[ l '!-,iil nas Viiin- •rr.n.^ivdoii i.--:ui- 



^mm 




LAVION 



dinde.es allemandes es 






-i-i a pies 
La bataille 

SindagTct 



rles 


B-lfcsd 


2S 1 [ii.'C 

3m.(L ,V, iOl 


Liute de Phili| 
: .1 ■■ ■.:,■!■ 


Ss 



ORDRE DE BATAILLE 

• Elements de la 7. Panze.-D ivision 

Elements .Is ! Aufklarui-jj, Aiiieilueo, 3V ■! PSW 222 



- 4 PzKphv IVc 

- 6 PzlKpfa Ila 
-SPzKpfw38(i} 

• Elements de la 1" division cuirassee 

Eternals du 26* batailtan de chats de combat ; 7 H39 
Elements du 2S C BCC : 6 B-lbis 

CONSEILS TACTIQUES 



Vous dispose; de deu: 



deborder Flavion. 
La : ■ ■ i ■■ i . ■ ■ 1 1 ■ ion pre ■ n- h nord el c^n;r:uiL-L- 

riiiiii la dcuyienic pnce de le .ena-lle A I approche (in 
'.lilaje. nt 1 failes proqrtsser sur In route que lesautomi- 
trailleusescarvosLnaisdok-ente^iai i-u-jl answer nem 
frontal h: las B-lhis. ;ls ne sont pas de taille pour ce 
typede combat. 

Une fois aim abor;> du village, vous aurez norma' 
ment decouver! I:, maiccte des j le.h i-fu-j pou'.'e.' 
eriaa.Ljev sans ire-' Je risque ii:ais ils -cronl diificles .: 
detrairt s-.ny. .it- '.■■.m; ;aisse: pa; tenter de lesaneantii 
-]'.';.■■■ ■■.■■.■^ PlKp :''.'-■ IV ■.■■■.ii- depans.-rk!.- n v. in. emeu: vo- 
rjrecieiise.srr.unnoiv.AI-' Co.iLentez-vous de les harce- 
let awe les PzKpfw E et 38(t). 

Face aux B-lbis. seule una saturation its ieu pent 
les immobiliser lavec ds Is •■hance;. on lew ir.fliger un 
lei idiri de suppression q,j :l; seroril cor-iramts au 
■«;-i :l N besr.ez pas U4.:.lei:u;i':[ : 'l cidiser vco P;Kp!ie 
IV pour lei deiiorder e: [trie! de les demnri.'. de franc 



• Joueur francais 

Vo:re si' '.i:! u ii r;.ji,n" Li\ l- i:.!!' ".-: " i - ■hi- :a rnobi.iie et 
■a qiialiie de cos cur. made : esi momdre que telle des 
bline.es ,ilk:iia:ics Auss:. vces deiriv user verve adver- 
-arie en I entraman: -.Lwi-. ur. each a- cache rnolnL dans 
■e< rues ;iu tillage avec ies H39 Fn ce qui cor.ceme tos 
B Ibis deplov- ?-li -. c:i ligne a : cues! ■Ju ulaqo peer 
preparer une con ;:e- Mi.: J 1.1a h derendre its ob.iecrii- le-. 
p'.us a I one.-: firji rap! -errant k- -'les ..!■■ |io:ii:! Ne pene- 
ire? dans le dlaije ..|ii ur- fois les Pzlv:!«' IV neutrali- 
ses. Vous pourrez arois vous en dor.ner a oueur ioie S'.rr 
les chare legers. Par Saint Georges ! D 



Sylvain FERRBRA 



apporle surTon: do no mo re uses anielioiations dj 
jeu ou a la creation de scenarios et de campagnes. 
Attention I'irisitillawjii du paifi". .Steel II esi capn- 
cieuse. Apres 1'insto'li.ii'j!'.. assurez-vous qu'il s'est 
correctement installs en allant jeter un coup d'ceil 
dans le fichter Steel II de uotre dtsque dur. I] laut que 
le fichier readme2 suii 'ires.int !ou dans le jeu, la 
version de l'edileur de bataille est 1.01). Si ce n'est 
pas le cas, utilise* sirnpltineni I' eypiora I etir Windows 
(gestionnaire de lichiersi pour copier rous les fichievs 
du CD (repertoire paid is/'eil^J-'l ill ) dans voire reper- 
toire C:\Steel2. Tous les fichiers prasenls, y corn- 
pro Steele exf; lorn les nx.b ei les dossiers de Save. 

sauvegardes seront elfacees !). 

- extensions : nous vous proposons de nou- 
ueaux ordre', <ie nai.:ille pour Steel Panthers I 
el U, realises par le talentueux « Madman « Rick. 



Ces ordres de batailie rernplaceor. pour Stee( II, 
les Squipements de I 'US Army et de I'USMC. ains 
que eelui des Soiaei iques. Pour Smut 1, les ordres 
de bataille des prmcipales annees sonl ameliores. 
Consullezlesdilfereuls readme (en anglais) pour 
des explications completes (pour Steel II, les expli- 
cations sont presentees d.iiis usamot) txt, usmc- 
mob.txt et sovmob.txt). 

Par securite. les .aiicrens oidres de halaille- pour 
Sleel I et // se placent respectivemenl en Obsa- 
ve et Mobsave. II esr re conn n ar.de d'msraller ies 
nouveaux ordres de baluilies puiu Steel It apres 



Theophile MONNll'K 



EMVOYEZ UN SCENARIO 

ETGAGNEZUNAN 

D'ABONNEMENT 

ACYBERSTRATEGEl 



CA 



B$A 



AMBniEUSE 
simulation 
de developpement 
urbain a I'epoque romainc, 
Caesar H est un jeu 
de gestion particulierement 
reussi, dans un contexte 
historique soigne. 
Mais pour parvenir 
au pouvoir supreme, 
il faut de grandes qualites 
d'urbaniste et une ame 
de pro-consul. Avec 
CyberSratege, entamez 
votre marche sur Rome ! 

Par Eric TENG 



F'ri'i: aco l-'-i ai! '!■-■■:'■- ''-'"'y- 
l.v. p.-i r'.ie i; iViuLstre promiiun 
cis ml au (il d-is promotions 

Sll'l 1 :?!' |l'i> el" pill.- dlillil-'-'^ o 



I nr :il .^ ii -.^ ii1-2 b viJfe SFilkjae 






sties 



les interroger. 
h vous donneront dors des fensaignenients lirai- 

sonore n'est pas oublie et difierenles options per- 
mellGntd'E?iilHTdre.enp]usdeltich:qni^ri.L ,, Tii>>.ii.^ 
de fond. Is brouhaha, de la ville avec son ecole, son 
mardTe.etc.amsiouo k^LijiiiiiiL'iLldiiL^au^iJt' 
uotie corrjeiller. Ce qui en debut de parfie est un 
vrai plarar (on raus acdame et les trompenes son- 
r.cnl rr.mmp d-in-: !■:■ nv.Jb.ir p'Tpiliiri deMCIYi li"i 




Lavoieimp&iale 

Mais au deli cc I ;'ni!i:ar.cc i'KiMi(|Lit hi. 



tuee, wjyons de 



le modele de simulation . 



sc quelqijes conseils de feu pour acceder 
jnent a la plus haute function. 

promotion est obtenue a partir de cinq ■< indices ■■ 
que voire province devra rempiir. Les indices sort 
les suivants . empiTe [Viinl. prci?pen(.t\ vulture, am 
si qua I'indke moyen qui est, comma son nom 
I'indique. la moyeime des quaire criteres precedents. 
Ces indices son! visible chez lorade. consdlez-le 
requliereiTient iU 



ran plus 



e. Chacun de ces indice 



la conquete 



Vtyxa maintenant en detail chacun de ces indies - 

• L'indice a" empire 

II tient compte du developpement de voire pro- 
vince, il se joue done au niveau ■ province ". Cei 
indice est facile a. augmenter. pour peu que vous 
dispesez de moveris financiers II -orlii ■.:! ■,mpbi ul.t 



■ ."-"! "■"■_■ -"."Il ■:- ou '.i.i-:n onco~' p.l> SIlVipkT:"":!': 
:^t -i'LC :■ ijiL^.ii.L-.iiJL- .. .: ■:^|iLviJu f.v.r .in-: 

rtrijee d'empite 15 %, la " 

r exemple. pour atteindre 40 % d'rndice 

I, consrjuisez un cor_ uncGMipTorrvi il ■■:■::■ 



m i^lrT^W 







ntquev 






Principe pas de problems. Forniez line cohorte a 
'"ij:^- .-,i'nU]|:ori d-: rrjj-vh ;:-■':'. 'j7:ii- R.b b iivhor- 
teestagee. meilteure sera son enrrainemenl el par 
consequent plus grande wra srjn uffitauiu Dans le 
cas usue!. les invasions barbares son! suflisammcnt 
espacees dans le 

une province entouree dc 
veto forta un nceud de co 
aelacapilale.latachene 



ie serfs cohorte. Choisis 



Caesar il ■ jau en Irancals pour CD-Rom P' 
edite par Sierra, en solitaire uniquement. 

Qualltes ambiance ■■ peplum ■ tres reussti 
beaux graphemes et belles animations 



depenses C'est certainement 1'indice le plus diffi- 
cile a iaire mooter En eflet, de par son principe. 



puisd L^rrt'l^rd ciLjir i?l 1,-n^i .l j .s proks :- i^rigniinoivr 

(an pourra utiliser la louche d acceleration ■■ A ■■) 

Pour bi^n yciiii vos proiil- Mik- j\.'\:-:\ \^o;,\^- 

lement a voire tresoncr Vent, l.i: rtkp.itrre/ lesiair-. 



ser ces laux car 51 vols imposez trop lourdemenl 
la population on le? indiislriels, les degats seront 
immediats : revokes, baisse de la producHon indlis- 
Irielle el done das reuaius I De plus, il fair! du tenips 

ration sur ces indices, progressez point par point 
et obseivez les resultats Ces deux tases sont vitales 



Les depenses de construction soni fadlement 
gerabJes - stoppez les inuesttSsernen! et les depenses 
seront nulles Les fra;s generaux son! la somme 
des depenses albuees ;i rrmr.i:'*' ,hl!>: piebeiens ft 
a voire salaire Ne negligez pas votre salaire, cela 
correspond en fait a des reserves que vous pour- 
rez. debtaquer en cas de coup dur (inrasioil, pro- 
motion, etc.] mats n"en abusez pas car wire indi- 

nens d'autant plus que voire richesse sera eleuee 

fl jinpot *-:jt L']evenu]>?LLt atie douloureux), Gerez 

:.'.:!^. ;'.:■! i..::; ■.!.. : ■ : i: ■■:! ;.-..: l>: \::£ .-..■ ;■■:-.;■. . ;■■-■ 
manence, ils seront immeitatement operationitels 

feux, puis les eaux et enfin la voine. L'armee ne 
peut Jormer que vingt legionnaires par mois, done 
ajustez leur sokle en lonction. Contrairement a la 
plebe. augmenter leur nomhe final r.'ac celery pas 
leiytliniede formation. N'enrragezdesauxiliaires 
qu'en cas de danger on de campagne mllltaira 

verse a I'empereur augmentez la favour impena- 
ta\e. Me depensez cependanl pas trop car le gain 




laotEidEale 



peut etre nul. ne depensez pas trop peu car un 

tadaau de taible ualeur (inferieur a 50 denieis) risque 
de vexer lempereur Par ailleurs, ne vous inquie- 
tez de la laveur imperiale que si voire richesse 
depasse les 5 000 deniers. 

• L'indice de culture 

Cet indice tradijit le ■ bien etre ■ de votie dte. il 
se joue done au raveau « cite a. Plus votre equipe- 
menl en edifice publics religieux, de loisir. d'edu- 
cation et de promenade (iardins. place) sera eleve. 
meilleur sera voire indice. Cet indice est le rapport 
du nombre d'equipemeni public sur le nombre 



Le deveioppement de la <M 

C'est la le cceitr du jeu : une cite developpee de 
maniere harmonieiise genere des profits et ses habi- 
tants sont heureux. ei les quatre indices examines 
plus haut progresseront tout seuls jusqu'a atteindre 
It niveau lri'.nif pou: etre promu, 

Une bonne progression resulre d'un subtil equi- 
libre entre les equipements publics et I'habilat. Un 



LESCONSEILSDUTRIBUN 


Les conseilS suivsnts vous permertront faire face a 


solution, bloquez la Vitesse de jeu a 0, detruisez les 










• Que faire si les envahisseurs sont supe- 


• Dois-je laisser le commandement a 1'ordi- 








Si vous n'etes pas sur de vous. oui ' Cependant, 






derne:ii 'jpiaratitirir ,■_-!-. n: reiuio.iu.-ii! i, la (in da niois 












■Br '■■■- ■ ntanle.rie er. ~i<'n-.i.l an.- :■■ rytlirrai [It- c.ioiv 




SariCii dune l&jiur. ■■■: iaiiile 'III vide.!-, d'aiidnrerie 




lourJu au maxinn.::ii |...,r m.jii K« corriprez pas sur 


Ptjur wiijs eniiaijie.. s-ii.ieegaidei- k'leu sain 1 ,,ppa- 


ne pi:]:,. ,1 %5t .,.-.„,■. ,j,-, | 8 |, w , , Jr lim, ,!(: , :D n'.-rriplior; 


p'lut^oss.u;:-',;,::;'. ..;'; -. 


udeneur a ■'. ':■■. -,ui!r v::\Uir. le:, ravulk's u'.j !=«iii tl line 




cite. Vous poune; ;■•:*. -jilted ■:.■■-, pklieieihau a>m- 
bat. lis vous foumironl rapidement des frondeurs. 


• Quelle technique de combat adopter ? 


Meme si les taetlqties de combat de voire adversai- 


Pourbloquerb progression de I'ennemi laissez-le 




avarLr.tr un pen daui vni ten".: pins rciilev U uileise 


lii.ue ruiiMiiwdi; Iviie ■■, inspire:,] ,:lu iv-lenit luinni- 


I'j.ic.idvi .[h.,Hee:nvl..ippffii, V iii-. for, ;■„-;; hue liuik' 




.1- cerisurirt (mi damli.nrfi L.ar c iSJ wiv , ^- , i ,.",,,. ■ 


que necessaire Si c*!n ™< reussii pass le siopper avant 
vjr, entree 0=1:1-, . -..Hi- espiiale l.-:iir". Id meme opera- 


pr i ..,:,li/,; (;!) luvd in p, ll :,i i o,u. 1 rl,i„,,-,i 1,1,,,,,,.,.,. 

■1" iv !'«!! ,v,-r... .,.lv.,.. ; ,-, ,1n. ,,1, ,„. 

p..-.i|-,,:, i -,p,,rvi | t ..: ia - >■: 


tion au niveau - cite a, II est plus bleu plus facile de 


un li'mit-mi ii ;i cerium jlir.fi- hiu I,:-. ,,„. . .!...,!:... ,., 
tlwis t(jl(.riru;sqiii in .i n ,1,. | „,;.-.<..■,■ |... i,-.i,,. -.'|.,.,., 
" IE pviwidve. v,.-!if ciiiv,, Lmipoir.'ini ,-.| ,|,- ,„. 

:■"■-' ■■""*■■"!':! ...'-M'l-I .. v.:„l |. , , ,. 

se car tisra som ,.i. i- pli.K -l-im.-JJc i | l»- ,udiiT< 

;" ' ■"''" , :"■■" ■ ■■■' -.n-.o-.i,-. i„,i ,-. ,:; 

'"■" l l'""""'-l-l..- : - Ills. mill.,-. ;, ,. 


me un incendie et sonl ■ eteinlei ■■ p.-jr r!.-:: pair<.uillei 

. ' ',[. .il n ■■ .-■ rir ' ■■:' i-. -, Il .■' Il ■: 1 . f ■ 1 ■ . 1 r . . 1 

• Que faire si votreenvaliisseur est plus 


proclie que vous de la capita le ? 


sit. .Lei trijupos dv. premiere llgne. 






rani [retoui atrtomatlque), puis remu i isez . ulre 


toutes les troupes el cliques sur . Poursuite ■ " ' 



La carte d-conbe present? le plan d'une cile ideale 
nour Caesar II Cette die est complement mcrlulaire 
Taxxvr- tranche fait sept cases de profondeur et es, 
BaveSe par une route. Cette route ■ imgue > les tiabi- 
rations sur les bois ""^^ de part et d'autra. A chaquc 
extramite de la brochette. on "installe ur^pement du 
tupe biHiotheque ou hopiial et deux (abnques Au til de 
- de la die. ie.siriir.cr.ei ;e:7ip,'eri ;i , 
*:r,r/.:e-r„- il ne i^k p'.ie-qu'aencadrezles ■ 
..pardesmurailles. 



sttrequipement grevera uotre budget et rapporiera 
trop faiblement en terme de taxe de population . 
la surface occupee au sol par les edifices puolio 
Eirftera le nombre d'habitation. Un sous-&iiipe- 
ment n'apportera pas l'ensemble des fadeura neces- 
saires a la croissance de I'habilat. il pourra meme 
etre un facieur :1s liyression ;n caa de :nani|,:- 
d fejipement minimum (maladie. revolte, exode). 
Surwiez pour chaque habitation la presence de 
facteurs favorables (clique2 sur le bouton droit do la 
sourtsenpoiri1?.n[i--ur !■-. rr.a!=oi l i"; Jue. puiscliquez 
sur I'icflne • loupe a). Prevoyez au fil de la croissance 
de votre ate le chanqement des equipements publics 
(forums, theatres, etc.) en equipement plus perfor- 

Procedez de maniere idenhque wc les fabriques 
Chaque fabrique doit avoir les sept jarres ranai-.a 

danssacour. iiu I.: i.er.dtu":-:rir inai-amiuu Pj.'i. 

scuvent, 11 est nricessaire de creer des voies d'expor- 
tation (port ou comptoir) pour assurer un rende- 
[r'.eni maximum a wis industries. Consultez le mar- 
chand regiilierement, il vous indiquera les raiblesEes 
.1 sppio'.-in.iiin-Ti-.ri! l" :e- disk-vt-tiies possibilites 
d'importation. 

Examinot:: n'.i-.ir.T.iT .:::-: .fn •.!.:' :■:! .'.'- r:inoii\i' 
de construction de la dte. On peut diviser les equi- 
pements en pi' i'leuii caieijoiits t'li ioncD'on de 
leur mo^en d'acbon sur ['habitat. Certains equi- 
pements ont besoin d'un acces ronlier. d autres 
non, certains augmentent !a valeur lonciere d 1 auues 
lii limiten-. tni;:-. ihr.qnr iq'.ii;jei-ient a une«por- 
:ee ■• di::e:e;-.ie c est-a-dire un rayon d'action plus 

Le tableau ci-contre resume les condibons d' ins- 
tallation de chaque equipement 

CesconseilsvcxJsperrnettontiTOiTralemeni ■-'' ■ 
progression rapide meme si [■:■ ic-u Qene all 1 . of p.v 
(obi lenic 1 sur uu Pentium 133 ! 

Quelques critiques, (kx;: Kfuumer il est regr?" 
table qu'au fil des niveaux de difflculte, seuls quelqi^ 
criteres changent i votre tresor de depart baisst 
comme une peau de chagrin et le nombre de pro- 
motion avant d acceder p. In [jl.ice d: Cesar .)■.;.. 
menlejusqua 20 ' Cela rend les p.-irtes plus lalv 
riaises u; plus [nngues sans poui- autant rer.d:v ■ 

mencer a zero sur la l'V pi ounce a colonise! -' 
Et I'hisfoire .l.-iii- '.Lini celri '. ; Meme si Sierra .1 
iiKli^d.iri-: le CI ' R..-..:ii-. |.i,fl..|i!j- ^-..vvesedrieoiA. ■ 
on iDOUrra placer I'exactitude historique et le reals 
me du jeu au niveau de celiu d'un Asterix et Ok' 
Ik, ce qui est 101 uerVii:: neiiement sulfisant pour o 
IV|X' de |eu qui resie asitv: kiii de la viaie siuii I. 
Son. Les mecanlsmes de jeu sont simples meme - 
leur dechiffrage prend un peu de temps. Ce decryi 
tage constitue d'ailleurs I'essentiel de 1'inierel r- 

Alois, ban jeu et Aoe, Ceesar ! 
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Une saga 
galactique 

UN melange subtil 
degestionetde combat 
spatial, un graphisme 
et des sequences video de grande 
qualite. une galaxie entiere a faire 
prosperer... Imperium Galactica, 
de CT Interactive, s'annonce 
comme un grand jeu de saga 
galactique. 

Par JOEL OLIVIER 




IMPERIUM GALACTICA 



m Gnfaetieo offre au joueur de prendre en r 

lOnee d'uK portion ck L-. galaye D abord respon- laquelle pemr 

lie d'un simple systeine solaire. k iouimr i-a pro- L'objectif final 

issivemerit se voir coniwr >k plus en plus de res- ainsi qui' de memo a 1 

nsabiSies. iiisiju a assumer eellcs — s'ilen estdlgne liumains. les Carthogs. 

,:.: G:a;:d .in iMii. D I") le'il Mi- m-.;, ,-i:i| 



acoes a tons les ecrans importants 
J,- ,".■ de^u'lopper enqerant les crises. 



AU SERVICE 
DE LA FEDERATION 



ox; svr.ii ii .:. dc- pro: i unions qui ittoimpensent la 
r.itii;i-t i.k-LL-iL-iLr.i-ii.i.iii-ii.viLiii.^,-! -jiii r.-in j iiv.l. ■!,-■- 
[tspartCLLlk'i.:i!:ciii dlffidles Les 



Au debut, le joueur 
au commande d'un de) 
loppementde 



spatiaiK au au sol. de. la recherche et de la diplomatie. 
La premiere parucuhn'te dii feu est le choix du temps 
reel, avec cependani la possMite de figer ou d'accele- 

!■»:-. .,i- niv.-e.- ■<i:i: ;■.-... vt.-i[+> q-.and le temps est er. 
mcde pause ; [aspect temps se mainise done ainsi raci- 
teroent et les pjeurs lotakment alkigiques au temps 






si regulieremenl des messages, sous forme de petites 

sequences uideo : son superieur lui donne des ordres, 
un vaisseau marchand appelk a I'alde, sa lemme (tout 
a lait charmante) lui enuoie un petit message de sou- 
tien. elc. L'ensemble renforee lalmcsphere futurisle du 
"M sans effets ■:..■ irwndhe Lnufiles 

Imperium CiiMi-iji-ii pi. ■:■-.■: «... oh |jjs un,: iniL'rl.h.e 
i«? pnimiii? .1 dispose de u_.i ul ti ■■,[>. ;.:iljUri\,l,- ic:i 

La carte sk'll.iii. ,'M i.r.ili.il.l, iil,ili I i-I.th. 




[\niscelte ntu-v iiiili.:!. 1 I iivluik-ndes mora lis L ij!ii- 
ponv k--s v.\»l^is- * -I i'!i i"' N'es inililaiivs et humains. Le 
pivmicr comprend la construction de banques et de 
s|\itio-]V"ts commei-eiatLt, le second, la proleclion de 
['espace, par la lutte contra les puales ou les invasions 
-ivn.w- lUi»h|i*' ■■'- -ec.inte do- hahiianls par la defer)- 
-c centre Ifs .1 [i ."iiT- Li.-.v- r v. i -i.-il F.nini. ia yeslio:-, des rab 
vacs iniiU'' dc mauicre londamentaic sur la croissance 
Li t > p.iiuijjirtis. obit'ciil de la mission. Cette croissan- 
ce depend des elements de suivie, comme la quanlite 
delogeinenisdisiTOnihk'.uLltiiiOMmii.iTL'. maisaussidu 
moral C' (aelcui dq.vnt.id..' I importance des taxes et 
des drccmssemcut? proposes sui les planetes. On trou- 
er poi iv ida rles l-tiliilkiiii^Wi-.t-iiix. rommeles pans, 
ecliscs bars, siades, etc. 

Laseconde atai/ie de- deiclojipeinenl du joueurest le 
grade de cap name La promotion s'ucco:ii|jaijn>:' iom 
d'atvird dim nouveau vaisseau. un croiseiir. Les respon- 
se.l'iFits soul i : -o.':li i':"n n! e'enJues ei con ij/ ennent une phis 
grande partie despaca if. St.: veil lev: ce tit' dpux |ilar.e:es 
cnnanuos el !a|-i.iii:c;ei. .le muis felons !|ti ild«ie:u 
egalement possu-|c .ievtTithe i.-s LnateneLs perimes. 

La troisieme eiap-o est i accession a;i eia.uc de com- 
mandant Les choses commencent alors a deverrir beau- 
coup plus iineii ssante- L uuioi re du loueei s eserce 
maintenant a h:o:i ;! .in i .l:mk- j! i:iu:I LYplin 01 :mv I aug- 
nieniaao:i da colun.e c espace a gerer — avec la pre- 
sence de planetes occupies pa ties rates esli-u-'.ene.siic.s 
— . la recherche sdeflBfltjue rjeifienl possMi III. bgjti 
porie I'etude de noiiceaux types de t-'aisseauv de bali- 
:l idnrs- cr riamicine-.ts II ..iciieni epalemenl p-nsuble de 
corfbatuc prtvcritieeatenr ie? CaHice? an .ule.e.epiare 
leurs floltes de gun ires dans ['(.-space ufui d eeirer des 
twoife a- 1 i.-.| .-- r.i|;!e\cs el c;as cotiieiise' en materiel 

Apnisle grade et comckirKiani '.ie:v cciui d an lira! 
l^gTandes differences concerne:-.: I minetiik.ii i.l.i torn 
mandemeni n i in nnurc vjv..;- neui puissant, le Thoriri. 
ainsiquela pose-feiine cle ..oV.niser de i!e--,.-.ellcs|;lt:.: teles 
Fjifm lit derniere eiape ires difficile el ire- iongne a 
Meindtc ev teie du 'jride tie Grant! arnlial. q.-:. tw.i- 
te line ulSme complexite : la diplomarie. 



LES MECANISMES DU JEU 



rion des colonics e,i U jnncipfik- ;:ci ivite. du joueur. et 
le Don moral de la population a une d'impoi-lanrc taps- 
lale. Cei indica ■-. eeheitjiin:.- tie la riitdte a la k.eaiile 
T'iiaie Sa ijnnciijale caracle.rtii.iq-.ie e L l tie aa:sifi- ra[ji- 
dan-iee.: ei :;-■ rit-in. : >:--.- ■ 1 1--- . .-■ j |- .- d:. leiui.'i a uionier II 
conuienidonc d y jvp-jrler le |.'l'i-jiii:'.d min Un Ixin 
ne precaution e=i ce r.e pa; i^ejilei a iiqer reetiken- 
eienl le [« np-. r -i'y:: tie leue eiie ,r^|»ci:on tie- planeles 
Les problernes les pi'.i; urat'e-. ionl M'jncL^ en rouge 
(manque denereia. de rjximitiit' -I ■ "-i -ja l-i j . proljie: i ie-. 
thrill.] ires, elej lb ~i::: enlicties. <:i tk.nenl elre vet;K 
au plus vrte car ;U. ioiii r.huler rapideineiil eolie popt.t- 

el ne doiuent pas elre negliges. 

Les combats, dans 1'espace ti ai^ol. kmntuil I aulie 
aspect imporlanl du jeu. Les ijiemieiv son! I'tvtasion 
d ■ii-rorj.fr tit-: pir L iies -. ,'!■.■■■ >!■ -. t.n..- n. m r..:i».l-. 
de se iaire des amities ton ill lies oil encore de ■■ discu- 
teri-avfficl'&inemi, les Carth'jqs le- Iwriiilt-. ;f».ili,ile- 
ont kajr ecran particuiier Ij-s naeire-s re'.oivenl letirs 
odres fen mode pause, c'est preferable) comma le depla- 
cemanlj'attaque. Ii-.s aitaqne-, si ik ;ile-.. la reliiuie. etc . 

Sa specials, wins l.-iitt- piiss.'r tlu^lesLs 



-rjis prevue pour juin. Fonclionne sous Windi 
u DOS. Necessife un 486DX4/100, Penliur 
superieure, 8 Mo sous DOS, 1 6 Mo sous Windc 
| CD-Rom x 4 minimum. 




puis agissent en temps reel. H est 

egalement possible de communi- 
quer auec les autres protagonistes 
en urilisant del messages. 

Les combats au sol sont asse; 
difierenls. II iaut tout d'abord ani- 
ver a percer les deienses sparjales, 
comme les stations orbitales les 
uaisseaux presents, les bouclieis et 
les canons ioniques. Seuls les nawres 
surmanl pourront lanjuer leur char- 
yement. Les hostilites commencent 
par le placement des elements 
mobiles de defense ou d'attaque : 
les chars legers. moyens ou lourds. 
le? Ia'-.ie-r.u??iit;s a: les eehicules 
el'jLlr'jiiiif.ies iidtlius en i-'.reie ir,e?;.:ves). Ensuite, 
combats commencent. L'ordinateur vise ioliiouis irois 
poie.is pi mcipai i>; ies •■ocictsd'eiiLTyie. la easeme ce 
pompiers 1 ei la station ratiar I: y concentre quasi s^is- 



11 ldt.il l.ji.iiujrs |>iei.:i i n-.e '^rnnde atia: .1k;i i a ce 
de batailles, car elles peuvent generer des proble 
ires importanis. Eneflei n'esi jiiis iomours lacilet 
ter la desbciclion parlielle de ces batiments, 
pour la colonic C'elii sieeiiie dans .e cas dts ye:-era- 
icurs la nnse i^ors -or-.v.e tie lo:;> ies atilres eiecieMs 
(■.isl'-.es de noumttnt. Iiopilaus iotjt'iioeis. etc I alnsi 
qcune icvolic a toeri lenue Dans In t-isou iessecouis 
sum reiidus intilili-anles eeki v iiatiuil ]iar tin tout en 
repaiaiion ires anpcnani ei cniin. si les radars sont 
iiiop'.Tani.; il n cm iir.'ti:: phs |t>ssi>l-- .:,■ r ■ u-i n-.^- ■ 
les aeiessetus tie ee trtt u-nn fit ntxit'elles alleutic- 

Ue.e lacon da conirer Id n:acliiiieicins;su:a eor.ten- 
trer se.s forces sui ces /oiies n.jeiaiqkT.ies. rle ronstnn 
ve ees iiriini-ulJt-- .n i ir.ejne- en: irons till alor- ce iicjr 
;■■. p't-.\.niiie tie- linidqtieiiicuis rji.i ties iorieresses. Ces 
demieresotii laeaiat [eus[lt|iii>t-:eeein;iie ies tnais atet 
;nf oernce t'ilitaciie Lliessoui tiout tin -cilIoi' appre- 
ciable pour les troupes au sol. 





ennemis dans le but d'agir prevenneement. en les inter- 
ceplants le plus cnrc- [sossiblc en e-.n-Jeat spatial. Noions 
coaleir.erii qn'ii pet,' etic ires eitK-aca d aquiperles pla- 
netes de defenses orbitales. pour faire le maximum de 
degate a Tennemi avani les combats au sol. 

Les combats a-.: sol se qerein ega lenient en temps 
reel. La encore, il est ires cnnsedle de hlcquer le temps, 
cii.i clelmi t-ti'S h.'siilne^ ■-..-.;: eii:i:lk , i Li iacli^iu^ ei cloti- 
ner ses ordres. eten conns de jeu lursqije de irjtieeauis 
ordres sont a dormer. 

A\re son systeme de mis 
Gvi'i.h.-iji it lie pei-nei pas de sauter 
ceqardes son: :nipeialiees li el le developpement esl 
toiiioui-s ass;v liiieair? I'tir c':jk'u!s" ' itn des gros derauts 
de leu esl cue ies mtssi,. : -s s.' M.ieeai L'Sciit-tirs -.Iliiis le 
mer.ie ordie. auec louiours les metres eteueineiiis II 
est done facile d anuciper les i'...'ii,:ri-.ents et la rejoua- 
bilite n'est pas Ires grande (mais nous nauons teste 
qu'une version Alpha, il nasi pas -.-acIu que la eersion 
finale soit moil is liueaire. evec pies d'e.venements]. 
Kecoinuiencertieiiuis ledeimi esl penible. car les mis- 
sions et les eeenemenl.s soul k>i.nuins les memes. II 
manque, par exempie. une option de jeu qui permet- 
iiait tie .saucer iesde.et oti u.cis |.>i-tniiers niveaiK. H est 
eyaJetnem asse/ i>eeii)ie .le .-|t : e:s;i- artandie d'etre au 
niveau les ptus hauls pour se lancer dans les aspects de 
recherche ei de ttplor.iane t.'ela renlorce I 'aspect ieti 
derole. maisle chen-.m iusqti e la toik|titiecie I uuieers 
esl parfois un peu lassant ! 

En conclusion nialyie un manque ;le eant-it^s tlae.s 
les missions, Impehum aioctica esl un jeu prenant. 
doni la pi-iTgresSioi i esl IrcsatiiealJe On -leutiouteioLS 
n:rqrt:TO>r tine t-ertaine monotonie passees les premieres 
panics De plus Li eesn, ,i , . les aflaiies deeieni vile conv 
plexe el la presence de ereksitK -■>.: Ixirtls complets el 
ns.itiiiltil.iiifsst-f.ik sisse/ apeitckiele Malgre. tout, voila 
un tres beau pre. lint, onqinal. ei ti.sni la quaiite gra- 
phique ne sesl |>as ittiie au tiemmein .le I intcret sna- 
tegique. Alois, elas-vous prei pour une carriere au sein 
tie la Flotie spatialc I L'nieecs eetis aitend... O 



IMPERIUM GAtACTICA 



wyws? 



Mon royaume 
pour un CD-Rom \ 

APRES&esar,/, Sierra 
nous propose une nouvelle 
version de Lords ofihe 
Realm, un feu de gestion strategique 
et de combats dans I'Europe 
medievale. Un seul but : devenir Roi, 
un seul moyen : la guerre ! 
Par Sylvain FERRE1RA 



Lords of the Real™ II com 

. :■. 1 : |:ovii:i:rn]s ! i'n Li ion? 
r'.i'.i^ii: ■. : l il ^- ki" "!■:■ - ■i-ni-. -- 



i.il.lf.i'.'n:,-. ...' 
u-^k.n face a 




LORDS OF THE REALM II 



z Rani e, Ea esse Allern rgra 



h.d: : i:"' Chacun pc 

nierte. H ea i§ik:i i k J ; - .-.-:: .I.' . I- ■ -~<'l-'i h- : ii .; r ■■ 1..-^. rjiii,'-. jnl.-i 

■:in..:i.\.oi: .-■.ciijques. comme I'AFrique (I), 

i«ti*nw;i»m;r«'»mid 



gneunales. Chaque cc 
sans diminua le nomt 



.j'jiijvT'iuwjii-v.: ,f.r,i-. ,\ vi - i...,ii I.J....t.j|.;:ijj,iriiiK.m 

o^ffll'enrri.'liKidi^irrjiip.-.-aiiK I i?:-L|jk>ji„rion Iijcl'.sIi.t.' r>n 

inji-.ii?reu| la kiFiji- I'iikIi; l.c j... .1 'jiwidlisiMii .mplun-'r 

sea paUsaiLsm i. l.--in. .;,..,.;..- ,U iturnps Minm-Mie ../,(,„. 



iv,nr:r< ■tsl.i.i, il,: l.;iinn;hii„- ...j I,.. ]: ri, ., - .- 1 1 |.. [, 

teijssile.uiK^jTk'Jliiri'^irir-- ■j'liJJr; ,.:,..■, ]i, ! ,-.i l; .|i : .||,.||,-,„ 
^l!?i>:nn.idrK.,iimr.-.. l ira.K-iii-iilL|» l i.'.]l,.in,r,(.|t;ur, 1 
i'm I.J Tilr.l-.iri-. ■■ill lll'JC.ilijV I., I. Iii.i.ii ,i I.I III. :ll,..|. f , 

le nomine d'habrlants], 

Cajxqui WAinm: nr.i-,i::.nl niji'j iii.-i if .iijuaifjuij: rwu 

venLrncme silu I;.,i.i,t: ..|,i ■ ! .yji in irjurc avancee.ee 

■- 1- ji ]x:n:m\ .l''-:.'i.'i '-id.|ii--.li,iiii|..|,ni- .. I,:,:!.!,..,,!,,!,.,,! 
■ k rrmllrii m |.lKl;d«i-nin:i.«..iiii.rl.: iv vr|. i I I ..,. 



se des sols... De plus, setan les saisons qui rythment les 
annees et les lours de jeu, le nombre de paysans pour 
entreraiir les champs ou elever le berail n "est pas !e meme. 
Ceci permet de les employe! a d'autres laches tempo- 
ralis mnime la construction de chateau. 

Une lois que la gestion est bien avancee et que la 
pqpulaHDn augmenle regiiierernetit, il est lemps de corn- 
structure mitaire. Dans un premier temp?, grace a 
1 exploitation du hois. k'.-\ lor^eroiis procure ii :li?;.aK.s 
puis si le comte possede une mine, il devient possible 
de ptoduire les aulres types d'armes (epees, arbaletes. 
masses d'armes, armures, piques]. ParaOelement, avec 
assez de paysans dlsponibles et des ressoutces linan- 
deres, le ]oueur ua pouvDir se lancer dans la construc- 
.11 J.; ddi-Mse 






amellorer jusqu'a 



reii.-lii,- 






jion \;i'-.- pa-L.|iJ, J |f[]ii.nl p..,i.u- 
,« c , . i, „ ,„ uu e,i uorrieres, il faut sc loumir chez les 
marchands ambulant; qui sJlonnent les routes. Le meiOeur 
moyen de sapprovisionner chez les marchands consts- 
le a lew vendre le surplus de production de bois, d'armes, 

mieres qui manquent dans le comte choisi *"* ^ 
fcnlin, le taux d'lmposition joue grandement sur le 

mm de boriheur de la population, et I! faut eviler darair 
a main trop lourde. Un niveau de 5 % pour un romi* 

i , ^l QPP *, eSt "^ 5°™* ""I™ ^« 

visions pour noumr la population, d'engager des mer- 

SSSTiiSK - " dlreclGme '' t des annes auK ma[ - 

Unt tiDup,. dliomnips liamie ,[-% n h a 



CONSTITUER SON ARMEE 



La iinalite d.? I ospai: i>L-f)r:.)riin]-,n;. de Lorrfs o; . 
!,'■■.:.. 1 1 L .>i ']■: \: ji\.?:-il: ,i ...iri^iiiupr une iimree ^.:i . 
1 1:.:: ii puissjiiti- pr;'i! aCiri - empafiir dts terres du seiij e 
«iisii: L aLgiTOiiirinunconstantedc la population r.,r 
■i:i^: i: tr,:'.'l..i !.■-. |.miv>.if..^ ,'n -ii .n -!i.-. !l iliui loult!. .i- 
a ne pas mobiliser trop de croupes dans un menu ■ 
alin dene pas fairabaisserdFaEnanquefneiJtl^r.i' 1 1 
ral de boriheur Ui ji..-.;jiii;i;;uh i-i -:,rete a yi[ i 
invea'j ilt conscriiJDjn r/iin vil.:.. p...ur assurer s. 
intii>^uiipli.B II , : ..| .lent souvent preferable d a- ,. 
men-.Titiires qui r;. : a:tl:ii\ pain «: ;.;.risi iter dur 
te pour vous servir nioyennant iinance. bien w Ii 

Les bandes de mercenaires son! constituees d 
equipes (piquiere archuis diemlicrs. etc.) etbn; 
nes. Cependam. des menenmr.-- J,: Jeux bam . 




Jeu CD-Rom PC en frangais edife 
par Sierra. Necessife un 486 
DX2/66 avec 8 Mo. Fonctionne 
sous Windows 95 ou DOS. 




6: SKiffi ecuilibre.?. af::i do poi.'.iiii fai 

ove.ntLaJile Los pk.-f.Mrs mom's; defensive ; 

pauiTuiit in-.- lempLies ■:..:: des :-.j: ri'.ijii i..r ,r~ ■.'■?::;.•■ J.- 

nesse d'arme pour al!er guerroyer chez 1 advereaire. 

En regie general: lo loneo- oeii.riieuoe I;, pariio ;,'-.. v 
des aimees ne di;: r.=^-;ni :;a> ol.il. i itomiv.es ■:■■. < l.i- -r.i : 

voire de pat/sans '■,os stris so barrel-,: acet letirs lourefie.s 



rapooo? ;«:■ 'I- .;r. ia do. meme pour u 

Lorsque la popiJatioa ,;>i ?■-.,';; irnporiarite pour su;> 
porterune conscrip;i,i pin- font J r.iH'ier.: possible ::e 
former des amiees de 500 hommes ou pin- lune annee 
ckoBOhcmn-esioi; pee.;.* 1. ■-.:::! y o-dt--.su- •:-.-■ .1: dol.adi. - 
ur corrite =a.rsaao..r.tdir;.;-ii!a'i |».,, , ,. : ,■■,_;; , ir ue. coir.; as 
jK=[>ii-.dant= '■:-..] ctu>; do Mic'iour, ac'erses. das. am'.ees 
de 700 hommfc iSOu hon.ii :-■■. v\ 200 meroc.iairosi sern- 
blent aius irtciquaes cat ptur chaque noueeau ...01-111; 

COnfrcie, ilidaUlltOriis 

200 hommes aux abords de la capitalt? si Hit: tie |.Jm»dt 
pasde paKssade, et de 150 si elle en pcssede line. 



Constirneri 
combat en est tine autre. Tout d'abord, il est possible de 
-*i'*r . ordinate,!, c;erer auiomatiquemeiit Ids combats 
Unvrai seigneur iraxial d-.ji: etre aussi l»it yc«,li')i iitrjire 
que valiant cnmbattant et «'!a no seran pas dnr.e u,ai- 

marneiearbitraireetassta;/:-!.;-- ;.,:■ lonl itaBiaa .■. 
Micelle calorie les penes des deux camps. Ce n'est pas 

contraiie. AJora MontjjDk ■;,,.■ [...' ■ 1 al'enrra ." 

Les combats s'eifeciuent en ti!ill|..s reel sur vine carte 

™e den haul, te ■jnrie-.i^.iit ictaesoutcos pit do iuiie, 

P^tesiicMinp.a:,,;,,,,^. |_,, rv]| .;.|, ,,;,,-,,,,,;,,>., |U|1 ||,. 

'■ c - r 'l"!eS^.llo.,pp. !r , 1 ..|, ; :,i.,, ,.,.,■,..., II, :,„ !(; ,.!!.■ 
Jc-Jeur place *s unites vlr i„ „„,„ ,|,, ;.,!„.■«„,., „ „k. W:l: 

-"•■< *arai«j» - I ):k.-ie l iestc['itLiTi [ isr«-],leMcurpeu! 

"'."'.' r, ™«'- '■ luif Lj [„,:,■.: |,jiiriL-|,li-ljJlV~-.M Souffle 



lans la plupatt des a is en ten ip> reel ie- 
It-s recoivent des 01 arcs individtitls ou pai groups, 
group.?! doivent cut' de preference constitue ' 
tdentiques car loutes les unites ne U; deplacet 
r:itii!tn,t|-,me Lersdeolaoiiiiciii. t\ le.s coir.beit.s - 
de maniera classique a ia wins fi soffit d(; seleclic 
ou pliisienrs iinite- pits do clique: sti: I et .droit o'j 
t\;nt st' rendte ou stit les unites qu elfes coivcnt 
Par ailleurs. a chaque fois qtt'un cadre est dorme j 
le L: vci\chaL>i!r,viL>Jd t:r. payan oti -:l hi ptqtj, 
de irianicie ties >; ( tli!te a\a. I anent dt! tenoir 

L t-fh-jf-otif (.le- batailles s>t ( iair tl faut ecase 
-s-i'i.. i (atlniikut cs: davisce domaine 
loro;iie;iot;|.;conn.-jii!diva:aire]?riaile Certes. cu n'usl 
pa'..:e kpl.j- ;!,;;«;, !iii..-,se rnais ; :,.vjv , e[:-;-.-;i .,: ,..rj! t . ■■?■;- 
; '.- ivbivL'tiiflit realiste. 

Seul gios (i«( f ii.:' ; ordii-aiciir ne !ei-i:ile piis eiKliti ;i 
Litlaqttjr. M'j'ii:e -1 ce -out sus Irojpos ..ilii vont a I 01 ■«::!<; 
u. coiuboi (.Va r.e pe-ir.i.i done pas Ce inotiie: J even- 
... |,.-...i;i. .I,- ..■.'.■ai.iay.'i i-e- et. ;:eli;iive :ivt- eoniuin: 
le pueiii ,i p.-;sei- a . ntjiniiee -inns de Mop noiiibteus,'; 
batatlles A/nnotcl Hit: i:i,ie souvenir; e.stdiin;. ddkila .; 
sctiliIc'i ft 1 lam qtic aeliiiset.r ' lie toutc 111.1: uete IVii-.';- 
tiate.ii- ;i aliaqtie un cointu que loistitie le rapport de Lu- 
ce lutes! pl'tsqtie favorable. 

La b-jtaili- ranqee eu !■« eaiii[.iagik- 11 est pa- le setil 
.M.xledeefiMil:.-- possible tlans I. orris ,1; :(.e fi'CL.s'.'i; U h 
'it-uiTi; de sieqi- rsi eqal.'iut.'iii siiniilee ik- inaiiieie .is.se.t 

"'aliste Unlotli piuieqe 

itlin[vi-oiuii].eili-i:K:teiviii,>:i!\Mieii.uli.oseii,-,.:-isaiL- 
propres remparts, et a organtser le Me.fe d.-, plaeevfotta-. 



tritable siege 

uiedieeai Lo™ ie ;i,,e anree .:imve er. o.jo d'tiiie o ; ipi!d- 
le defendue par ue.s tor;i:i:;iiio:-is l'.:.r. Iii:ateur propose de 
t.otiiii.eaeerlo sicken; ;. er,:d.iie:i.aeorisMiicttondebeliei5, 
loins de siege. 1". eaiapulte! F.n fom.lion du nombre de 
n .admit s que vous traile/ construire avant de raus lancer 
a I assaut il secoule un nomine -k :oi:r~ plus ou moms 
long, le temps que toutes vos machines soieal pretes. 
I <iss.e : .je pei.td a:lleu's orobtet da ce moment pour (eri- 

Ceiiaiiis chateau;. -0111 ;.:ioiego- oa: lies douves qu'il 
es; tiecessaire de eoiubier aria di |.n..riie|-ce le passage des 
beliers et des -ours de sieges Cette taclv ddficde'ireiis 
i:n..):iroumabe ototi..;ue sotAeni-.ie ..juidospeTtesdans 
le- latins cle lassaillanl. 

Le deiniet aspee; do l.uro's o; fj'te ifeilm fl parte sur 
la ctolo: iki lie en::v le- dili trout, ariutiioiios. Chtioue sei- 
gneur possede tute |aeisor.nake ■ projare -. ai'ec des stra- 
leejies de ooi-.quete difloruriies et le jotieur wa devoir 
terai- comptt? tic- ces fa( teurv personnels pour ses alliances. 
1. est Hi i:i -t'u.onti?:-,; |.vssib:o do loire do- proDosaioiii 
(i alli,intes mais rafale inent denvoyerdt=s flatteries, des 
t:. : itienti\ '.oil;,' des ins.iltos si eous ticuvea que vos adver- 
sflires no sont pasasso? respectables... 

Par la diversite de ses aspects et sa (adlile d'ttiilisa- 
lion. Lords of The Realm IT est un ieu qu seduiia itnman- 
quabloiiientiesaiiinieerseiosiratoq.oi'Ktegestion De 



■-euinniaiquo.s apportent une louche d'humou 
lensetnble n a-,1 pas dun reaiismo ,'t d une histotictte 
son-lets Lords 0/ the /leu.'ms /(a simout le nsjnto d'etre 



i-.u eas de deieii-t. In full lie aim, ,:si dofendue par la 
i;ami-ou qui. icct.pc!:, plat,- ou,,deiaii; dc , : ,imi-. >r, r,.„ 
iespausansdjspoiubli.-cai'i- !., .ap;r-.i:,-. reiiieei ,!e [-11 iru- 
de-- rli'ti'u-i.'i.irs vi.'imcrii s ani-u-.ei !, ^ nvmiK-. : ' , ! . 

i>"uiiiariio.a l i F veiMTsi.iiics,„-, l iii.i; l i. ; .Ti l , l ; 1 ^,^,;'; ! ; l 

j""';:" 1 " 1 ''- 1 -■lqL»:leitesa, I. „,„„■-, ,.,:.,: ,,„,,„„■ 

: '"-: ^ ll " »"-0„|ay„U,.,„l.,,,- .,:,.;, 

■'■ .1,^ ...^- 1-^ iN'^t toujours possible de tenier une sortie 
17 



LORDS OF THE REALM I 



Bibles lusqi 

eiy..iii[i,-,ihk|tie graphismes I 




Par Omar JEDDAOUI 

APART1R de 1'interface 
tres ergonomique de 
Panzer General, SSI 
a imagine ce que pourrait 
etre Tart de la guerre dans 
un univers medieval- 
fantastique. Et si les armees 
se composent de dragons et 
de creatures fantasques, 
j Fantasy General offre une 
f . grande richesse strategique. 

! systeme da jeude Fanlosu General (FG) est 



1. Combat (oulariwi ikvxti ■• Mouwmenmu 
Mouvement + Combat (cu lancer de. sort) 

2 Renos/Recrutement 

Les combats rout de deux lypes l.e combat a 
diitancr lamlliTie + lancer de sort) permetdinfli- 
gerdaperta a l'adwrsaiie sans prendre densque | 
Le combat rapproche (infanterie, cavalene, h ' 



|-,|.-l,l.- I I.KIIUB 



-c oil ■:,..:■ 






ardue Comuse Icmj 
iidci 513 deplacent de six cases. 
en Lheone on pent perc» lusqu ; 
ense en un tour. Les situations so 

la defense en byi«, i>a.e yut'ie P..r a 



Tde pertes (10 pour les . personnages et 
fites onLes). 11 est egalement possible d ame- 
■te lo.sqL.-uP nouvaeu type de troupes 
xiibte, comme par exempie trans- 
s ses catapultes 



fait qua ct , 

nubile La sasiion est bien farte el on peut la 
Sb» <P- I'c* trouve fartOwx ou 
bien au contraire opbmiser chaque tacteur patn 
rechercher la meilleure performance. 

Cartes, lordma.eur nest pas un adversain 

bnfen, - comma pour tou.es les nmbhm rtnfor- 

sis en revanche il i>- :aa. i a; o «t t :.- 




I - La compos it 10 
Chaeun pourta choisii 



it ceJui dn chei. 

i en Junction de 
jr^onndlcv :.'[viKh::T en 
hi iKLrt irt.ihln Iw dasKTiK'nt 



1. Archimafie Krell i le plus eflicace grace 

i sa capaclte de Jontvi dt'S soils (notaniinen.l 
joule de leu si ouragatl) en n'imporle quel 



breuse sont ties appreciable^ 

3. Marechal Call? : le sort de gueiison ne sei 
qu'une fois par scenario et une armee bleu gere 
n'en a guere I'usage. 

4. Mordra la sorciere ■ le sort de peste ne: 
vraiment pas efficace et » guerir les betes » ei 
trop seleetif. Pauvre Mordra ! 

Quel que soil le chain du chef, il laut ensuit 



• i/::'.;:L- 



;S que d at 



is les plus efficaces ! Leur 

te d'escarmouche leur permet d'iniliger 
defourdes partes sans en sibii et i.e sont lesr; 

a pouvoir supporter plusieurs atlaques 1 
d'affile sans etre rayeesde la carte Cerise su 
gateau, grace a leur deplacement de sis et I 
capacile a traverser les fleuves. ce sont les i 

La cavalerie legere doit e'.ie h [HeiYm-.: i.oi" 
gent de I'armse en nonibre (el Lit neli tier c 
it maximal en recherche) 
• Ar.illenuit'iicjin.-.dL iaj-ges) 




™*K e— ;; aSSfiSSfSSj" 




72 38 12$ 



■ des catapulles aux canons de mine. 
I unts effitacite redoutable jusqu'a quai 
I hexagones de distance. 











Q" 



n 


& -A- ft 1 

22 40 60 72 

¥ *- A * 

24 37 52 70 


as 

04 


1 



L'infanierie lourde : piquiers, legionnaires 
1 samoura'i pour les troupes humaines, 
LOines de Moo cm elemental* de ierre pour 1 

unites maglques, elle est particulierement 







r^rf' # j*r # 



Jrl 



1 Jul 


s, arche 




s, ch 


villi 


r, 


tireurs . 






,.,:■,,, 








type 




ITHlJli' .1 


JBU. 











-^ ; >^ *»* ■ -3fe- :3H Jf 1 ' 

20 49 154 22 50 TB? 

~& ** is? jit =r 
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COMPOSITION D'UNE ARMEE 



k 



y 



uf 









pas ere lenu compte desittatlaires ei*n- 


Cavulene loutde 1 1 








ARMEE D£ 20 UNITES 


Chasseurs 4 5 




Nombre % de 


BombaidKre 4 5 




Btelk 


Hers 2 


Cavalene legen? 


5 15 


Total 30 70 




4 15 




[r.ianior.f luLiide 


2 10 


70 % de I'or gagne est mnsos a la 






recherche Les 30 % restants servenl a 


A-cherT 


I '1 


acqjLTirdenaj'.elles jiitcs.iairuduTCET.t 


Tiraieurs- 


1 1 


Pour comparajson. le tableau ci-des- 


Cavalerie lourde 




Hus presenle les penes inflHjees a I'oidY 


InfanlGhG legere 


1 


nateur sur 36 parties de campagne en 


Chasseurs 


2 15 


.:..■_■_ .-.- ; -eries repTESenlant plus 
da 90 Hi-.de ses efiecay. On constate que 






I'lntelligence aniticselle a tine approche 


Heros 




ctHeterte (mais moin< erTicaee, puisjiefe 




20 70 


perrt...). Elle pmilegte Tlnlantene lourde 
-■r !-:':-c re juris m* la catalerie londe (plus 
de 50 % des ertectifsl. L'artillene el les 


AHMEE DE 30 UNITES 






Nombre % de 


:h_ti :l'l-; lament negliges. 










6 15 


nombreiH. LoTdinaleitr aligne en mcwfTi- 




5 15 




T e 


unites qui ont survecu au camacte). 






per its Ac bauillc 




• 





Inlanicric lourde 





o 


lnfanlcric Lege re 





o 


Tirailleur 


I) 





Srehtr 





a 


Caualcne 








uaiwlerfc Lfigcrc 








ebaswur i-icr-uu 








Sovnb.iru'icr 


I) 


o 


tngin de Siege 


o 


»> 


jcicur * Son 


a 


o 



ctesdispo- 

^|vx-!U' demarche forcee. qui lew pe™et 

' '--wtoursiellesnecoiiitallent 

case quelle oue soil leurcapa- 
citeVmiwement) Csta ratiirdu legicrraiaire que 
linlanlerie buroe atleint sa pleini^ efficacite. Avar* ce 
niuau, die est asse2 (ragjfe et supporte ma] fes charges 
rtecavaferie. Un inuaasemait m=deEE (10 % ai mc*ri 
suliim rvur eett.J eJlegone 

• Lanceurs de sorts : il est indispensable d avoir au 
mains un guerisseur dam une armee (mais plus de deux 
saait abusif. d'auBnl qu on trouve des batons de gufr 
nsonqiirempliasent feme™ office}, [pen-net de main- 
ienir I'elan de loffenssue en soignant sur Is champ lou- 
■<j Linii*.' nop eprouvee qui pouna ainsi lepaitjr a 1 atraque 
:oii- ;vrdre un tourp 



en beaucoup moins effcace. Leur seul auintage 
dopoi*™KdeplacerrjhKfflciierr™t(et 
vulnerablesl en [ore!. Un Sraieur (pour fe 
fit. L'inuestissement dans la recherche sa 

• Cavalerie lourde cela ua s 
lains. mais ces unites son! vrair 
i !■._■< n-u un nial a attaquer ai!l< 
sedeplacent moins vile que bi 
ires vulnerable' en defer.*. Ri^uita:. n <.■>: x 
avoir une dans son amies pour s? iainiten ji ■ 
tvpc d'unite. mais cela sarreie la. Inutile de diie que 
te piece d'or im^stie dans ta recherche pour la or - 
rie lourde est une piece d'or de perdue. 

• hiaiveni? Itgcre un i.H lit:' iii 

Inutiles- 



,-lu- Dime. 




indVLiif.ili 



jr fail 



us I'anoje inverse en cKsanl que 

is inexperimc 
nt handicapees et courent fe reque d'un 
itnicrjon rapide. 11 faut done abscfument 



rmemKS faiais la encore, pas plus da deux) Las dnSdes, 
ar bur capaciie a rnflger des degals a icute unite acfuer- 
3 situee en foret (line unite par tour et par druide} peu- 
nir uire ties utiles dart eenains scenarios. Us sont sur- 
-jil pembles chea radvotsaite qui est en mesure d en 
llgner un nomhre Important, et done d interdire vir- 

:ur de son suffit pour commences Lorsque les gue- 



i'j- hcivucit' ,:les -"..'iiirioiLs techniques. Une 
■:.!!- -. >.r:-_-:ii!:oii:cHC garde son experien- 
ce knsqu'ele est ame&Me. Par exempt 
lorsqu'une unite de balistes se « trans- 



zr j J: 

strecni- /">— -- 

■- > v_ 

e peuve.ni 



ils tacbques). lis ne peu- 



■ il d.TLi ii dor.:- :..-,! i..-,i!i-l,> i !iL'iiiv.jij]-i.'a-Lij: L'on 
:;r, ,:ii.|-viv..i,Mi~.-ri;d,!r,Mirii' k>iniii umlee. 1. 
Bros (Krinddl est jii-iein..r.[ ,bl-;i,:[ Je suniiia 

3 recherche sem cor>. r:i ■:■;>:.■"■ .i"...l'.r-.. : :ii ii 
v -r i-.:- di-|v>e p.^ de J-r.riiLs -iillwinK 



la;s il ne-.ii-.'n-. ,:l 
■il -iiLii^leit-jent ?!• 



reposer. Compte :..'ii..i de lei:: p,i:!ii:ul^ri[e: 
,po=iilw d,: Idire . progresser ■■ ces unites ] 
5 de la recherche. II faut done (aire un inves 
it iriDMinal en tie-Kit tw ptiriii- riour .v.ieindie 



am* £0 e asneliorees. Ce qui signi- 

fie que si l'on choisit ce lupe d'unjtes, on est 

condamne a les gaider jusqu'a b fin de la parte (ce 
risque d'etre delicat car des unites de plus en pht ;■ : 
santes apparaissent au iureta mesure des scen.ii:. 
ou a perdre ['experience qu'elks auraient accumi: 
Pourcetteraison. il est souvent judlcieuK de sect'i-.r.. 
ter d'urUtes ■ morteiles ». Malheirreuseinent. oala :.■ 
pas possible dans le cas des unites aeriennes Parccr; 
quent, un invesbssement maximal en recherdu 
necessaire dans le domaine des chasseurs pou a.-.:.-.- 
.■■ :i>.;. '. ;■: ii .■..■.-.■ -■"-■.::-..: .: '■".' . ■ 



LA PRATIQUE PAR L'EXEMPLE : UN ASSAUT REUSSI A FANTASY GENERAL 




-3£^ 



V- d'atais de lair 


cnfier dobps magiques... 


» BfaisOr.con 


ime lea eflecttts de l'aimee 


r croissent avec 1c 




1 | I'aimeesubitd 


5 pertes) on ne pent evi- 


1 , terderecruter 


des unites evnrfiilo Les 


■ na^^n^d^te^mzmten^ 


quilles. lis partici 


perantadesorjeratjons 


1 de police (par exe 




ermemies ervjzrdees 


et deja fortemenl endem- 


magte) pour se fain 


ics dents. Ce n'est que 



1AL 



I :i i:ii!'- -i 1 -.!■_■ )"0^"i'L-. !: kii.tlo-i ..r^.v 
•r des totations d'unite de telle sor- 

pOTttientees (hois TOlontaires) sent pre- 
es simiiltaneinent sur le champ de 
,je. I.'tiypehonce e.si la fit; i.le la 
i;iv: ri l-'G. lire iflur iainai-1 nubliei- 



./-J, I..,.!. |..-.:i. l -|!X : i-:.-ili'iT 




Cette regie n'est pas forcement valable pour les ur 
5 aeriennes adverses. L ordinateur semble rai 
j'il lui faut un nombre donne de; ■ volants t ] 



si md'i'SifuciiLfe- ■■orii copal*-.- it 1 1 jc. = ■■ -■ 1 1 1 ■-.- :■.-■ i 'in,' 
r. iv_-:st-s :'"i .ii:-^-.:l:.'i"i'\: : i '-' n ■'-! lama:- lo 'a-, .l.nv. 
FG. Quel que soit It niw-ii: ti ospononce el le type d'uni- 
ie ks ■.jfuici sorii i '.''. n.'.irs 'ain-iTal.-'li'-i" iriiiafoH-::-; ii-- 






[-■r.ii r: in' do- 



0-Ons-et 

nan endonv biirde j-.'.jni ill cavalene 

dbles. Cast que lat.'ivaie bur* adv-:-:* milioe 
coup plus.lt: .k'-iiiis .or.^.iu ■. II.- -.: r i.-~i-~|"_ I--J- A I ulli'iicur 

2. Les combats d'une categorie donnee. on prendra prior naiic-menl 

Pooi -oho ma 1 1 --■!■. i-Kiv.ii dii..' qi if I'-i ojiiiixii o EG |cjr,:Jil;--!(-,M.iiie,ksp-isiii:i^:ii'[^ei.esplusexne- 

esi un? o.-.:ri>\. :i . ■.! i nnricipe ■ --..lei-ie/'ciseau/papii 

B s'agil done dudliser le ciseau confre le papier tou 

euitant ks pierres L A R.'i c±-s; iralm! ooi les ma:..i 



ra Les ruses de guerrre 



-I niili.'r- 1 ". '.■ ! i ijjo ■. i-j^?" ".: i"i j -■■- ■!-:■ ■|,lI..: 



- inianiene m i:aialerio lourde cxr.., ' it attaqu 
:ciere-lo: i arnloiv :&s iiicliBr:- !•_- mail let ir-i i'i L"i 
rielegereennemie 

-lasbombatdie!»ai;ot|iii-;iii pjui iii'ilk'- Jirchi.?r; 



• Lg herisson 

Quand on utilise le 






A FG, Ii conwent d'agir ck 




•V-i.jniaii.r.ii' ■;■■. 


tasser 1'armee ennemie. 11 








vement fade a etablir. dan 


lesdb 


:.: ,i ,i-i.iquer 'i '■ 


troupes. La regie de base s 


! simple ■ dt'Sm 


eenpn 






ceptible 




le plus de dummages durar 




rrdejeu 




pratique, donne Tordrede 








1. AniHerie 








2. Archers ou Lanceun 
















3. Unites aeriennes 








4. Cairalene burde 








5. CawJene legere. tin 


Ifeurs 







Li.de 1 1 i=-i i j i iv_j.'.l,>i™-,:sopv.~.-'_;'.: de;i:onln-;-.vi--n|-.iL.-i 
cnnemiei Poji- nil;; Ic- bc-nsson ^'.sl In I on Tuition ,dra- 
Ic En still.'. I:i o-:\-:\< i,' jw-.'il' iq'.u dispose d u:i -oi: ku 
l-L'nneuanl (1 JiuiJifiOIMj; S.1 ;xrli;c J'J 1 ] t'OK'tohe i.nvio 
li! i.;isesi ei .rii'uiuulbmer,: do '. nitoiiriTi;-' IoiihL 'do 

jjioil'!:!: IOC on IO:l"Llir .:: • ll k-l IliL 1 ! Itj". i\.M-': ■.':-■ i.^.1 "■■ I-' 

I'aitilierie. Et aare aiK flancs. 
ible preleree lesbombar- Pout co qui tuiiit-Nie los utiles aeriennes. les bom- 

lignede rhoissours i..t.i :ii. nn-. 1 piir bombardier), 
lours eliminer lesarcbers Ce prinoi|jO esi pio-T.i.i'.Ui- 1 iDustration ci-dessus. 

ite ennemie avant d'atta- A notev qnii Jrjee a jr.* unlnalion inlelligenle de la 
m urdeiensiD. conllguration du (enair,. ce honsson ne pent pas eire 

atimiepc*ur tmume.P. 
relati- ptace deu 



■ so'ii ,k'i:i.tiL- ton vi ■..■■■-I'liTii.issiio* pour done ene 
plus payanl de les afiaiblir (cinq points de force ou moins) 
lusqii;. lew ri:idn; ."attenats. pni-ik' les ''collei* (e'est- 
a-dire placer une unite amie dans un hexagone. adja- 
cent) pour les enipo. :i-i .de so ieirjiro Un toroilairGdu 
:...... -;^ i'; ;i-J : r>Ti :\r. ;'joanl une unite 

ci.:' no:i iv, do pari oi t.l .I'ltro J ui volant - ennemi. on 
rediiii si. n-.j'i.iiisi-.' a u:i hexagone. Le » volant "devient 
inoffensil. On peut etendre ce prindpe pour creer de 
lerifables peches et neutraliser ainsi les ■ mlants • enne- 
ii-.is Si on ne |J0i:t ever de poches, une ligne de chas- 
seuredisposestc05leslTc^hexaganesesiimpi:'ii-.'ir.ilA- 
Le risque est evidemment que la destntcbon totaled'un 
chasseur ne cree tin truu dans ia ligne. 

Une progression rapida est un bon moven de rem- 
[.-Kj-Kir ;u; s^er.ano. Mais a it.--.tj «- p-ocipiter. on risque 
d o-.p-.-oi- lo- mi::l.- le- plus on ito.rii.-' k:i gi'iieral la 



,.i:no:iiie o-: ropLi.jo i \i..ii ;.'.i.-..i k- .inilos de pointe 
I .:..-- do pi:rr..'-L : ol i.o-.-:i te ei :ii;.:ii..li- <■-•■ ronk'Eis II 
est egalemeni pti-.ikki il atiii'.-r i onronu darrsun pie- 
ge.an placant une unite a potree de reperage, pendant 
::u... k : yii.>OL-i' oi i i.'.:s amio.i -oi:.i.-ki : lilt^lIo p:tioo 
• Les objets magiques et les sorts 



Pourfir 



». LlliiSit'lll-S M:li: ] i.ll I lOljIlOlt 



es objets magiques Is se trouveni (fans les anc- 
'. hi temples L '.in I to qui i, penelrenedoit pas 
seder un objet magiquo (sans quni le niiuvel 



ol'iei- ir.ar.^q-.iips peiAon: olio il 
chaque scenario, 11 est osnseille d'i 
k-7 pie- laities. Etles pounont ain 



Quant aiK sorts, ne pus oul-kr que .a ylupoin elos 
unites en possede : maiche fotcee pour rinfanterie icur- 

li '.I k- I.!!-. .11- ■ l.-ll ill'.. ..iLL-'k' p...ui 

I... l :vok !"■ k-.i..:o t.ola change agreabletnent du tront 



&mct t \^s^ 



Faites 

trembler 

I' 



univers ! 



DES produits comme 
Civilization ou Master of 
Magic ont fait la 
reputation de Microprose dans le 
domaine des jeux de strategic. 
Avec Master of Orion I!, jeu de 
developpement intergalactique, 
cet editeur realise encore une fois 
un veritable coup de maTtre. 

ParTheophileMONNIER 




rur meopnne mvJiNiNiCK [■■■■■■■■■■■IW^^B^^^^^^^^^^^^P— !■ I 

MASTER OF ORION II 

»r™fd?r"™^iiS?^, ,il t 1 ""' FMMM^nss rii iii ,, 



i H reprend I » 1st de !>«■ 
uininl de la premiere version du jeu : li 
le planetes el le developpement dune 

rofOr 



U-. der 




s. Lejoueur dinoe une race donl I'objedjf est ia supre- 
nidiie de I'uravers conrar, avec lots les inured i..:i:!. d i;n 
grand jeu tie a'.il:vjiioi-! I j- jfj'je.jr ,-„ dun- o»rw 1= '.k-vo- 
I'jppsrnenl * sk '-'>,nit= 'vj-bimi:,..: or . h-i,ji T iiiriis 
'iB^i'^wl'.kpr^.lj^.Jui.nr-Ld.jiredMiH.sseauispaliaiH 
pour affronter les races adterses et explorer l'es| 
re des recherches technolcgiques pour ameliorer : 
mails el vaisseaux spaliau-;. edectuwiur-lqui-; 
diphmaiiques er lake (ace aux diveises 
lokes que comprend le jeu. 



UNE REMARQUABLE 
FACILITE D'UTILISATION 



^poNuaangirtespbneii 

"HI -J rj;ol' ICUr.iTl. ——I " '--■ " 

DsskipremffiraboTd Mnslero/O F Oiaque 10 % de 

praHq Ue5e | ? r„ rJ hi.|i,.-.r ,<„..,, :„,-| 1( ,,, , , .' : " l'""»' iii : i •„:, an cas de moral caS- 

2" <* «™» fc to fen Sf £tS l^S,""" T 1 *" *" h **■«** ™ ™S 

S ss sr«K , iSKSBS ^"^sssssas? 
ssssbkssksss-s S=^s=£ «sas p^s; 

preoctttper de vaisseaux w In, 



Chaqua race de Master o/ Orion II presente 

te ^q^pmp, eS p^ OUITOin5pUfisanle . avan ,. a . 

e.comballarasdeliic 
™™s. inventifs, gouvemenienl feudal, faible prt>' 
r; ™r Ces ra Paates, affedeni grandemenl la stra 
<fe de^oppern^t de d!ac^ race, ce cp pemieL A 
S,flGr ^ P flni ^- Une option ftfc imeresante pen , . 
composer sa propre race, en achetant des bom.. . 
' . ; ,-■ '■" i :*™ln« pour dispcserde plus tl. : 



JisdesrampBcallonssa 



Jeu CD-Rom PC edile par N. . , 
Fonclionne sous DOS ou Windo\ 
Necessile un Pentium el 1 6 Mo si. . 
Windows 95. Lecteur Cd-Rom 4x vivemenf 
inde (acces disque constant). 




SonneDes. I_eiir IbOe, de plus en plus 1 
de pate, est tres en avarice ledwolotjqiiemen! (du 
an debut) et elfectue des raids sur des planetes aleaioi 
oil ils detnisenl ' 

Les Anlariens apportent mis difficult suppK 
IB rmportariie dans le >ai ; ifc s'attaquenl a tuutes les race 
mas le joueur, s'i! se deuetappe plus rapidement que si 
aduasajres conrrcJes par la machine (ce qji est probabl 
subira plus d'artaqLie En debut de parlie, ces attaqm 



la fat 



n8n neestpresquairiu.ilrir.Tflli!f;. el Jest a= 
devoirsa plus belle planete rediiiie a le 
Heureusement. une option de jeu permc 
ksAntariens Bien sOr, pour des parties 
but avoj, le courage de les affronter 

Master o/ Orion tomprend egatement 
Ud euenemenis aleataires, qui font le rha 
« jeu- En plus des catastrophes habitut 
dil «raes, rebellion), on trouve quelques^. 



s plus sympathiqucs dL 



it soiairf i=l commandant de vais- 
resente des iTirxlificin'iir.s el avan- 
l.iijesdreeis soius de pi>:idi.ii.i:i.T: tie moral. riiLkliiic-i- 
teusde combat. noindles technologies Auiiire 
que le joueur atance dans la parte, des chefs de pin 
plus puissants se presenters. Le nombre de chefs est 1 
heureusemenl limlle a quatre par categoric et, con 



■ font preuved'ijn certain sens diploma I ique Des 
joueur esi en situaiion d'auantage, ses adversaires 
?nl lin proposer de alliances, des Irniles commcr- 
elc ; a 1'inuerae. des qu'J est nidrificulte. icji.unes 

I.-.I. .III. Ill .1 IhL.^-r :llL- l|;.|-, I1..J-- [ ,.■ |1) ,>J| an HI I,' 



Master o/ Orion et les quali- 
i.'s iiii.lkii.ie;. pxs lie ce- :eu er. io.il sinsdutsie le meilleur 
■ tdeCB ■-■'■| ■:■:■; .-...i etdt :e-:i.v --wi.e.: I l:eu-- arfuel 
le. Certes. par rapport a u:i prjduii conn™ Impenum 
Gitoi-.'ii-'.i iMind-T.'. i!, 1 ' On.ji; j',' preseme cksgiaphi-ni.'o 
moins riches — bien que largem 

ill in nisi ;i-,s I:. Le seul defe.ui ieel de iVasterso/Orio. 
trs[ 1 1 le ■_ i nl.-iLi el hneanle. les evenements aleatoires n'influant 
;:os reelleuiiiui le ours, In k i; Neanmoms. toilaun pro- 
dim ;'.-!' ucirlkremerir biei i ;x":ise — par des joueurs pour 
des pueuis. ce qui est rare — awec suffisammeni d'opbdns 
|jOLii ck?s [iiMk> iinilnp.e- — cedoni pc-u de leux de ciii- 
balior. pei.iveru -e [,:i:giki u.iiirii. ; .Vasio'f.Di'iVee.r en 
--■■n (snips ien dixit nous cs|.tn :i :■■ vreeru,-ni uneadapta- 
tor.alVimiriM.vObl. Mo.s.vi of" Onou fan partiede ess 



s.Evi- 



s I'ordinaleur s'en Are hi 



MASTER OF ORION II 
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lenomene 
enfin sur micro 

ANGESdeSerra 
contre vampires 
sengiens, les 
voyageurs des plans ont 
trouve un nouveau champ de 
bataille pour s'affronter, avec 
la version informatique du jeu 
de cartes Magic -. 
I'assemblee. 




MAGIC : L'ASSEMBLEE 



Par Fabrice AUFORT 

Attendue depuis plus d'un an par une foule d amateurs 
Inpatients, h sortie de ce programme laissait augurer autant 
d'espoirs que de deceptions. Magic lessembfee est-il a la 
hauteur de nas aspirations 7 CyberStraiege vous en devoi- 

Adaptalion offitielle du celel>re Jeu de carles amSricain, 
le legiciel se propose de restituer fidelement lesmecanisrnes 
jr. Richard Garfield. It parait 
Pl'-i jar&;»k'i! ,'.;.-,;!;■ lijirlrjitiji u-i..'.» in .-- ke.xa nilri- 
buee a !a cOTHj-,iqr : i; Aki-J-mn Aucme confusion nest pcs- 
-il;l>: <:<■: dernier ,:■,[ -.me ienlatiir de duel en ieinps reel 

S...1. 

ec Wizard, ol the G.d. 
eCiieurdiijeLijii-g:i:,J MinK ijM'ri--t|i.iair.»opii.iris appiim- 

:!■&■«• de- r;--ulfS -Jv:l io - : c- . I..- .Jivk- !;•-'■ |i,-.i- u: -I ..!■ : | 

corilre ' ordiritiwi ir e: lei. ;!;' ciimiEgi.e curies terres de 
Shandalar. une conlree imaginaire 

La premiere option (Tutorial) est une serte de documents 
wdeo interactifs cjii presentent. en 13chapitres, |' 
es du jeu. L'explicanon des regies. 



merit d'en visualise! s pi cHffetentes (paj oidre alphabe- 
■: n |i Li?-) i "rin 1 1 i li: 1 ?- ■:-. : : ikiiM-j.v pc : .ii b !■_'.;■ ry.r ton^-jliier .in leu 
Des options pennei'eril cents <k- i.: =.i. t -ii-.iii .■ le; i,:n'.;-, 
[■ii:-f.ni'.e.?t: Line ci:ii!eLii- nu un type desort, neanmoins 
Iticonstmniorjc-jn joiLj parlir de zero reste labun-si-; 
:i pfii'i culler p'.ni ..■, ,.l'.'li-.ii,iril^ ..mi ii.' u.iilnaissent pas 



'.i piir .jiLl-i".irs 



les effete kit 

Les joueurs experimentes de Magic s 

i-ii-i, i.L-r par le nniibre lirraie des cartes mi. 

i. Eneffet. !e jeuoriyiiml prop-m' o-nuuidhui uhjsii ;.n. 
erde cartes differerites etseule !a Sedition est pre- 
e dans la version informatique, agrementee de quelques 



nele Lotus nuirei !e> Mew.-;! ei de i. 
canes -reef pour ' ■.-■:>:a=ion Ccfte ^erie dite » astraie ■■ 
ri't'xiite' q.ie sou.! :o:ir.e e'euior uque Hie iait interuenjr des 
faciei ii- r; lea [■■■)!■■- an:i:-ar- mai- csr im;-i.— jl ■:■ . ,>■■,-■ 
avec des carter re'elL- ! ~ >i i uteri;. , :i i en fait assez restraint). 
Avec pres de 4<}:i :arics diffeienisv-. les combinaison- 
offertes au joueiir ;» i h-n! -mibler suffisantes. ete'est le 




|eu CD-Rom PC edite par Microprose. 
I Fonctionne sous Windows 95, 

necessite un Pentium avec 16 Mo, 
I carte video avec millier de couleurs. 



I 



MAGIC : L'ASSEMBLEE : LE JEU DE CARTES 




«»"ii , oiiem.Aupa__,... 

resfesdecwniJiiii:..,;, ftgqiw -m unli^. 



'echange et !es l>k-ssuii"? 
liiltgii's :» : w .■! l i; i ;■!«■-■ ;-«inois n'.ii I..™ 'iL-Lfciiprepri 
suivie. Le joueur pvm done m-emjiil ! attirer dans des 

s..K\!|i:iii;u d ir.ilu'T -.1: \tn resii'Mis uli combat (etilssont 
legions), la creature ennemie n'est plus qu'un 

Le pire pciiu I'ii it II .;.■■:■ !».v *iTn i..i iisi« dans son inca- 

I mote ;i v!> : iv: le- iner.ni 1- iJuKiUiefe*. di.t bra iju ell's it; 

sunrrtLsimnwiiiL's A™ oaiains terrains. priori irof- 

traiistomier.ii cma- 

dnnq.T.-'i.v? bi km I niacin les utilise rn 

son Jen, ae les prend pas en comple dans celui de 

pair un joueur debutant lies an 
UanedeMishra. rehaptiffieHiaudol'ordinateur). 
(ous Its picgrasnnlLS de 

i.n- inlonnatiqiw pSIit egatemenl de sa nature rnnaire, 

inspliee MalheureLiseirient. ec 



^V ,JLy^v*!* 




LA QUETE 
DE LA CARTE ULTIME 



Aprfc 



erarr 



s duels, le joueur est pret a affronter lordi- 
r.Bi.tur pour 1,1 ivjiiiiimikiii dc- Shandalu! ur.fonlKKTil ci'.i 
la magic est la seule btme de puissance. Plus precipe merit 
son objecBi est d'invoquer le son de domination totale, qui 
necessite faeces air* sources d'energie les plus importarltss 
Dans telle kr.ie heger:joi'.s;i.i. ilos: seed conlre tons et 

rllfl"!!"'.' '.■1:0 rLUj.Li'Ji"'- ]'■.■.- ". I.-.-., IK lL'plL-v.-|lri]|l k.v LOli- 

leurs symbaliques du jeu (voir encadre). Cms den-das dis 

posent de sendreurs lilit on mm;i>- puU^Li:i-..|jikc-:iu>k i;i 
en quete. affronter k joueur ou conquerir les sources d'ener- 
gie. Lidee de bas? t.-.i inieressanle t'l chaque fofe qu'un 
seAiEeurestveunoj, la puissance cl-..-u.:kdii --■nvir:i , , .| v.'v- 
nediminue(pni![i|.i i !levniu: v.i :■: -.Nonce auxblessureslors 
delafjriiMirr hi n ;,<i .,,!. k . n leur ne puis- 



irenrichirson. 

moyens F- 11 prcnii-i'r lieu cIi(Il:i.:l' dud remporte !ui 
fera gainer une oii VjluicUi i-jrie- scion I advcr-aire ci 
1,-iinplreirds In defnite ennemic- Apre? les viCLOires pr-.i'j- 

■■llt.'i'li tT.i c'Kp'il^iVC;. i.eT'ciMi:: c!- : ! - ■:' I ioiT-.-T. ■■►'. t!';!.. li 

meme des allies pour k ■'/. ■■', ;i:r-.7,:ii Aii.-ni:.:r, lecaiTicie 
re aleaicire de la carte misee peul entrainer des marches 
it j.ipes il est pie-terahle de !-.--Ilk'; ui romliat ;jluloi i| :■■■ 
densquer jneciuii! r:,- i t 'kii-c,.-iitre un sort inutile. 

La seconds meEhodeconsrn,- . . ■. , .■ I. hi. ■ ■ i ■ Yk 

pour laire lecommeire des cartes en foncBon de leur degte 






.:. Ton o= 



puei.tr ivut ijtiliser '. or qu J a«i iniulc durant ses paregrina- 

rn.ii-. ■■iith.i a:.j de- ,-.iri. i:.-i tt- de couks.n pin- re: v. i 

ibi'J lL-r,abii-d.>:l::,iii;-'i«i bien iii-feiie II dor Cijiknc:.! 

s: p ■.?!■: i !::■:: -..^i . - '-i i .:i I :!■_- -/li I." allied'. q-.kVI Nl VrSir-l:il .i.n" 

phyiiqtv it. i couis des duct serar! moins importante. 

Lessejours en villc -ml I occasion d ajouler oude sup 
pniitcr tics 1-,-hks iL-itt? leici d en dC'.ueni on del i i-endie 
et d'achetet la nouniture netessaire au rayage. En outre. 

i sis.! ;nxliguL-de- ■■ .- .i i-.-ik el conke uesquetess: 



bien remuneres. Pour un 



)U personnage, qui demar- 



■<■ .h'-- il.Je : 



::'n d-vplacc- son personnage, a 
itre en passant par les differents 
; a chaque couleur (blanc-plaine, 
igvibf. vtn-iciTL'l el blcu-ile] Aniil 

III'- i. uflr.-jllli- '.ll': : <.j:c : ,',lli,'l-.: CI 



pemdant a au 






Jr peul acceder a des Hue 

■J -■: i ->u !':;■: ti-j'irwtiijii'.-shik'.i -j/uu.c.si.ifiii-ruie. il-|nm- 
tioo des types de sorts), En rewiiidie. le emplacement du 
pasonnage n'est pastoujours uisj; r<ir celiu < L ne coiin.iil 
quelalignedroitr- ' Au delsit d'/ la jwrtie. le joueur dispo- 
se dun jeu aJealrju.-; a|)-p.s < : \; ,n,-.ir .kire-ire U i..-n. i, u , 

te ll.Oillciir ri'.iriil|-.;[l|...| S.j rniJSalK: t-li I illlll.iLjt 'I >'i : i.r. I !, ■ 

direraijittil df.s niti" quil |«&st'd(i- Corili.rniwii.nl an 
principe du jeu ■,r«r:,J i: v.i dwuu ,nn;i;ir:i,tiT sj collet- 
lion auec des raw, <I.j:iI la pii&vuni' na> 'iivnr.il i.l cij.ik: 



DesquesonHiiiluucUon-K'conecioii-'nt, le joueur pent 
S-' i~i' 1 1 ! ■. jsi qi.ult' ■J t >-- i-ii.l i.; ![■.:■, ^. ! :H ..;in ,i Ti'ifiintito'it 
d..- 1 .■i,,|>_ J ii,.-, b5e;m-le.splu-puiss,,niessontdejapia- 
■ ■■■■-• '.i:n-- S: kind alar ■ ,-oit r'nire ics mains Jus .oicicr- 
aduerses, soil dans lesrepaires de monstres tcgiu iJcitt^s 
A I'.i fin --li:' (.liacfk- ..luel rnupone p m - le ; L iuei:r- |.j ■■ ,vna- 
propose sustematkruemenl le choix entre tine informatian 
et la carte misee Dans certains cas. i] est lun de kw, dc- 
■- -.>!. - . v :-i.. M i. - . v.i-ros . I'm il. : -. -! IniiiL. dina!-p,;i,-..le:,:rou 



les dans des donjons dont scule 
cane Protcjjiis par des monstres 
de couloirs ne sonl pas conseUles 
dauiant plus que bsauvegarde n'y 



JNE REALISATION BACLEE 



i-|i'i>,ipJi.ii: Ji 



rr \e jcoratr rornrnedrs iTaxh^ 
n personnage poursuiiji le; ra i. 
trape) par une demi-doirzalne d'aduersaires presses d eh 
decoudre. Le joueur n'a qu'une alternative : combartrc- r..., 
payer une somme d'autani plus eleuee que I ennemi esl 
puissant. Par consequent, le feu procede arrtoul par saut 
de puces, un rythme assez iassant apres quelques temps 

Les donjons sont d"un tout autre genre. A I'oppose de 
terres de Shandalar, les cavemes sont desesperemeni sta 
Hques et le personnage erre dans des galeries sans sumn- 
<;.- ,-■! i k's fldversaires immobiles s'interposent sur son rhc- 
min. n n'est meme pas possible de dire que ces aHrante 
ments visant vraimeni a affaiblir ie joueur. Certes. il est If 
seul a miser une carte au debut du duel, mais il iorn:.,:.- 
avecsesraradens&cfjesd'origijieii.Kru'audiiehiiial A..... 
Ions, pour etre complet. que le jeu souffre egalement cer- 
tain d'un manque de stabilile qui provoque des troubles de 
[onctionnement desagreables sous Windows 

Dernier point, et non des moindres ; aucune retsioi 
Kinlti 'oururs tl'a ete pretiie tantdans le jeu strategiquc 
que pour fes duek Pourtant, rirnrnense mapriledes adeptes 
du jeu de cartes etaii -ulci.i-ji-,l i.-.rit-j a [imionner lous le' 

■.■■.iuIv: - 
possible par connection internet. D nen est rien. 

On le voil, Sltandalar n'est pas pres de con cine f:c-- 
A-croth . iheatre des combats de la sene Warcmft. Un tel 
echec est d'autanl plus surprenant de la part de Micro- 
prose que cene comp-c-iijijt a .■■::■. jv--_>.i-.i;i i.vi::.i Its mcillcuv 
jeux de strategie 
sur le march e 
(Mostero/ Magic 
ouo/Orion|. 




a lahri de certaines aber- 
lations. dont les ci 
quences sonl d'aL_„, 
plus luneires que la partie e. 
ou que son issue est dispulee La lisle des canes 
dans le jeu, trap restreinte, est deja depassee t 
is pratique d'emploi. L'ensemhle donnc 
-""-rtitrrap'-' 



MAGIC 
L'ASSEMBLEE 

Qualites i systems de 
menl excellent, prindpe d 

Defauts .- choix de carl 
realisation de b campagn, 
lifjence ariilicielle Ires dec 



f_ If \£ 



AXEGIE 




La sanglante 
journee 

DERNIER jet! deiaserie 
Battleground, Antietam 
reprend strictement les 
mecanismes des precedents jeux 
de la serlesur la guerre de 
Secession (Gettysburg et Shiloh). 

Par Theophile 
MONNIER 



RECESSION 




BATTLEGROUND : ANTIETAM 



Avec ce dnqjic-.r.i.- ... u ds '.:, w\i Bniii-'iviuiiiid 
Vaionsoli si Enipne ::-'i\:-. ; i-,;v .:,;.■;■! une nouvcL,? 
bataille de la guerre de Socc-tinn ■ Arilielan-. ("ie.?k 
Sharvpbi.-ii i>:l ■■ Is; Judisissl si' tls-roule le 17 sep- 
lembie 1862. dans le Maryland, ou elle met un ter- 
mealapremiereinvasionduNord par le general Lee 

Avec 55 000 hommes, Lee esperait porter la 
jaerrs ay Noirf ■■■! .,b'-sn:r Is reconnaissance ds In 
Confederation par la Grande -Breiagne et la Fran- 
ce trouve vite confronte a I'armee de McClel- 

jsr.t.s e.srJLjsree di: ■;.•■ hjt.-iI ciime. peimel a Les 

is e. jMj.te.Mer :.ians une- bonne posiiioii tltVfrjriHive Lss 
.tesattaquent finalement le 17 septembre 

le, chaque camp perdani environ 13 000 horr 



iu en anglais (parulion Franca 
lez Ubi Soft pour cet ete] 
jr CD-Rom PC. Necessite 
n 486/Dx33 avec 8 Mo, fonct 
>us Windows 3.1 ou 95. 



anglante de t 
iricaine L'armee sudisle paruienl a lairs re 
in bon ordre. et Lee reprendra I 'offensive 
I Washington six mois plus tard. 

La bataille dAntietam est couverte en une i 



les diheieiiis enynyeiiniT.is nsjieuisde ia loaine 
plusieurs vaiiantes (pai e\empit' M.iCle.lbn est 

uiii-. baidills; ma-siw. '.v.~ deux arme.es se Faisant F 
sur un terrain plutot de-gage. 
Le CD camp rend egalement plusieurs batai 

South Mountain et les combats de Fox's Gap, a 

bataille livree dans une passe montagneuse. p 



LE SYSTEME DE JEU 



La serie des Battleground est une excellenie adap- 



■Jss i:aracie;i=iiqiie dp .pains de r'oupe. de fatigue, 
k v.i is 'I aimsmeni ei .c noir.lnv ii hommesde ['uni- 
te Les fc.iii:aiiu:i- ..If combat se limitent a la colon- 
ne de marcbe et a i.:i iig:ie I i»- chefs apportentdes 
bonus an melee et peuveni ralliur Ins unites derou- 
tees, mens ii manque au systeme une honne regie 
de commandement et d' organisation. 

Par ailU'.n- comme aauiouis ace,: la serie Batt- 
.'- ii'OLirvt-;. I ordie di' !.:i[.i.:;s .---si nijiiiuieux. les cartes 
|i:ir:n.il!ersnen: soigiiees ei ks niiikirmesdes uni- 
les pai,ailS[Tk;ii ,■■■<.■-■■■■: F.ni:n \a musique de fond 
-•<:. compost- dc lie; sLrnpuiliaiin-'s chanls de la guer- 
re de Sa i :(■:>,-. i, in louses ai-ec des instruments de 
lepoque. 

Par nillsnirs il faa: noter que le programme de 
parution de Taionsuii .> ii'^- re merit change En eticl . 
,.!■!-.-. .i.i : . -c-.. Napoluini in Rus- 

sia ace; ia aaiaill,' dp l.-i Moskowa 17 sepieiiibre 
1812). 




M BOOKS 




La serie World at Wai 



L A sene World at War, 
developpee par Atomic 
Games sous Ie nom de Vtbr 
Victory, etendue par Avalon Hill et 
adaptee finalement: en francais par 
Alsyd, est une reference en 
matierede simulation 
operationnelle sur la Seconde 
Guerre mondiale. CyberStratege 
vous propose id une analyse 
complete des mecanismes de cet 
excellent jeu. 

Par Andre BONNET 

En 1991, Atomic Games laneaitunjeud'histoire 
informatique d'l 



ruble sur Id inarche francais. 
- iiiKvpteiirsd Aextuc Games avaient coutume 
slersurle fait que I'lniormatique permetlait desor- 
ilkjoikuts d'aioir a la tois b oomplexile et la joua- 
alor- que !u i.i'ii: i L 'p:io:i dc'S i'.-il:-. su; cane -:.]|.ii...... 

ciiffidu-. .irvuiraceseiiire ...:» eicmenli- connadii.- 
. lis en deduisaient que leurs simulations etaienl 

reniurque. cependanl n esj que- iiartieiiemnil 
2 D est wai que I 'on ]x»ji iolwi- ;-• Stalingrad hl\i- 
a se plonger d'abord dans lepais liwet de regies. 



les rend a certains ec 
ir Ie connaisseur. M£ 
nl technique qui doit 



cette demiere formation, ou 10 pour celul de La ]. 
mucanisee Ou biei. dans On.mrtrori Crui miv . r .' 
I...: '.i ■ ■ !■ ■ I- ■ !"■■■!"■■■ ■■ ■■■■■■ 

mecanisee de reconnaissance allemande Uri a\\, . .,,' 
men! direct entre ess deux types d'unites ne seran ,.-, . 
pasegal ! 

De meme. les unites bliin;i;f= ho:-.; Initio?-; e:i ■„.- 
d'attaque etde defense. lenrpLffi^riL. : 
ment dite efant geree a part. 

Ced est dautant plan imporlni'ii.iuelenysie;:-,;- ;.,- 
d'illustrer les contrainles d'un depbiemei-.: c, „;,.., 
nel. ne prend en comple. pour la resolunun :l. : ., . : . 
bats, que les deux tiers au maximum du r:o: i:l; r .- :■ 
d'unites que pent contenir tin hexagone. que ce x ii . 
defense ou en attaque. Doric, si trots bataillon. do .: : ; 
division roumame IA/D tola!':!''.- lo'l '.-^nt aiic'.-, :,■-. 
d^Li:< iiiiir^^- d irilr'["!toi"'i- rv-j-j.iii i!^j- "..>:■: lerap'-:! 1 . 

sera pas de 16 a 1. ■■i.r ■ rubl ' ■ la aqucintj 

12 a 16. (soil 25 "-. ■:■:: iavsur de I nl'aq.jant) ! De r-.- 
si trois unties de la 5 1 -' NZ (A/D totals de 12). soni ,;-, 

■ pi'. 1 - [Iiol" d.. : l'.'; jrillv'v'i'" :---. '."!,■ 'I— -i':. -.■ ,:!l|i?:t.- : -.;. 

rapport ne seru pas de 24 a 12, mats de 24 a S. ,? .-..< 
encore phis defau-jraNcnij;-. |>iviih-:-.th Den resijlio 
attaque comme en defense, ii iiiiparieau plusiiau; ;. ■ 
d examiner la puissance exacte des unites dispoi .:-. 
et de bien les deployer. 

Qiaque camp dui -v i r-.-j aim; p.?n:r.iliert-me'it ,iii- 
tif audispositif sdwrsure. alir. d idc nrn'itT rapiden .■ ■■ 
les points ou i 'eiim :n» la con ce:-: rati on maximim 
celui-ci : certaini-- uuoes allernande- disposers ■-...- 
Opera.oi! CniHuiiT d une iiui-wrii.e Hupeneiir- ■ 
3d' .a ;ellede-- nil.'. pi.i5sa!-.:?Hd;->ur.^e.Halliees ; ; 
^iai\narad. I:ij.'v.| ii!:i.r, : peu; i/'ir.:! encore 'jlus.l:.- 

par le differentiel de quale [uoi 






lUjO'lL ■ 

jnnac... ■ 






2. Capacite blindee ei amies antichnr 

Les chars, dans World at War, 
de Bade action offensrue comme de 
Le systeme gere la force de chaque unite en blindes 
dune part, en armes annchars. dautre part, par le biai- 
de points ■■ Armor - ou « Antitank » (valeur de bHndag. 
no puissance anfchars dans la ujrsiDn ftancaise). Quelp , 
precisions sont indispensables. en distinguant deu>: cas 

- lorsqu'une unite Mindee (chars, infanterie Hind.:. 



lementb simulation. A 
le done un systeme. et i 
tenter ici de decrire. 



de force initiai attaque-defense est augmente du ch 

obtenu en divisant la capacite blindee par I'AC. Si 



convi«ale et d'une presentation de qualite. Immediate- 
nit-ri; udrjriie uar les passionnes du mondeenuer ce 
jeuallattetresuiMde VelilyeLuki, Gold Juno Sword 
et Marfcel Qrrden. puis, en collaboration airec Aualon 
Hill et sous le nom de World at War, Operator- Cra- 
*nder, America Inuadeset Stalingrad Malgre une rup- 
ture entre requipe d'Atairfc (qu, a realise Close CcZ- 
bat I annee dem^el et A^don HI , b serie sembk demir 



du front), Entre V jor Victory el World at War le s^ 
leme de (eu a ete legeranent ameliore, surtout au'nr^ 

soient aucunement sacrifices les qudttesTnlUales'o'ul 
elaient les siennes. Enlin, Alsyd Multimedia a enfin 
laodlente idee d'adapter ces ja* en francais (traduc- 
bon du rnanoei uniquementj, zwj: Au Cceur du Dibar 



LES CARACTERISTIQUES 
DES UNITES 



n toe,, defers q „ a , ; ., |( . I ■ ; 



temple dans Stol/ngror 

ion d'infanleiie roumain 




HfiBB, la capadte Uindfie de I'attaquant est infe-rieu 
•rACelu debnseur. k rapport de lora? initial est dim 
n^&chifrre obtotiu en divisanl I'AC par la capacit. 
|Sjte II but Signaler par aille' 






Inpoler 



AC pl"s > cfl * s son P° te * e ' blinde 

lii-!.il. ' ■■■VI. | TI . ,|,|,. 

i hL-jToihO-st- '-■" u .iLinvi i-nt-.'B iii-.!i-K|ind : :o y p = nrici 
;V raiciit Hit ckiir !"• tiascodans utic ntluijue tic char- 
.'icclc dhccic 1110:1! : ..iM.iiii.il.' d i:ilanlcuc qui I iicconi- 

- second cas llr ie unit*.- non hliudce aiicninc urn; unt- 
rebBndee.Lordxi.itvui i^iiiiiiu: Airsir<|X>k'iihHl.i!iri 

J; .[i.i L-kiLTWJV ^U [-■.■.ltil'>l AC ill I ..t 1 1 ■_! I 1 1 l.LZ L i S| |„ 

l v:!iid!i-bl'iiA-Vi-.*;i''3:ili.''--i'.isuivru'i.,:L..j]'AC leap- 
portde forte inilul cs: dimiiiu,. du chilfiv obtenu en 
Ja'aii". !-'■ pri'irce: Mi' I'-' k'l'-c-i id S; la i.i|..jeild 1 1'.: : : .. ioe 
cm: ciicneiii ai AC. auctm modifiivitif : i est . : i |ji |_i hc|-- 1."- 

tegsteme : la capatile blindee ne pei.ii erllraiiiiit une 
./.vr: ■ii-.dii'.icai'ior. cii: i ,i; .:>■ ..n .. ,■ |'., : . - | ... 
rssire a 10. et I'AC ne pent entiainer une oimin union 
SLiti-iicu?..: .1 - ? - f2>.Lin\?le -i : ..ii L_i-_ v. i"i ' ■. ■ .-■• .i. '.--. 
points de blinde, et que I AC du defenseui- k;ii ecial „ 
:~i-r.. rsgyi-,naii-..'V. du iMpi.vn ill.- io-ice antia: -.eia do 
lO.etnonde IS Dc memo, si I aiinquui ii i.bpcise de 
2 points de iilinde e; le celevKiui dc 24 pis d AC. !c? 
rapport neserd pt.-dii'? :c i.ii.' 1 '.'. ',24/2':. mats vulc- 



idoiuent en..- !ace> :ci .-. premiefe 
eB que si une artac.ue do cha?s pou: one dcuisiati ice 
— un assaut de de'.c> reun: ioi its '.■iiiJe.s do ia -1 divisicn 
de chars tusse (5 points d attaque 20 points dc chars 
daacuii) contra da t: icgmcncs de :a 13' clkwiv. ( j h il'.-n 
srs rccc'citi-: :ij pon'il-i (it: ■liefensc ii pome-, il diili- 
rJiET5chao.il!) Gouiionjt: ,111 lappoil de force de 11 (1 
■+ 10) — . elle pea; ■:■ lal-UMom iaoilcmei-ii -c cn>oi -ur 
tin mur AC. Et lei chais ea:- mome; p-.>, :•.,";■.: cnv no- 

■..-lifiocacces ■ ■ ■:■'.'.:-:■■ iii.ei- :■!'■!• ■.: in: i'ho appuycc 

paides uriii-.-.T- AC. ■■ lis ii'. ■.--'til ;)i! euakin. 111 -,-t.ji ji; - 
nus par de linfanlerie. 

0. ■. '.■!'■ '.'stemc ■:■-■- 

acio'jis .inn is h.s.does. I., p-:.-- 

siirjte"d'CXeiTir; ■■ ice mu? is: lraiiuiTdanf !■:• iiian.iei 
AkjJ par lniosion .-. ;■ qui tsi pi' 11 '"' 1 liiijucipie Le iei- 
mE d'ecra=emerii ou de debordemeni. bllndi ■-■■ plus 
tppropri.= . Cri.:a.v,it lov; eu i.:jk ur:it c 11 : ![.■'. -itaiii dei 

7^ni d' b ■ i •■.■■',.. ' r Ii:'!:.|i-:. : 

rapport de forte superieur a 10, ceiuhd 




I."-!, e I - .1 : 1-- '.ll: :■.'. I I I ■. - I . J- - . !--:■! | , : i |;1 tfefr 

te historique. 

'['lOi'ieme CI dn:!ic:c riTiljliqcc C|'ii Cduceirc; -.p..'- 

.■i'i;|i.-i- Stalingrad le siBtime fait un sorl :.wti- 

v . 1 1 : - ! ...-■ i:i ;l - .1- ■. 1 11d1n.lt- ru,-|.'.i!,ilOii|(|iiL'- ■■ \i':t]t' 

qeM ■■ -Jji' n;u::i.:-. au\ le- cqi.c\:.:-.deiVi::. ii:-. 

-.1 ■-..■:-.- 1 lr - - Aloi i c:i .1 ie ;>,-'[(;; niL'i lI ;ii:i;;:i.e ;:e ii,.ne~ le' 
..Lin-. -. 1 .1111. -. i.o\.\ vices .;/ .u.ie- cle skic:.:csi cs: d.'.isc 
Pol ..ir.'u-i duns de :,lles c .:):-.;-,::. .xi- ■;.. :, es, p;-s le ccs 
pour dies (.'.? qi i •151-iNe que. pai tetr.ps loii.uiieu: 
enui.iqu. J, ;i uv=a:icc leb'ive des dn'-.sioiu h' 11 idee- 
d ii.iblc pin iu|i|ior. .1 i.ellc dc L pajpan ( li». ,;iiii«-. I'or- 
jib ehuqcc loiiut: ii.-.-iyil /i.iikiquer !i coiinent 






lefleta: 



smpte, c 




lni'.-iiiieri-.-R..s::i:cnl " :•- jlcocind ..cute dc gamison, 
Wn cceurdu Debarquement). de 4 pom la pieriuero 
dr-.ii-.on sud-alriC-mii. lOp/-T..it;..)ii (_";-■: i-iarierj. de 5 pour 
!a 225' d:', isi.ii.d inf.:: iwna soiiefiqiie. de 7 pour la 4° 

1 " ■ :■ ' ■,. ■ , 1 1. ■ . 'I de S pout la 33. Panzer- 

".':■'■ -s : ':'|-i , :6:e. ,| .'i.T , .icii : e;i- lLL..|.L : :lirc w.-;' .-.\.' = - 

menteede 1 en ravilaillementd 'attaque. 

La qualite luilini direcientcni. jl;- le lappcn de ioice 
bis di- la leseliitic.ii tii p cuiiilnt. . la difference entre 
■rclle de I aitaquai-c i.':e cas eci-iea;-.; -a i:ioi.ci;n.' a plu- 
■ieci>unii..- ■: .|.:.' dir;. :■■.. :■!■:■ :::. .. ngagees} et cei- 
a-dcdcfcuicu? !uu -: i:ioivuiu-;..:»i en eflet ctipkitiec 
;. cc itipoan. Evemple: siAdisposadeSjxibiKdfLliHir.B 

qualitc dc hot E u:ic qu.ii:.' u,-: .5 I-: rapport sera de 4 

Ceciest tl'tniL: iri/-:c;r,-.:i..ic -lip.-.tMncc Hani le-ablis 

iuinc-nt ccs pians d ope: alio? is ■ il : ?>: en .'lie: .nbs.ii.le 

d .■.■iicoi.ii'i-de.s i?niki> mediijcies a i'assaui de fsMtioi 1- 

pai dc bon?ies unites adferses. Chaque fois que 

e. il conviendra de les maintentr au conrraire en 

:'lr.iiicli.--i!! , i-.:- hi .1-..' L -.'i?l:c.:i::..'ii- Lie niiiiiie. il s*/ni 
colic- -ji cvli iL-nde ic-.r, atLiilsicrl.c- c-11 c- points de rem- 
it diiponiiiles au cours de la partie 1 un seul 
1 :.. 1111 halai.'i.ar. lI :?it,ln:cne lie 'a '1'A Pan 
..n UjiailiiL Siva: it 41:111... noinisaffectesi irne 
r 13'' fliuision roumaine (qtraUle 4) ! 






OPERATIONS 
AERIENNES 



sene. Ainsl.alorsqu 



sir, bombardernent massi 

Cetle demiere fondinn pennet de renforc 



quille pour r£agir en consequence. 

2. [/importance du souEien direct 

Certainesfrappe^,j'jn,.iiii--:-n^iLv.jiii i^lr.i d.^.-a--,- 
^■iiilV. i-.iiitoiiI [ur-^_|i.i uJk-i. s u^urLcnr c.-.ti 1 1 e iks 
uru'lesen mouvement en ieiraiii de;.,juvuri Puur 
Jonner unf -?.i:l>:-ke de ni-jr.-Jeui Itr^ n:j:r-^- i_l tirulli 1 - 
rie its plus puissantes dare Stalingrad disposenl 
dun [.»jiL']i1i=jlik>brimbaiiiementchiffiea20,aloi= 

'I'.l Ceia i.ieul tlirc que Eras Irappes de cetie puis- 



airiennes. 

aeriennepeut se dispenwi de ravilailler ausji lar- 
gementqu'il le landrail en theorie as umlnad'artille- 
rie lorsque le del est Hair v. le i an I a Humeri I est 
n-iifli^nr pour cuiil-th" ii^iit |i>s besoins, les avjons 
pourronl compenser la faiblesse qui en resulte. 

tiel est couvert, et que les uniles adverses sont 

irntiriquees sv&: les unites amies, le rtEque est grand 
que [is pifates ie trompent d'objectil. Et it est enco- 
re accru dans l'tiypolh-:>:- oli !u c!;-:li'n^.-; onll- joni.T i- 



lerasevoque a li^.L^iii L iju, 
done de qLBtre prams ' ft ]j>.j|- 
15-pts, Line pcnalit'! ■,i.i| J :j!iin^r,i 
liiwlile v;iail .ippliquee. 



Airsi. un baHilbn 
„-i,.,i..- <k 3 points se nuuw 
a Line lores de 3 points, avec un farteur qualrie 
Sur ce point, World ai Wo 
tabtequel'/orWdofV.ou 



lingrod deroge en parte 



as consequences d < 






rim-::-. 



finorarf en aire, une penatte suppferrentaireest appE- 
qJs pour les actions menees par grand froid (qui 4*^ 

el deviter fatigues ei disorganisations inutiles : depia- 
cements de null par example (8 points * ^^^ d * 
disorganisation), attaques de nuits 16 poults de fatigue. 



:■.■- 



alOpt 



.. ■.■:■■■ ■ 



on),rr, 

Je mouvement (1 point 



nenls sont a prendre particulierement 
i pour tes arnlleries i leur qualrte. (voir ri- 
determine lefficarire de leur tir [mieLH 
ie barrage en qualite 8 que 20 en qua- 
pacile relative, en atlaque ou en appui. 
e point, il laut savoir que certaines uni- 
up plus efficace en appui que d'autres. 



-■:* en prion:? ii« -amies disposant de points de sc 
Autre particularite importante Ie temps de prep 



tsdeDCA. 

cote allemand. Outre leur role de protection centre fe 

attaquesaeriennesajliees, elles constituent de ;%yj. 
tables unites anbehars (cemme les tameux SS mm) \i, 
leur utilite est aussi grande dans un cas que dans iaurr= 
Une attaque de chars en terrain decouvert pouiarj ;.-- 
trial etre brisee par un bombardernent aerien masii 
de teJes attaques devrom imperativement etre accon 
pagnees du deploiement sunultane de Rak ad^cenie, 
-le genie: soninteret est double. ELm seuJs pemer, 
creer de veritables fortifications, qui doublent la uetir. 
se et accroienl la force de la zone de conn-ale (voir .;■ 
apres) de 2 poirits. aiors que les autres unites peir,ir 
seulement se retrancher (defense augmentee de 5(1 
Je conrrole de 1 point) Lorsque Ie genie est u:: 



se dans un assaut ct 






motoriseesd'uneporteeinleriaurea 10. sont Ires rapides 

menfl. D'autres peuuent demanderjusqu'a quatre lours 

portee comprise errtre 10 et 20. deux ou trols tours au 
dela), Inutile de preciser que les premieres sont mleux 
adaptees a des operations mobiles que les seconder ! 
La portee, enfin. e« a legarder de pres ■ ne depla- 
i.i- :ii,L'ijiii'>danil^Tiequ'apresavorr\erLfieciUL i rernpla- 

endrdls importants du front qui lui est alfecte. que ce 



.hex. differenii- 
Cfet appoit peut etre determirant surtout breqi-r I ;.,r,> : ■ 
vise un hex. fortifie.lequelaccrcntnormaiementle rap 
port deforce en faveurdudefenseurde 3 points ■ lenga- 
gament de trors unites de genie peut avoir pour effel 



friii.- , .-in ~r -il raj :i'iw n,-w :,'i ul!eri,i[,ri 

:: ■ ■ ■ : -.■ ■ ■ ■■■■.- ■■■■-.■ ■.:.;- ■ ' .- 
■!y.«ii[i:,vk-: :j,:n-:.l, .n- tl inranltTM iin.-,:ulii 
i'..i,-...T.-[:. .■: I'.'rifKider ■ en raisonde leur eni 
pamculler. le rapport de force l-:.i actiu .1 ■ 
null Ir.u-jue Tun ou laurre de ces bataillons 



ir.in (lonir,- ik- liai.nlk- ,;s( ml 



WlWIBEiprirs&e 




r 




RATTACHEMENT 
ET RAVITAILLEMENT 



me planilication sur 24 heures el 

qu autonsa.it V /or Victory. 

Pour Operation Crusader il taut operer plutfli a 2 h 

eloignee de son QG. elle risque 

ie ne pas pouvair benefirier tie 

ife-ment iioraul celui ci elani accompli au 



Cest line particularite importanle chaqiie loLs qi 
deux balalllons d'infanterie du mame regimenl 501 
engages contra Ie meme objectif. la rapport de Ion 



1. RattachemeiM 

Chaque unite doil errc i 
gemenls ne peuvent en principe in 



s'Sn'esI 



atin Toutefois, Ie svstemi 



.-,;:.:. J.'' 



or 111 1. 



in telle 



mpoml 






desonpropre regiment, el s'il sagil egalemenl d Line 
"Mile- d'infanterie. auquel cas I'un annule I autre 

i ne lain done pas depecer les regiments el disper- 
«rleurs composanis aux quatre uenrs, ce - bonus » pou- 
wnletre acquis pkiNeurs lois au *nn du 1 = 1 . : - 1 1 _■_=- ■■.• nn 
tat [Nate dansOperofion Crusader, les deux batadlors 
.1 .: ■■.-■ ■.. . 7th Suppiri Group ne Mint ims consi- 

derescomme a p pane nam au meme regiment, et ne 
peuraiidonc beneiittei dc cette regie ; de mame pour 
fetalailtand'intaniiTit'i-Jiiide.; SH-lfJ'l raitach.; a la 



1'alxm.l 1 > i.iv .S'f.i.'in.jrfflK'l Am 



Pji tiilk'iirs il o.n'.viu dc 
j ajuste Ie ravitailleme-nt gjo- 
11- A.- U uiille II iaul done 



ne vaut que dans Operalion Crusader) si telle ol 
unite ne gagnerail pas a etre rattachee directernenl a 
un QG de corps d am i..i- ■ ,u d linr... .j ; 'I. not qua un QG 
de division. Dans ce cas en effet la distance entre eDe 
el ce QG est sans incidence sur son niveau de ravi- 
raillement, alors qu'unc distance superieure a une dou- 
isune d'hexagones enltaine dans les antrts cas une dimi- 
nution de force. Ceci pent aire determinant lorsqu on 
lance des actions Iran sur les arrieres de 1 ennemi. Dans 
les deux auUes jeux, Ie sysleme autorise une distance 
de 128 hex. entre les QG subordonnes et superieure, 
maisde IL' hex wui,-ment entre les unites de combat 

. . ■■ . . ■ ■. ■. ,■■■■..■■ i- ,>.M 

.'rriijrad qui .luionsu. egLilement 12Shex pourcesder- 




B ft ^ fl 0_Q 

□ ^ ' ^tatiitgrab 







p.i-U. 












unporle quel m 
in QGrbnne micelle unite etait auparaiani rat- 

ce nouusau QG Ceia peul permettre de conser- 
jrotes en reserve, sans conscmma'ior. iruriki Jo 
ment, el de ne les » actwer » qu'en cas de neces- 



2. Rauitaillement 

Cost un point essenliel du ieu. tp.ie le manuel expo- 
se plusoumoinsduiremeiil deque QG beneflde d'm 
1 mm mi 11I,? ii'iilaillenienlmcdulaUedaraceriaiiiL'sllriiiles 
Les niwaiK possibles sont i pas de ravitaillement, raw- 
laplemenl minimal, defensif, moyen oil d'atiaque. avec 
desetletssurblorced'altaqu. ■! .I..-:. 

PbsieLn-5 recommandations peuuent etre laites 
- lout d'abord. il ne taut pas oublier que le raWtaille- 
menl s'effeclue au premier lour du matin Une unite. 
coupee de son QG a ce moment restera demunie jus- 
iHi'iiu Lndcnmn. et dsMfiniia de ca lail une proie extre- 
in.unTit 1.1, ■.;,■ Ce tour esl donccriOque iiour les deux 



- il faut bien cosi5idevt:'i imi ailleurs ^Lie les suxk-. 
nesontpasuriiiomiiineiri repams t-'i QG pfv.n f'lre 
re!;.' a undepo! ■■hjjj '.ne c- is.in :. d jp|jnATi:oiiii'iii«il 
largement e.v::ede:ii.jiie Minii- que I'd rii-Ei'"' ir.ai luiii'i.; 
du minimum , .--ial PiTj'SSfA-envni LT.rnxiiLiiM IViiL-: 
tation de sei t|K::«!i geriwri:[\ -.1 i^.li-.i-:.- kjik--.ii d-evra 
adapter sai'jgi=ijq'.;?.T.iv Iv-cu's piinK ■iie:'. de Kin it-I.ii . 
d'operaOons. Pourcela. li lui k.udr,: cAjminur <uit'iiri 

^ii'-ir.i-- -iii:'i.-..!-:-i >.™*i ^ lanacheirvniK 



s lacs de sable ou d'eau 
s'il s'agit de raii- 
iriillk.']- de= LiniicM.I ir,(riiii'->!iivnon moiorisiv*. qui pen- 
Uent elles, (rand™ ces memes obstacles en toi. 
Dan.-, .'l'M.'.i.yn.-a' Jr. outie. '.a Vo!g.% .J^niOLico ;nlr.;n- 
i/m-ablc iJiquau l^dect'mbre In' qiiometde signa- 
j>: k moivjui d Ai-yd: ,i,!ii a Uii:,.lle die ode ii.'iil-j- 



«QGp 



.... I, .,,.:■. ,.■■ . 






le-passerparun hat dtuSdi 



ivitaiHement ne peuuent j 



Yfli'ia rail-: Ill 



possihle. 

- le ravitailleTeeni ;'..■;! cjak-ir.'-'iii ■* gen 1 : Jul'.* la 
dnri:e d |X'U. 'VI ri . w.-nlkl. doi:- . -I'JI'Jii'^ cas. '.I-.' plfi- 
cer set force; en djlenv.'.l ii'k k", ai'-«r pdiiiii plu- 

siiriirs purs durani d ■ ji.il- parsii? du icst-n u'ainlk'ne 

dont elles ptjiinaiei-.l beni'tii kt aim de rbpiissir de 

ri-:--jr-c"' -'.i li;«i hi '■■■'■ I'liv.ule. p'lii' ".t i:r»- .jHi.tih 1 '/ 

decisive. Certatfies pivo- d rirulln-i if. ■.-n ia'."^,nliii: i-.nl 
d'attaque, son! er. lifc-i i-xtrenwiu'iu gfiurmandes I 



tour du matin, itfau! egalen >eiil <iwnr luil- Ynion he 
re di' I action que Tun envisage pour les 24 lieu 

en rawtaillement moyen si ses unites doiuenl seulem 
defendie lairs positions : feur potenBel en defense 
en effet alors le ~ j — ™ ■'■"- Mt — * "* -'-* =» **" 



le ZOC enne- 
i line ZOC est 



QG qu'etredefenaf 



=e trap reirxlement des pt 






IT', [L-tlW |iOiir '.]!k'<:"-T:litlL:.:l|'- Tl'-mIT. II |UU 

_..iGliynede defense de- mines 

en deferral et. legerement en retrait, les chare destines 

,1 (mile CCJitlC-allaqi.-.'. BIl w.'ui. eli.U'l ■: -!'■ , ill, i'|l »■ 

(oubferi. encore ni,.->ux. 'Ti laviLjillement minimal par 
ra;w!i(iii'.:n1 ;. uri QGde i-rin>d'.im>'s.'. en |jiBvoyant 
a projdinile ifiiiii'-jiinie 1 1: i '.Jt ...!■: i.ii'.i.jd..- ei i attain le 
outyinS lb. |x#jrr'.,nt, d<'«, iguu ik'-j ev.un'. elie nitui'.l les) 



de [elles urines si 




[ralS pcrtdefeL^varlepeuiratfet._ 

p qui rajoute encore du pimen; ,-, . . 
■ slrategkiue ; nu! doute que le pueur njssa Kra 
age commedans fa realiie. a tenter de prendre 
irodrames le plus Wte possibie... 



TERRAIN ET M0UVEMEN1 



1. Utiliser au mieux le terrain. 

UplupartdesuiiiEiiinpoi;;mie.s,j'iiii!motonOe. 
les escarpements. cued', nnei-i-s. !;il-s iinlranchj^b.'- 
pour elfesl jotient un r5le considerable dans le jeu. U; 
lignes de defense peuuent s'appuyer sur elles et. corruv 
te tenu du terrain a tenir, e'est loin d'etre superllu 
■pendant aux manoeuvres toumante, bk 
:s i ini-.e; i lOn-motonsees. line infi-- ;' 



quences, surtout si elle se produit peu auani le pre- 
mier lourdu maun •-'■< aL'uuni a couper les ligne-- ... 
rauitaillement de I'aduersaire ! 

D'autres pflrlKu.'ini-.'s-Ji ic-niiiii -w eniin a ri ■-.-:: 

uDTOlii. ™bn les b,ii-iill.-« 'jriv-->igees lesHan-.n;i.:- 

forts, par exemple. qui doubl.nn - - 

i.tipaei--;; finnclkir. Ces jijiws pcivtm fnumir d ui..-- 

P'.nms d appui a:ilnhai= a i.j i ■ .== ligne ea cletens': 

:ueillir les poches de resistance ei/oquet. 



Un point parnculier doit etre soulic 
Stalingrad le role de la Volga, d'une part, et de- 
jrs d'eau et des balkas, d'autre part (dans le 
:omplet, Operation Uranus). 

Eneffet. comme il a pit: fin. la Volga ne gel* i;ue I 
19 decembre. alors que le Jeu debute le 19 nouembn- 
Jusqu'a certedate. elle est alteolument taifenehissabli 
~: ce ri',.M a deu:-. Fndrails au nord de Sialingrai : ■ 
raison de ['existence des fameux * ponts mobile- 
Ceci permet aux Allemands de concentrer leurs for.:.. ■ 
la aii c. : est nacessaire et de ne pas se preoccupei di ■ 
autres points de la liue. La situation, cependant, cha 
ge du rout au tout le 19 decembre i desormai* ■ 
forces russes peiriJent franchir en masse I obstacle 
qui signifie que le joueur allemand est contract In ■ 
ralement d'ouvrir un autre front, alors qu il mart:. 
cruellement de moyens... S'il n'a pas entretemps .:--- 
solidement sa position par ailleurs, e'est peut-etre ;:■■ 
l.i! > (.IfL'ut de la fin. 

Les autres riuieres. au conrraire. sont gelees des .■: 
debut des operaiionn fern elk"- pour autant u.'i ■■■'• 
? Nqii pas, car le logiciel gere tout de meme I obsi* 
::a'.'ji^l Lfje ru-firi'sonij Sc-.u jl en di'.isant parde. :. 
p.'.;..:: i::.:! ilnid^ J:, .v.'i!; l|.li \-/.-- :ran::i!i en attaque \-'- 
iri.i'iiii' ;:i':..:L ios Lvi:-.;^ ce; - ii.i- de icsses imine ■-" 
qui consritueni une defea-ia nauirL\!c egalemeni ".a 1 ' 
negtigeable. 

2. Les 2ones de controle 



de 3. a co 
defense av 


, !; i n 1 ., 


Tcafrans [sinon leur ZOC 


sontdanll 


^rne 


efense). Lorsque plusieu 
hex., leur ZOC lotalee-- 


in'.ii.i.i,';. 

B.Une; 


es ZOC de cheque unite (avec i 
une de controle affiche pour pren 


dfiplacenl 


n"^ 


adverses a stopper (si ce 



STALINGRAD ET L'OPERATION URANUS 



te Stalingrad, surla 

•■■' ■•■■" ■ l-"i I I !-~- ■ !■ !■ T:,' !.,, 

1 "'■' ■ :-l'ii ■ ■ ■ ■- - ■ -- 

,.r|j (Villi.' O'MSHY . . A' k> i iq ,. I, ■ ,;..., i ,,, .: „| ^i^h.,, 
Lfcarllis! flMiqu. ■'' !■!■.!"■'■: >-Vl:v' •!: .iKviqi.l, .i!,. ;. .., n ,| 
- yn. .v.-"'l i ; - '■'■-' : '' [0'-'.!i'ti:l[ -le 1.1 Si ■..(ill. .Li' Gijitiv 

°— iuNord. 



MBa«1942.tes/ 

B!,-,'.i. Li:Kva.:.^ri-ii«n qi.n vi~l .noi:qi:i-n: li ■,-.,n, .,- 

aniik-: a t'l'-' '>■ : '- : R^ >-■: i JH'smivi: l-i^-lidinin.lr ,..,:,,. .; : „ i ■■■■ 

elespoir" 



K- ,-.c --i-'S dL-I.I.MGII'. :i!v p'.:- .r. r r .;L"..J I- c s d- id 

'■■-'" ■" i-mei da d,-qa- 

'T 1 ' in-:il ■ ' ! ■■■■ ■■--»[ NbT=[f.n ■.(".■nil dsurour 

'""" 1*1 ll'-rnpete d i]]vi=ri qui ;» 



J 5'enfoncenl profondemenl dans le disp 
j attelgnant les faubourgs de Stalingrad et 

a fin aoUl. Mdlgre ces enemies gains tar 



■tfgijue allemand (lejeu Stalingrad rx 



i; ■■ IlimjILiI- 111,;-,: -II,. | |... 



ii'niii-r-ii It v. ■■r.: J i,IH>i-.-, : |.. D.-.-,.::? M;„. 
,■ v .,■ cu .,.|., i, |.,„ .y.:nn~<...: prsn- 
kov ii-: rtliPMiifli: ic D:ii»pr Ltm.' Ml ,-,i-ii--- 

e H.uit'i.i*'!- .ivoinl c I .i'.i ii 

id a iii pit li r Ai: pnn:envr= lO-'l.'i km, fs-.-ans 
. de I annee pri-i/deine cm "ti> perdus "I 




ration, franchir la llgi-.e de finN'ruf >n ur. wil depla- 
cement dewent quasiment impossible, pulsque I atfca- 
quant dewa depenser deux fois de suite, dans le meme 
lour, la penalite necessaire pour quitter une ZOC 



Attention espendanl aux di 1 .;.- iinxliiiedliis ;ndi- 
ques a . \nfit.v.\ I"- bataillon de i points de delen- 
5i?. de qimine 7 el ionn'ie. everce normalement une 
ZOC de 6 (3 -r 1 + 2). Pour peu qu'il ait une fatigue 

ZOC tombera a 2 (- 1 pour la qualite ramenee a 5, 
- 1 pour la fatigue egale ou superieure a 12, - 2 
pour la ma.uua.is temps de nuit), uoire a 1 s'il est en 
neni; :o,;i;)- ~. 1-.1-1-.i5 j urrf antique par une autre 
uniteouaun tird'artillerie! La nuit est d'ailleurs un 
bon moment pour tenter de replier une unite cou- 
pt'iJ Js son OG. ou pour le-iier c mtiltrer lesposi- 
:n.- ■:• adrarsiis .. an risque de se trouper soi-meme. 

3. Remaiques a propos du mouvement 

r.-iL' evil-jr ■■■£■ dsdaor-r I;-, -.inity.-? cuiant la nuit. II y a 
line exception a ce printipe : le deplacement sirale- 
;j'.'.|ii€ ds= jL-i;ies niori-j!ist'E=. cpj: n jnrraine ;;u'LiT;e 
iiniiijiE d.- 2 '. ■,-,.- ::-.-,rii ; .L tt'chrnqi.:.:. ■■.-.■rsque Ton pre- 
pare une orfensfJe, estderwoyerauconiactderenne- 
rrii, le soir en mouvement tactique. des unires secon- 
dairei !■! !':.<>. It'i [dire reioindie ,l:' ^iraieijique paries 
1.11111'- ii:ip-.irl(jii.e.y '015 d L . tciii cu 11 urn 1 Cesdemieres 



1 , . i.n ■ ■,■'. 1 .n 1 Milam 

: i. ■'. !"M.!.:...iii: tJi": -j- ir-..i !- rii-Miu rn^nie. l esc (idiri 1 
.-.■'■ Its un:'..-; d da|:lao-:i in :.:i..nu;;s T-cr.i beaucoup plus 
1'ioth'o.ji; I e-nL-ni: ..uf i;.~ dulrif ! efjetco iurpnjf 



-.euiint- rt'[i!,-irt|iii m 
deplacant en tactiqi 



■ aurai: li:i: Mrjt'ruur a 10 

ppose d'une part un arbitia 

des charges d'attaquer et d'affaibli: 



nites, le rapport 
nntre un. Cette 
eentrelesfalin- 



es demiers soient proches de I cb'ecii'. c^ 

d vulnerables a das tirs d'artillene ou a des 

jiiaqiii'- .-■.. n-i'iii-.,:^ prevtiinfj. Ii Lr;. -llomc prerairde 

. artiltii ..'11 cojin-B-biiitene. ou de la Flai; en soutlen, 

;i knit pijiiqiii.-i- ,h.„.|..ii; bisq-je pjisiL'lt. ijsartif ie> 

1 ■ ".■!,■. ■ ■■!■■ '.,11 1 1 ■ I 11 11. mi, 'iir : - ,?: de I artillerie. 

C. II faut garder enfin 3 I ..'-pn: ,:■»; si le mouua- 

',1 srrolt!gii]ue ptimtcd imponantu [M-'neiralions 

erritoire adverse, il fait courir aux unites le risque 

omber dans des embuscades ou celui da se trou- 

:■: ^: ■ 

iei.li uini Imii'f ;i,;i- 1'i.iiilisaiior, d'unites puissantes, 



L> OG a luliiih Lli.i!.bnce. All pira \m uiiilis 



^J- noi e e son propre potanUe 

■En tr*is fe cas, une unite «e peut jamais se depla- 
Wr e T'' en ' d '™ '<** * I'autredans une ZOC e K er- 
miteermemJe. 




Les heros ne meurent jamais 



RISK, le bon vieux jeu 
de notre enfance, nous 
revient sur infer matique, 
dans sa version ciassique 
et une nouvelie version 
amelioree. Et malgre 
quelques deFauts de prise 
en main, le plaisir 
est toujours intact. 

Par OMAR JEDDAOUI 

the du lew inforrrzese I . approcnc retenue est ample 
lis ■ bestsellers ■ de la tinne ml tout implement adap- 

■!: ■■■I.lll- V. II ,|l. . |l. . ;.,| i, ,|, 

[hit w>rn mmimes. L'acneteur quant a luh ne sera pas 

'-:■'''' -■':■ '■■'!■■ ■■! I!.. 



!\ Ihuii^iiis "ii ordinateurs). l.a carte 
fee en lemtoires (I'Amenque du Slid. 
'.--.!■.[.■ i mi| i.-iil'/.u- : ■. I. „|i ,■ , .i. :1 , 
hi certain nomtite (['unites lie nonibte 
nombre de joueurs) placeei aleatoire- 






leparle 



ofre). 






"n -Jiiwrsau-Ks ijti I r(tti[wiioji ill' 

Plus an 

oils. Par 




s. plus a 






les en 3D par ['interface) et la s 
change, par lit fore,.' ries chows 
plulol I'absence de celle-ci). H n'est ... 
sble de falre piesson sur les jaieurs ■ 
qu'ils agissent de telle ™ teDe fai,-L>n. 



UNE VERSION TRES 
ENRICHIE 



Jeu CD-Rom PC en francais par Hasbro 
Interactive Necessite un 486 DX2 66 
(Pentium recommande] avec 8 Mo 
Fonclionne sous Windows 95. 



do* fjsneraux peuuent commander les 

apportent des IfriLu tin combat, lesjoueiirs 
onstnuie di's ions et dioisir unite diHe 
Mil- tactiques li cii, nt .m.ique en echelon. 
Trains apportenl des bonus 
S, des ftv&iements aleatoires (catastrophes 
is) frappenl les regions, etc 

5. Risk le deft propose de multiples see 

les cartes detainees dc 1 Europe ou de 

iedu Nord par exemple. Les (hemes poi 

urla periode du Premier F.mpire. bien i.'vi- 

;s revoluiionnaires — Bonaparte commence 
n Toscane avec une force de 15 points 
■s que la Vendee est occupee par les - rebelled ■ 
"l ! — ou la guerre de 1S12 1 1, 
itexte histonque (alliances pun 
as de depart] est lort bien rendu mais la simula- 
te telle du Risk, c'est-a-dlre forcement 
■e. Saluons Lout de meme ce bel effort 
iidtversifier lejeu 

tdonc d'etre iacilemeiit accessible Kisfi 
s Windows 95 et Interface est assez intui- 
9 suffrt de cliquerl. Le graphisme est agreable 
5 (parfaitement inunles par jillti.nvi 
an! cte raio-jiee? pour (cue bom it' •iv.--.ui,' [..:: rlcd 
kmenl d ecran est agreable. tout ?e pilule a ia soif 
lis. On clique sur a:i iemioire de depart, puissurun 
lerritoire de destination et c est parii \ul hi'soui 

d etre dip-orne en i r i i ..: n n i=i r h:; . h.* pour uLk-,ei ■ e 

■ ■ ■ : .-■!■■■.■■ 

.■'.IV.: CD en 3 !.;■.- it '!>.:■ 1 1 in nl touin: 
-:■. :■.::.. ■■■■.■ ... .;';■ . :■. . u.. .:■ ■ 

souhaitam louer ensemble ne soienl pas forces 
iTaeheterdeuxjeux Le fiist en rendu, atet i opium 
• jeu en aveugle 




I 



iiioues adiacents a 
l-iblemenl un plus. 

A I' usage apprivaissent cepeiidiint des c 
d'ergonomie parliculierement agacants D' 
impossible datcederd 




O cs , CL**i<\"'* » 




, e c'est la possible de pratiquer ce jt 
maximum lie wpi adv^rsaires geres par I -. 

teurl el de salfranchir des problemes de co 
L e ;r^r't"ire= unites) qui emaillem uuv p; 
Risfc sur plateau. Outre le lait qu'il est sou 

hcile de reumr un nombre suffteant de persoi 



ivian;r--!e r'-"i 



iendetoutcelaai 



it souwnt des t 



■i inior 



a ..-.mt 



permet -w 

adversaires (simules par I ordinateur) qi 
soecialement maladroits (et c est sufflsatranent 
pour etre remarquei. La seule ■ subtilite ^qui 
echappe, test que brsqu' 1 
trop puissant. ' 



m des joueurs dt 



Ion (mate c'est line subtifitt 
qui echappe aussi a de nombreus joueurs humain- 
voire meme a des chefs d'Etats !). Pour ur,e p;,rv,:- 
de type « domination », il fan! prevoir un minim' ■ 
de trois heures en version classique et le double ei 
version « le defi -. 

En conclusion pour ecus qui apprecieni lii--- ■ 
«uhtiiii'nt v jouer plus Irequemment. Risk irii- 
mnliif .-I un eM-dk™ produit. El ceux qui n on' 
ia:nai< pratique ie Risk decouvnront un jeude sir:- 
nt ressut quiillustrequelqui'.sqr.;:, ■ 
pnncipes strategiques [concern ran fin de force. W" 
iiuiTf it'niKiiiale. economic de moyen.it. Auroni-i. 
ta patience de surmonter les problemes d'ergon' 
mie ' Risk iniormatique est en tout cas un prodti i 
i.ii'iT, j'..in;.viili:qu..- que ioui vrai stratege aura plai-,- 



■, Window 15 ! ImpoiKihk; l! 



■j< pour pouiKjir 



! Meme avec une installation complete 160 Mt 

32 Mo de RAM. ie logiciel fait Irequemment c 
acces au CD, c'est penible 






■■■Le generales 



xfon 



>:m Celc 



s conrtent aucune fempele. > 
Ce genre de perles. qui outrerait tout bon ministre 
de la culture bien de chez nous, prete a sourire de 
la partdf pern- .'ditcuis in.iis i»st difficilemeni accep- 
erer la partie table de la part dune maison aussi reputes Ajou- 
ique combat tons que la donimrnLition [mpuni toumic eat vrai- 

snl au depart au lidner d .iide ,11 liuu-- 1 1> C] 1 1 . ■ I ,.■,, bcvi.iL .-v.ip plus 



a U bngue tela devient lassant. et meme insup- rei pour lea uiiiiajlema jmi aW! ;i,l Sun., 111 \.-M- 

■j.-.'ioH.' rfan, les panies lit: deli ■ ou Ion .1 droit forents mecanlsmc-. de jeu di' la v L i-v,n ■ L> ,| e <i 

ade s expllca., on sdet a ilte e sdustvl e ..Legen e r l son. lr e ssomm,,,,-,'n-, f ,,i ,.,.|,,,,, „!,■, ^.™,," ( l. 

.if'ir.,-.',.,i/.,ii,],j :! , :.; . .,„„.,. „.-,.,.,,.■„...,■ , .,,,, ,,, ,„ n u ii J..,r ,-. , ,.m:i, , ,l„.|- ',-,-, ■ n. bu 

■■ ■-■■■ ■■■■ I ■'"■,■..: - ,.rr.!.;i„ .:.'..; .,■ J. ..-,., !■-,, t ;-.,.,:,., ,. ,....,., ,,., . . . 

re/ Machep,o d e /end enec un bullion, il dioMI gauche si ledversatre defend a , 

dedejendreleftant drcrt LulMqun n'a pas d'e/fet pascerlain . Elde nombreuse' 
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e reel 



Un vent 

nouveau 

sur le temps reel 

SUR une lointaine planete, 
quatre races se livrent 
une lutte sans merci. 
C'est le theme de Warwind, 
qui vise ouvertement le creneau 
detenu jusque la par Warcraft II. 

Par Omar JEDDAOUI 



WAR WIND 



Hifii'ij-' mei ■::■ :":■■■-: -:; q .:■='■<;■ 'X '«;■■'■ que !■.' «: n 1 '-' 
rt.r (jww b ien"? . : jt- so:T.a;ia d 'jtj= ■.-■■: ! 1 1 -""j' ^ i: i- ou 
brs d une parti- lisea'.j j pluEie-jriT L ^n" IriLfin-ri: du iuu ■■-' 
panjculkrernent rrxotique I-* ia/e- propose:, ynr ioia- 
lnnenr iahirmaines e; deponent d une -iy.it-.hc .-uliuitl 'r. , ~ 
rnarqiEe Paraieui; .■:•■ ■-! vl ■ ■■■■: ■-..■■- 

lesTTia'Roon 0111 toujour; oes mjssiore ds? destruction, alots 
(JjelesShama U padi-au^i *■ rrirwior.! la deiense 

Les unite; militaires proposees se compose™ de guer- 
ners de ■jr.i'n types, de lanceursde sons, de uehiculesde 
transport etc I J popiatrnr. enk ■.»;: n-'fr-tiiti' i-aide- 
traiailfeurs qui ion; en lair It- .jqents econofiriqu:-' ll* 
egtaent fateE et minera!.; lesqueU :oi;rT'ii*. ; "i !■--> i n^l:-.^--^ 
prerraeres Ds construisent egafemeni (el ks reparent lorsque 
rtraienu les endommagel les bauriKi^ indi.^ii'nsci', '■>■■■ s 
bpeursuitE de I'eHon de guen-e lerme.sip njriionmi I- ' 
troupes). lavemes irecrutc-menl rj unites! laboMroiru- 
iretheiche scienufique-! .ir.:^.;T --irc-t ::«■:. herdM de ' "'- : 
arademies militaires ientrairieir.eni des riuernei ,j A.iou- 
^Uqi9 est possible de constnnre des routes el des ponts 
pour aojs&er la circulation el des murailles ou des champs 
deforce pour :■-. ■.>■■-■ . - I , 




fcrsksph 



II*VH.^ 



prereil , approdiedeCommOfid*'->>r]f(i'U'- 

res-a-direunsystemede ■■ lei f-c- reel ■><"'-" 
as de sequence oo lour de jeii nyidt II '■■;; 



et des ordres. il suffit de cliquer sur la ou les 
rjtRdechoJarletupedordielo . 
ade son . dftplacetnent, consimclion. explui 
Kion pour les travailleiJrst et la destination on 



it explore 
repereque lorsqu une .inirf n:nie est a l-_..l^i^ .^. .~ 

:.llLlL'ii. '■.'!; /].:]-■- ' Ii-'':'- !-l'.U",: ,■..!,':■ II I.:: ■ rillTI.IlL' II 

derani rilois nv- diiticiie tk' Lh'> dLM^cter II est done pos- 
sJb(e de rnfinagra des surprises et des embuscades !ou d en 
iubirl cu qui ti-i |i.'iiiii.:l!':i':ii..i-.r [iaisani a plusieurs. 

C'esl d'aitleurs a plusieurs pueurs que H-'oncirid prend 
rout son interet. Chacunjouesursonecran. tie san pas ;e 
que font les fluti ■:- el Iti ii»iiibir..-ji-.:n -iuipr.se/ difficulte.de 
commandement est particulrerement plaisann- Pour 90m 
ii-ei- ks dilierenu's enVtv imieiii,. J l>~1 po-isiivc d^ «lec- 
tionner. pour chaque camp, les forces de depart et la car- 
re a- 1 riflrontement. 

Enfin, en solo, la campagne perruet de faire eiohirr des 
u:iires ci'.ii p'-miToril piendro pan (si elks m/i -.-,'. cr.ri a plu- 
sierirs scenarios Cela apure une louche - pet sotinele - a I 
jeu el peroiet auxjoueutsda se focaliser sur leurs person- 

pjli | ^|IIJJIiMIIJikfJiMi< 

UviKsseduieueslparametrable Cependam.siavites- 
-n.--Miii.il- ,-..;,p:. f ,-,i-.>.:.-;rr.-.ip...-.':'!-,::-i.t- 
fa corstmebon des bailments ^te assez len^ Or, en detu 
de pame, on n a en general nen d autre a iaire que de 
™£ruire r.r comme il ne se passe pas grand chose tail 
i^Jj^basedoperatms 
';„ ....|,„„. 1 ■..:--.:■:• .-;---.:i-::'.-::^v.i! 
'"asse.brybi^qr'r^n-'mdesterjn^.alou- 
tmisouedupoinid. W ,: M hHie ,; M s wi dilsiale d.- 
;■"',,' ;. ,.'.,.,- . .-. , s , u 3 ,u...iil"irdiirilis3tion. 

JJ, d. . <b ■ a™ ■■•*■ — = »*"••- 

, , j „,i™wr aa une Lmite, p^s f^uw 1^ .'!>-- '-I' L ' 

M»n S*™* ™ "™ ■""*"'■ "" " 
fautdl 



Shamali preparent \c 

'emarquer la barre d'ottlr 
etrangote des troupes pr 



appropne. la selectionner pour rui (aire acquenr I amelio- 
rationsouhaitee.puisrei.acuerdutiatinient Le processus 
..-..- .-..:.■■■ -■ .: ■ -, -.--.- - ■ '■■■: - - '-'- - ■ : 
rres difiicOes a identifier, le joueur est reduit a cliquer sur 
chaque rravarlleur pour identifier un arctiitecle 

L'inielligence araficielle des unites amies ne compense 
pas les points ci-dessus EneHet. il laut oDnstamment s'acoa- 
per de bauotlienns qui vent chercher les ressarrces au diabk 
vauven alors que des champs enners de mineral sont dis- 
ponibles a quelques pas de Lusine , de meme, des guer- 
nets regardent passiwrnent les travaineurs se iaire egor- 
ger par I'ennemi ou encore emprunient invariablement le 
chemin le plus long pour aller du point A au point B. 

Bref. Woraind peche par son ergonorrue et sa ladlite 
d' utilisation, qui resient malheureusemetit Inffitfeures a 
ceJesde produits plus anciens. Inutile de compter demar- 
rer une pame de W&rwlnd sans se documenter aupara- 
uant. C'est tout simplement trap compUrue 

WaraJlnd «sani indubitablemeni le creneau de War- 
craft S, les pueurs etaiem en droit d'attendre un prodiu! 
plus perlom-ani .- :.■■:■■..■■ Hftjitl id sort plus dW an 
apreslttirtrrqAfl Or. si Wornrrnd apporte quelque pJus 
[quatre races au lieu de deux unites • furtives >, un envi- 
ronnemenl oulturel recherchel. il ninnoi-e pas ueritable- 
ment et son ergonomie s'avere rnalheiiteusemenl inf-i- 

L arqument majeur esi des lots cerui de la diuenJte Les 
ioueurs lasses par Warcraft II trouvvr.mr dan- IVJiicind 
Mn-'ianelt'ifJi rie d^rait pas etre pcur kur deplaim II 



■opliundi 



Zi Tb cette gestion tarme ^tablemert au ra.chenw 
■■';; || l | ,.,„. ^.......nwuerrumtedanslebatiirant 



WAR WIND 

Qu alites excellenta 



Sittetfel 



: miiluples probl^mes d'ergonomie. 






OUT comme pour 



le manuel 

d'emploi de Steel Panthers // : 

Modern Battles presents de 

manlere tres succincte les 

mecanismes du jeu. CyberStratege 

vous devoile ici tous les secrets 

de fonctionnement de ce jeu 

de reference. 
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n 2 - Ltb EFFETS DU TERRAIN redesembourber.uneJwpMlWilSfc*" 

T-10 srjviciiquG (gros burd) a 21 %dedwwd[ 
laversion l.Oduieu. raster! 



IB 



m 




fc--.se* 



nefcriwiil. i't'i'i- 



Saito L-nfin qu.; la dlmiion flu iw: «i dr'.|e:Tiii 
neeau hasard an dekn d.: d:.*:'.J-.' ■,anario, et que la 

flllVi' !i- 1, li-: - \l- ! .' 'il'.l l>:LJl V I i"'p(« "idre ;i:-'i.-|!/i :!..[!: 

nee). A mo:i reorei. las 
i:oi;tq)[.:i.:i> riVm; pa? dt'icdc d'!i.dL|uor la diction 



MINES ET DENTS 
DE DRAGON 



> mines som '«■ rss antv^ k~: ;--lrs emc-ait- ikni: 
SFY.'. I iiiklliti' '!:;■:! artil'icielle a beaucoupde mala le; 
::onlrer. Je Its areferais encore plus dans Steef (-W 
I'its. >i:i ;-|k'« uitiitTi; i.i.-.'i-ni..-.-ii.ii; ;jhi- di'licki.'- .1 vc| ..v 
;■:. !)ar> Siev.' ."uii/Jii-rs ,'.'. :«s mines sont repe.ree> 
:n e/fet beaucotip plus (acilemant. 



Les mines peiwent etre reperees jusqu'a trols hexa- 
nes par toute unite non ■ clouee - (pinned) dont la 

lommes el plus grande est son experience, plus 
indes sont Ies chances de reperer ces mines. 
Meme line unite de chars raulant a 60 a l'heure peut 
lerer des mines jusqu'a irois hexagones. Je n'ai pas 
rare convaincu Ies auteurs de modifier cette re.g!e, 
lisjene perds pas espoir. et une option « mines dif- 
;les a troui/er ■ pourrait etre indue dans le second 

• Attaques de mines 

Chaque symbols de mines represent? (fix mines 
Vous ne pouvez en placer que 40 (done quatre sym- 
boles) au maximum par hexagon. >ir ion WListiscura 
cte voir apparailre des eneurs graphiques. 

Lorsquune unile *r,;re dans un iiexagone mine le 
ireentage d'iin; ,-,h,:qu/.,, co.i™. )n ,-i :, L . ,,.,.., ;„... 
mines/50. Done. 30 mines (trois symboles) don- 
it une chance d'attaque de 30/50 - 60 % 
>i i <i[;aqu B a I™. |., r: i i: ,ije dinlanterfc prand d'une 
a hois pertes. et trots points de suppression par hom- 



EFFETS DU TERRAIN 
SURLAVISIBILITE 
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h£ M0lJVEMENT 





Notes : Imp = impassable 

Le coiit des arbres s'ajoute au coCit du terrain traverse, c'estleseul cas oii !e terrain «•■ 

cumulatif. Le terrain difficile correspond a du rough (mines. re m -. i:i , 

Dans la neige, tous les terrains donr le coiit est < 4 voient leur coii! augments :;.j 1 



a la laille du vt'hicuie. Pour les ulir.des lourds (lotlrd 
■<'esiqueb.:e;x<viredui- 
te. S'il echappe a la d t In II 

tm;;es i.n-ons immobilise. V. 

vehicule subissent de une a dix pertes. Le nombre 
de mines dans I'hexagone decroit de 1 a chaque 

• Deminage 

A la fin du tour, les hexagones peuvent etre demt- 
™<s d'nniies;™ ,,: ( |,r, derr, .^vuM 
d efficacrte] : 

- les chars demineurs (minesweeper tanks] ■ 

- es sapeurs [engineer infantry) ; 

- es chars du genie (engineer tanks) - 
-I inlanterie norma le. 

a\ priorite son propre hexa- 

"" ""* rn,ne 5. sinon elle deminera 

if directement (levant elle. Faites 

*"~ \ I'hexagone qui 



CAPACITE DE DEMINAGE 



Engin de d. 
F-ngiii du g 
Sapeur 

Infanterie 



Nombre d'hommes x expe 

rience /10 x 4 

Nombre d'hommes x expe 

CAPACITE D'ENLEVEMENT 
DES DENTS DEmSgm 
Engin du genie- 300 

'mbre d'hommes x experience) /10 




d'abord reussir un jet de moral. De plus, la w 
pression del 'unite agil en deftiveur des tridr:o?> ■.;; 
deminage. A I'inuerse, plus I'hexagone contifi-n: * 
mines, plus grandes sont les chances tie c.?:: :'■■■■ 
Un echec critique peui conduire a une e\pi™or 
de mines sur I'unite. 

Si le nombre de mines dans la case discern" --■' 
dessous de 10, il y a une chance pour que toute* Ik 
mines soient ejiminees. Dans cc cas. vos vena W- 
soulagement le message « L' unite era' ">■ ■ '■" ' 
Hbrede mines » (■ Unit cleared a path ir, te( 

• Emploi tactique des mines 

L'intelligence artificielle de Sn-'-jl Panthsr* a :<■'■-■ 
coup de ma! a contrer les mines. Elle les . : '- : 
ne tout de meme lorsqu'elles les a repere,- ! ; " 
de mes tactiques preferees c.jr.viste don.. .: ■- ■ ' 
perser, un symbole de mine par hexagon. 1" 
n e pas gacher quatre niveau* si Ihexagonv '■ "■ ;: 
esl rviwrol. ;>:■ preference Sur les routes 
"S'-nn; ,-,M[i,oelle ,-, [t . !lf ianct! a utiliser le te: 
fant le moins en points de movements 
felours, les passages degages a travers ■ 
tout autre chemin a bas cout de mom'--:: 
des emplacements de thoix a miner 

L intelligence artificielle, die. a tend.. 
mer une n 'ie ligne de mines du noi-d an - 
done relalivement tranquilie apres avoii :■ 

Ma tactique de penetration consist a : 
chars demineurs en avant et a les sum 1 
ne. Le desavantage est que les chars d. ■: 
■f nl pas toujours les plus puissants (co - 
° e Meillcs reliqL.es. (els les T-55 el lei M< 

nt etre perdus facilement suite aux In- 
. "'J* cas . placez des sapeurs (enginee: 

et de| Jarquez-les pour finir le lrav.nl 







Les as 
du Grand 
Cirque 

le principe 
de Flight Commander II, 
c'est-a-dire un (eu 
de combat aerien qui ne soit pas 
un simuiateur de vol, Over the 
Reich couvre la periode 1 943- 
1945. surle front Ouest. 

Par Alex EUPHROSINE 
et Stephane MARTIN 




OVER THE REICH 



A 1'origine. Ouer the Reich est un feu sur carte de 
combat aerien, cree par J. D. Webster et edite par Cla- 
sh ol Arms. L action se deroule au-dessus de I'Europe 
du Nord de 1943 a 1945. Deja a I'origine de Flight 
Commander //(excellent jeu de combat aerien moder- 
ne], I'equipe de Big Time Software I'a adapts en ver- 
sion informatisee, Avalon Hill se chargeant. comme 
poarFHght Commander, d'aditerlelogldeJ. Ilniin 
Atsyd Multimedia propose aujourd'hui Line version fran- 
caise de ce jeu [manuel et logiciel compris). Precision 
importante, ce jeu est disponible sur PC comme sur 

Lapaticularileessentietled'Ouei-theRefehestqu'il 

' noit d i::i jeu ( [,_- combvi! .vricn. mais pasd'un simu- 
iateur de vol ni dim jeu en temps reel. Le joueur dirige 
en effEtsesawojis | jni-uri^iiijio-dordre. les combats 



n tient compte des variantes) sont repre- 



lees : manceuwabilite, puissance des moteurs. anne- 
ment. differences de comportement selon I'aliitude, 
endurance, champ de vision pour les pilotes, etc. Les 
bombardiers iourds sont toujour;; controles par lordi- 
nateur (et volent en ligne droite, en gros paquets — bos 
— pour les Allies). 

base de donnees lacilement accessible presen- 
ppareits, avec loutes feurs caracteristjques de jeu. 
is sequences videos montrent d'ailleurs les appareils 
i action (mais on y trouve de nombreuses erreurs sur 



CINQ NIVEAUX DE 
DIFFICULTE 

les appareils alfemands, par manaw ■:■ ' 
n'Mlhfuieusement). 

Over the Reich comprend pkisieurs niveau- '!■:■■ 
i[i li iiii.-iieiil grandement la complexite de^ ni:u>.i-i---' 
.'I k's ■ipiions possibles, l.e chnix v;i uinsi ik hv.. 
a general (grade plusadapie aux pibtesde l.i U. ::-■.:■:■ 
;e q.i a ceiix des autres nations). 



Tout a 






■n3D. 



_. „„. vcijiuu sur carte, le joueur est 

_- 1 commandes dun ou plusieurs avions de chassede 
la Seconde Guerre mondiaJe et il peut accomplir un cer- 
tain nombrede mission - escortede bombardi ■■■■ i, ita 
ceplion. strafing, chasse libre, etc. fl est possible de fouer 
centre I'ordinateur ou contre un autre joueur (sur le 
meme ordmateur en chaise toumante ou sur internet] 
L'envol des ordres aux differents avions places sous 
it' f-'iininandementdu joueur se lalt par linwn, hI,,,,.., 
deferepreser,taii..i, l , ly ;i^ :!( : l , ; .. |i „ Khe; , baUi 
temanouw, et d'une manette des gaz pou, regler la 
puissance du ou des moteurs... 

h ^r^"' k Slle,Te si " ems en E^ope de I'Ouest 
enbe 1943 el l'.l'I.O. i-^ne -iiniiiiniun of fre aux joueurs 
opponunite de se retrou^r i la tete d'escadrilles de 
1 US Air Force, de la RAF ou de la Luftwaffe, et done 
aux commandes de la plupart des avions auant marque 
S Tte il^ i 'S,, d ' ' " ° Light™™ 

Mel09,FWl9().H,:^ Mi [!,',. Sp,,fire, Gloster 
■'l'''™.t't<:,i..ii..:.:..|: r , ; ,v.--iiss| ii - ! : ! „li: H -s ( ] ; , 1 ^IV >p pl ,j «, 
sol [Mosquito. Typhoon). Au total, pres de quarante 
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u CD-Rom PC ou Mac. Necessite 
i 486 ou Pentium avec 8 Mo 
mdows 3.1 ou 95, ou un 
macintosh Power ou 68040. 



"1 




jjpKeUvresttiSSSIIi: 

gj^aissontignoret 

■«r \'-- \"' JJ,ei - a "°" 
k des milrailleuises 



^fonctiondu niveau Jerea'Krni.- (.. ,.. t ,-],.. c I l r T i 
M^. L'aiBtude n apparait qu at. niveau General. 
.japcssibilite de (aire de;. piques.. di,iii<lelli 

Stes scenarios proposes se. subdivisenl en trc 
Btecpries. li y a les combals aeriens (dogfight! oil 
jjneLrs sont d'embfee plonges au cceur des ball. 
Bgrfeifi. Pour completer line large panoplie de sill 
ftons hisloriques. il est ega lenient possible de 
^^ soriginaux pour lesquels il faut (ixer Ie nombre 
Biles types d'aviorii en presence, in nivea:.: d e>.pe 
lieatectespibiti a;';,-: p, oir. ;■. : ii:i. ; , .,;,... 

tjerentes forces. 

■ fv'llllL'lll ':l '.liJ-UXit'N'.L 1 ..:]:■■■ 



S~ '' : '" : '.' : - ■ ■ ■■ '■ ' ■■ '■'■■• ' '■■■■'■ ■: ■ 

"J?™ leur decollage pour leur laire accompiir 

jf^Minoi&i p !w L^ r-. . j: ::v -., i ;:::.-.■.: i:r ,:L, ,;: .:"i,:.,- 

""" ■ ■■■'■■■■■■■:■:-. ■.:■■:■ ■ . ::■ .:;. :■■:.. .. 

ESS 1 " 3 d ' applJi au soL clt: ^ muIii [ j!t ' s i iti] i-" ; '- 

E™?™ 1 * ^ missions i depuis un aiiier qui doit fai- 
^^roiD-viclimed in-idiTLii mecaniques, jusqua ia 
RSI irff [ace a des Iriii.icepnoris en (.ours i.k; 

,,' '■."' 

^■p~"I*irie bataille aerienne ou des avians, trop 
^gjW*s. qui explosent en plein vol. 

pMARQUABLE FACILITE 
I D'UTILISATION 

■JjJ^* Possibility de relier une multitude de 

Kjj™° etlenr ies au sein d'une campagne complete. 

CT^~ retrouve afors a la tele d'une escadrille et 

tadnw rlesii 'ff*'ents aspects : avions disponibles, 

^^■™°«"!to'--ilis™ t -:.i,". !v,,liiu(.;. 
BSti?*'* 1 "'""' (Ml 111 n dees, tieros llopilll 

gL^* la formation, eie.) et uvfJn.-ml i-u couisdi: 

~'*s. blessurcs. nouveaux pilotes parlois inex- 

^J*"* les vides. cho« de I'amiement en 

L'organisalion de ces cam- 



]:nse bier: Inn cks aspects les 
Ie simulation. 

Ui.'cr .','ie Rath :ai: oreuved une liesi!tau;;e fas ilile 
de pf.m en main. I .' interface est ideale. ]'uiili.«;io:i C" 
inanche a balai amusauie. L'oidinateur gere les pro- 
bleinesde G. (ie visr ;es^ev-es. defied ocliage. etc.. ei 
pii'vienl iupueureu f<is <J'.: uiduosieredangereuse.Si 
!a rudiltisedesappa''ils esi niilivemeut simple an pre: 
niier niveau d<oli:'ac:;lte. les i.iveaex su|issrieni>.e:.igKri[ 
de iiorrJireuses-' lienr.-.sne veil- j>onr coiranencer ,i tai- 
ns inline figure, li lam e:i ertet ,:::!ir:i|is:r non seulemenl 
]esmouverneiHsdel'.i;:'.-ei^:iiie. 1 1 lais aussi preparer ses 
Usages Mir loile ou ses ciwi igmei its. d'ullilude. ougerer 
Ie.:. munitions] .01 isles missions lory; i^s. Auiru reenplc. 
un advwsairfc diins un anglr-: rnort on un nuage tii'sfM 
rait lie I licraii ioi^|i.'- li- ■ oul.ii"! w;i:eJ i J sl perdu. Le 
ioueur n'e^l dur'u: ;-'l'.:'- rimni.-scient. el il [urni.iil linfiis les 
uffroidu pikitedeclki^' se a.iiitoisiorinani dans Ions 
les sens. C'estcelui qiiyvij-.h n'.iiuzjus™ qidwXBdes- 






.-. |VimiHn.>S 



gas 

r 



!i TimndabAi Lender (GMT), o 



des diiferenls appareils. Et. autre exemple, 
irsqu'ils sonl en viiage, les avions demeiirent 
representes en vol I'.ui-i.xint.jl. De plus, chaque ainon 
occupant unespace definisurle plan, il e.ii iini.vissibic 
de realiser des attaques en chandeDe ou en pique, pou- 
tanl si efficace con ire les bombrdiers. 

Malgre ces defauls mineurs. Over the Reich, grace 
is un liaileiti.'iil e:,trei:ieitie!:i precis Jr.- la plupart des 
..i.:>;i^ :«-iink|i;t.«d<? ia ijaeire tLciienne entre 1943 el 
IMS. .:iii. : ' .i une lllteifere ;>i.«jni;aii[e et a la riches- 
se des scenarios proposes, est un produil qui offre un 
r,.i[jf:>uri rii'aliMiir'/i.orn^iiililenjriiciilieiementattractif. 
11 neresle plus qua tittei idle iou.iiiliiiilertres fort) des 

la campagne de France et b baEille d'Angletene. voi- 
re, pourquoi pas ?, a d'aulres periodes Ires peu Iraites. 

son ime la (juerresl'lispaiine. lionrie L-liasse 1 □ 



OVER THE REICH 



petli prabteme dechdle de jeu, reprfi- I 
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Architectes 
de I'univers 

CONCU au depart comme 
un jeu muiti-joueurs 
de gestion d'univers sur 
Internet, Stars ! vient de sortir en 
version complete chez Empire. 

Par Joel OLIVIER 

,Vi:/s ' i-i I.::. ■!■■■ i\- ■■.■■■;■■;■:■■..■! 
spPliale qui. bien que d apparence simple, se revele rapi- 
dement extremement lidie. Son orientation generate 
es plutot guerriiire. mais les aspects de gestion du deve- 
loppement otil une place ties importante. D est possible 
d'affronter la machine ou jusqu'a qulrae aurres adver- 
\<*\-.l </<\ pur iti'xk'i:!. <:■>•«■ 
rier electronique ou ftp). Par rapport a d'autresjeuxde 
ce type, Stars .' se dillerentis par le nombre tres impor- 
tant de parametria ;i gisr.f p; irur tfidinidte... mass mis 
<: ;:.■■: :."■■ ;:■■■■ .■;:,,;■ :■. ... .: -'■ n:u ' 

Lejoueur est ir.vir.il' ;i ;>:T<rvi:i' r;n main lesdestinfes 
dun peuple piet ixxtr les voyages intergalactiques. D est 
alors possible de faire progresser cette civilisation vers 
!t! domination totals i-c la tjalaxie ou, plus prosai'que- 
ment, vers une vktoirB a , ..ix p<->inu J'at.iros ties condi 
dons de victoire prealablement delinies. 

■'''•'■■ ' ■ :;■.;■.■:■■:: ■■.!:■■ '■ ■■ :::■::■ .:■■;.:■■ .;' .;;:■■ '::-:. ■ 

histoire de conquae spatiale : la gentllle race ne deman- 
dant qua coloniser la gakoe et its machantes qui n'auront 
de cesse d'essayer de vous detruire ■ le decor, peuple 
de planetes a coloni^r w t/Lploi:?r. les mysterieux mar- 
chands stellaires. bien utiles pour faire des bonds teeth 
nologiques, les dethirures d'espace-lemps poor se depla- 
cei instantanement. etc. L'aventure comportera bien 
sue d'heroiques [;■ pi oration- spatiales. des altaques 
d'ennemis laches et vv.ivs. de Vespionnage technolo- 
gique et des balailles grandioses. Mais malgre cet aspect 
epique, Stars .' est avarrt tout un feu technique, qui repo- 
se sur la gestion de parametres (res detailles que nous 
alfons maintenant examiner, 

U parametre le plus important est b capacite de pro- 
duction de la race que dirige le joueur. On la Irouve a 
la base da peu pres tout, depiris la construction d'usines, 
de mines, la recherdw tec! riologKjje. la construction 
des Hones de vaisseaux, etc. 

Ces ressourees se calculent planete par planets et 
sor.i unction du nombre dhabitants ainsi que d.- Is 
quantite d'usines utilisees. Lordre de grandeur d'une 
un.te depend Ires lortement de la race, mais II evolue 




STARS 



a essenliel est 

la technologie. Elle est leparti en six 
domaines : lenergie. I'armemenl, la 
propulsion, la construction, l'6lec- 
ttwiique el la bfotechnolcgie. Chaque 

26. On peul dire simplement que le 
-~r domaine permet le deve- 






. -4 000p_...-, 
roiseur moyen en fin de p; 



,ts[4k). 



sierement 150 . 
e I on veutcDnstnarequelque chose, des uanes 
iple. cela se lait pratiquement toujours avec 
rais. On les recupere soil sur les planetes colo- 
)il depuis des stations orbltales. Dans ce der- 
il est alors necessaire de definir un circuit logls- 



protegeant planetes E i names, 
deuxieme, celui des armes de tout 
sortes, le trolsieme, les moteurs, 
quatiieme les superstructures de va 
seaux, la dnquieme les scanners ei 
'.': dftniier la teiraionnation. 

La technologie est tres importante, car elle permet 
d etre de plus en plus performani dans les laches Par 
exemple la pu,ssance des torpllles est multipliee en 
cc ^ (fe ^PaflOO.EMiodortt r jeimettrederanstai" 
'^^"T P Llssml « " [ effcaces. Son prix est toy 




d est tres imixjru':: 
au debut du jeu, ear la caparire dc pro 
ducHon est tres (aible et la colonisation 
coOte cher. La difference entre Lme |J; 
nete tres accueillante et unrj autre i r 
peu hostile se fait rapidement serttir. rv 
serait ce qu'en terme de croii=ar":'i df 
la populaHon. 
La partie commence par le A n <& 

LE DEROULEMENT 
D'UNE PARTIE 

paramelres de jeux, une etape bien plus inipra' :!i 
dans la plupart des autres Jeux de ce t/V 1 - ^ 
tout d'abord le niveau de difficult et la taillc & 
uers, Celle-ci est importante, car elle tee praii 
la duree du scenario : « gigantesque « est a n ;■ 
der avec prudence, car le nombre de tours o> 
risque alors d'etre extremement importan:. 

On choisit ensuite sa race. II est preferaH'- 
mencer avec celles qui sont predefinies. La •'- ■ 
nouuelles races est une procedure estremcr 
"sssante. mais qui demande urte certaine i^ 1 

Les paramelres avances permettent de du ■ 
site de planetes fonnant I'univers (attenti" 
races sont deBcates, plus iaibles sont les '>-'■' 
sables), les distances initiales entre les joueur ' ' 
qui decide du rythme des parties) et quelc 
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Jeu CD-Rom rL en angl 
par Empire. Fonctionr 
'"indows 95. Necessi 
ec 4 Mo 
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it toujours trop !6t. En diet, des races 
comme les - War Mongers - stmt dune part paniculie- 

femeiitagressivesci!r,.iiitr(; r virtiiv,.irii J :igesd&led4but 
par une lechn'Jwjji; ire- inililarliJi: K dm valsseaux de 
:! ! -i"rr.:l)ifl]i(-r.|i.ij|:».~, Si|.>(]:Vdo[ji*-ii-,/;nl;,<.t.--irrj|->pri- 
vfcjie a., de.lnmc:,,! de !.., securite. k« flottes s'eva- 
nouissenl rapidemenl. 

IA COLONISATION 
DE L'UNIVERS 

Petit a petit, la survie s'organise et la rythme de deve- 
loppemenl (economique, lechnologique el militairel ss 
deli™. Apres ■-! ._■ i i i , i : r i : les proi.l.-mr-s de minerals, de 
bombardeme.nl. d'mvosion. de Mratagim d'attaques. 
Rnalemem. les soucis convergent vers la destruction 
complete ties ennemis. La solution la plus simple cores 
te a les detruire les uns apres les autres, dans 1'ordre. 
it possible. II laut de plus gerer les 






(modele Death Star evidemment !). 



Totoces pardiiirir.--'- ■<,::. in.;> ,r-,:i,:- ,Sr. :i i. : 
jBi tellBment ouvert qu'il est possible de pass. 
COup de temps a regler ce t;..i p.:.;r ;..:■,-:. i 
details, Ceri e.s; [or:--;-:: ■ 
jPliser Je jeu, car pour ne parler que d'eUes, li 

Stars ' est dole dun ■■ tutorial ■■ ^nppji kiv-^ijei. f V:l 
tefotiocuction esl :ni-/-,n,i:r,i.'r- :::■■■. ; ( ,;; ■,:.:■■. ,ui '..,..■:;,■ 

ngig££ car dune pan a; ,, f ., .--,: irimple.-,.. „■,; p.-,.,, ■ 

'■■'■'■■ : :■■■■■■. . ■: : :.-. ■::... ..,.-..■ 
:oii.r.-,:-:i:i- t - ,;, 

B^mentdespani- O:: ije.it , k.-, rv, .-:.,, : ,.|,. „, 

S»Werlerar>-:: r :,-.:.;.;. ,■,....... .... ; .. ., .. ....... 

lpardesfk)„ [; ,o- 
B*"l appreciable. 

■■:.■■■■ .-. .... ■ ■ ■. ■ 

.' ■■'■ ■ ■-■: ■■■ ■■.■■■■ ■ ■■ .. 

Wwanes.t, a | lfe ,,,.. /S ,| r; ;,...,.,..,,. , ■, ,,].,,,.,..... 

>-:*r:iariie;eoptirj:a;r:.m, J !silsufI::d<.ua 
j" Vranent le nombre de itavires assignes a cet- 
prevenir tout risque de probleme. En eflet. 



earner (les ■ Super Stealth »), les autres a explorer le 
plus vite possible les planetes enuironnanles (le.s ■■ Nypar 
1-ijjaiision ■). etc. Des i nontenant, la richesse du jeu est 
trior lifestp. Auloiir de para metres, autant de possibili- 
tes, autant de strategies. 

Lbs premiers tours sont consacres a rexploration des 
espaces iik'i'Ho'.irK uinsi iji.in develappemenl rV:<:iik> 
:nkpv. l.r^v.iiiiirirs w.'. c'nisan-es .i l,i cdonivilkm, a 
I economic i-r a la icj Ini.-jlixJie. En parallele. ilestneces- 



is de les rechercher at 



Une teclinique de Jeu dassique consisie a creer des 
le depaM quelques vaisseaux d'expbradon alin d'cwa- 
kter les alentours et a ne favoriser que le devehppement 
economique. Attention a ne pas coloniser trop vite trop 
de mondes, Le modele de croissance de la population 
esl curiiiilntif et le depart de colons est durement res- 
send lorsque la population est faibfe (moins de 400 000 
i'mwiik], Une fijjs que la production est bienavan- 
cee (viirs 2 a ') k), !« [-jrirn-ifX' i.'.-.i d>; ne ]iriuilegier que 
la recherche lechnologique, alin d'atteindre un nfueati 
1 dans pratiqtiement toutes les disciplines (saul peut 
cite l.-i hiolechnolrxjie). Ceci peimet deranstituer ung 
Ijraiiiflre f:o::e de comkr x*.w ciiicace pourrepous- 
vr les invuiieres attaques. 

II (aut ensuite iavoriser le developpemenl massif, par 
la colonisation de: j i:r.hn.iw : ;i plaices, la ronstnidion 
intensiw: rle mines, d'uiines. du inineiirsorbilauK, etc. 
Ceci perme! de repassiir en mode recherche techno- 
logique intensilie pour linaiement constituer des fbttes 
de deslnictio]-. v.i::">^i:r,irviii (.-fficaces pour conquerir 
les ennemls, Attention, le developpemenl economique 
cm ires important. II primier ai.i«si bien de cc 



;. 

^ ^■'-"""■; ''^.'-roniquesarrivent le plus 

*" * Des groupes d'une divine de vaisseaux 
ipides sont exlreniement efficaoes. 
Bj™|"anieregenerale. ilesl Imperalif de privilegier 

■ ai iv rf nLllKink 

W£~ lce 'I' 11 Lin grand bien vue S3 complexite). Ces 
Br~°sont vraiment plus performanls mais Lis vous 
Mfi^'ont de taches ueritablement ingiates. Don- 



1 jj deli 1 ir esl 
les imperatifs 

interei a se 



"^nnent le dessus. Les ur 




CONSEILS DE JEU 

Grace a 53 riches- seaun de transport avei 

sont (res consommateurs de carburant i 
eKcedenlaires en fuel nest pas ni 
sible de programn-j'!- imi-nOdiait 
:jvi!i: 1 1- ii! planete pouw ' " 



(30 a 40 navires], a 




lialement pit 

accelere done d'auient le devefoppement de nopulal 
des nouv^lles ptoietes. II est egafemenl utile de (aire 3C< 
pagner ces navires par des gros Iransporteurs 



lequel esl utilise I'jiii Its friiiiicolion d'uwnes. II 
t ensuite an construire |usqu'^ epuisement de ce mine- 
On ohtient alnsi rapidemenl une production Importan- 
L'objectif final est de pouvoir i 



■ ■■ b ::-i'-i."i'>n puree 
lalenlissement force des auvkanls. On ■ 
l.-.v.-j ■,:,:!!.: .j:u procure une vilesse de ( 
hi ilk': > .■!:. |ii-: r,i..:'v.'i-.ii;i: i-,l.i;n:l(',i fi. !,: ii:;:lir is ;'.:.> I.i |.,!u, 
h crto da larges ftatles ds poseurs de mines 
'" " e part de conlroler rapidemenl 

;■„ iration iNirurelle. On peut voir stir notresaisied'ecranun 
enemple de celnture de securile (les champs de mines sont 

ii, ii,:ii.:-.n ivichure). 

Pour linir, t'oriiin iit'in ,i-.l::.:.- i!(jinli,inierdes planeles 
avecdes paqueis de inineiaui II es! j.se/ diiiicilc da -■■ 
riek'udiv conlr.- ■ ' : l'.\~- ;l ,i;:„,;iii- I e i::iA : en le rf.'.iri 
xde transpiTi |>ie|^:'M 



plus vile pos- lionnes en 

„ ,.. . n:l)ii,i!e. afin decieeruriiBinlde depart soli- poiiwjir initrcepier et chargei 
,.,.',.,. ;, .-lari-jin.-'li. I 1 ' 1 i■ |, - , - , '- 1 " i; ,, i'i-'-'; i ' p t n- ImKalmn est le regjage de la vilesse 



i fairs automaHqucment le pldt 

da carbtirani. sont iacilemenl repi 

Pensei eoaternenl b envoyer sysiemaliquement des vais- des Holies ennemis. 



b souvent la dble buorite 
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. ut ~i~.. u ..L ™^. .^rf qued'obtenir 
vile de b techmlogle. 

Un aspect rnajeur du jeu est le beSdn 
de connaissanc,' .:;: I'emmcq alentourv 
On utilise pour ceb soil des scanners 
planetaires ou embaniues, soit de petits 



el economiques, bien dotes en carbu- 
rant. Dans le premier cas, ilestneces- 
fflire de defirdr avec precision un maiDa- 
gedel'espace 



... 




-: 

a. 


-i 



bleu nulls soiftnt rhers an dnhul. les 
prin baissent rapidement avec [aug- 
mentation du niveau lechnologlque. 
Prenons. par example, le cas de la 
construction d'un modele de combat 
puissant. Us premiere etape est de 
determiner une superstructure ade- 
quate. Dans noire cas, il s'agira dun 
' " i ». Nous wiyons sur la sai- 
i qu il a liasoin tie quatre 



niques. electriques et scanners. Le 
natire que nous allons creer sera de 
I sera specialise dans les tor- 



S, Ti SlSS " P ™"' ?! ™ pi ™ 3 ' d " P""t*»d. t»» Oa, U 316 potti idijlt 

™ n£ ,i"^ ** Pb ""- * ■>»■"»»» « * * "*—". d. cmtaa d. &. ■ Batfe Nexu, 

" n«,™„JTij' ■ i . ', augment ,ini .ps C Unices de ™<hei de-; torriilles A- 

" :,; ' U >•«.■.! ™^ inr ,p„ L ., f;iir(: | |J 1<I .;,| ( ,. 1 ,|„. o..^- |.- 

r.e....»b im nl CeM** C r, 

perable en debut de pu ah S ouau* races ne poiJit teehnologHjues, 

£SS«tssr±r' ■* ™- * fc les combats spatiaux 

'- permetl existence que demits, types destination une flotte adverse. -"" - * pB, " t ^ 



dillerents -S.mdtanemen|, pa, joueur. La premiere el 
Elle ua defirtir l 



ire du navire (Hull types). batalD 



raai-iue. Sloe 



iin nombrede parametres cor 

, — iedestockaaedn cariwmnl irals v.. v 

tout preciser la quantite et le type d elements aulorise 
Un determine dans une seconde etape les oarties t 



ictdedefinir des plans di 



adopter lots de contacts heSes. de b n^iSon fe 

^tlT- f ^ eau ^ ■ ■ ■■ 

"- :ri11 l '" Ml " 1 ) l ^ li ""'l""^> l l MIV, ,,,, ..,,,., 

d^rd^rien^bre,^^'^™^^ 
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des combats est automatique. les vaisseaun se cotn- 
pOri^sdcfjlesordreiiddi.p'Adonii'js.etiTelaitMijia 

On trouve qrrjssiriierneris d.;u>: lypas de teclitiv; ... 
,1'iiii.iquiv I <i prwiiieiv axisistn ;j tililiser de gros vais- 
seaux ties pufesarits, difflciles S daruire completerrKm 
et ties biens dotes en :ecli!V)l'J<jit'- Ij'i seconde. appe 
lee » Hordes saui-uacs -. cornislR a cteer du petiis ■.■„,., 
seaux specialises, peu proteges, bien amies et surtoui 
tres ton marches. II est alors indispensable tie les itili 
ser en grand nombreetsonl alorsd'une e!!ii(«.iii.- : .- 
grande. C'est personneliement ma taciique preferee A 
litre d'exemple. ma Elotte type comporte a peu pre; 
300 vaisseaux. Elle se decompose en 50 a 60 craiseur^. 
1 20 bombardiers :le Irois suites tlifferentes, 10 scan- 
ners, 40 dragueurs el 30 poseurs de mines, 40 raui- 
tailleurs-repaTateurs et 1 navire amira!. 

Lesd^lautsde Stars f'sont asse; rapidemeni Identi 
tables. ComniE on I'a dit, le jeu est ires austere et iv. I . 
nique, et le joueur, meme awec b mise en place d'auto- 
matismes, va devoir gererde multiples paramStres, - 
\«nt uniquemenl chillres. Rienn'aete iaii ]joLit::k:..: : . 
I'niili-jleur. la gestiondes planetes oudesvaisseaux j ; 
{■ill ^jiitairsdepuisle meme ecran, desesperernem gns 
etgraceauxniemes menu- JeruLildi its II n'u a bien *":: 
aucun enrichissement sonore ou animation. 

On petit egjiiwi ion: ■i-ijiv-i-r imp cpnaine lo.ir- 
enflndepartie, lorsque Ton est submerge par des:..' ■ 
souventpeu interessantes. De plus, ladiplomalie ne-i 
disponible qu'avtc ti'atnres huiiki;::-. ce qui ressir:-. 
plus souvent les contacts ayec d'autres races a dps , ■■■ 

Pourtant. Stars .' e-i <:i;ie;ii.Le a/ouer, aussi bier, 
des premieres parties que lorscru 'on commence ,k 
tfiis- le L-raifiyiirer. I.ps jousurs qui alment les leu:-: ::■■■ 
: ■::;.:e-: - ■■•■ :■ :,;: -.'■■;■.:■. ;: :■■ |.,s ;>.-.. ..>:.- :• 
metrage, lesoucisdu detail, la diuersitedes o|illii!> 
ili 1 . ;■;..!!:■;. pi nent possible. Les races de base son: .:-■- .■ 
bien equilibrees et si ili'Kn;-.: r,.--i ii ■..-■ rtipleJies pour <xcu- 
per las joueurs curieux. Pourceusquivpulent main . 
alter plus loinet rdapiei le ie:: ,'i leur style [tpi sen ■;■.,: 
creation des races est ideale. EJle peimel de jouer excr:- 
te'inerittequeronaenVre. Les combats contre h i:i - 
ne sonl ii nei t'ss.-iiits car jnrdin.Litenr vnne ips lacl^; 
suivant les niveautt de dirficulte. 

Entin, Stars .' est un jeu multi-jaueurs, presque entii 
rement conai pour ptiv uiilise. sur internet gr.'ia ■■ 
■ lerjeifKi " de son inlerface. Le jeu en boile a ete d'.ii: - 
i^ilisi- suite ;ii.isuo:es public etonnantde la veisi'X: s. ■ 
reware. lancee sur te net l'annee demiere. Ties rapid, 
r.ieni. Siurs .' a at lire dps (Viitaines » daccros-dc ;),.■ 
le nionde qui ont organise des parties de vaste dimeii 
sum sur (ilusieurs iriois. se disputant I'uniuers et et 
[audant des plans de deueloppement sophisriques. 

Par sa sobriete et ses muitiples parametres techriir 
Stars / donne I'impression d'un jeu de strategic 
I'annenne generation — an'de et impermeable aus ; 
fanes — , mais son interface, tres simple, son sysk' 
d'apprentissage, ties complet, et sa jouabilite en re- 
en lonl un jeu d'aujourd'hui... memes'il restera tou-- 
un peu liermetique a ceux qui ne son! pas dotes d i 
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APRES le succes 
de Command &. Conquer, 
jeu de reference 
pour le temps reel, Westwood 
n'a pas manque d'exploiter le fllon 
en sortant Alerte rouge. 
Combinant action et strategie, 
ce produit connaft depuis 
quelques mois un succes 
commercial impressionnant. 

Par Eric TENG 




ALERTE ROUGE 



Alerte rouge <i a '■;.-:'■,:[ [dm de mi J;ip[es articles dans 
la presse de jei i iu'iiMiiiiicne uepi.-is sa jiarution. Nean- 
moins. pour les joueurs qui in 1 sonl pas forcemenl itbres 
■)ur 3e temps reel ou qui nauraietil fwseu I'occasioride 
decouiTir ce jeu. ilnousaseuible hiere-.-iiMi: J'en kiirt 1 -.in'* 
lujjide ;)!^-i!^iiu:i. mj-js !'.:r. i ; k- i.:u lii.'eiei ^lialeiiieue 

Alerte rouge garde les prinripes de base de Con m rand 

fc Conquer (C.'ftQ ; :,;i.: en temps ijel ujcdrc- tie 1 u- 

rais et production d'uniles. II en ameliore toulelois le ionc- 
lionnement. Les graphismes et k'~ uiaiiiaiiijiis son: tie 
meilleure qualite "■ i ::..-.-! i !■-_■■:■ i "-■" '■ s'lili' vlk- .1 ite clovisf;. iu 
[arte agrandle et de noui/elles unites font lew appariBorii 
parmi lesquelles on peut trouver par exemple les sous- 
marins ou les hei; :.>p:eies i ran . il ._-;: jiossible de jouer a 
piuseurs jusqu'a hult via teseaij, modem ou Internet. 

L'histoire, elle. est toujour* line fiction ei fail iefbtxitm 
les deux Hoes de la guerre froide : Allies cuntre Sowetiques 
dans une Europe en confiit uers les annees [990. 1 e iei 
v.mmc.iKti par le [neurtro d'AJdi Hi-k-r. desimeuie p,:r 
le prolesseut Einstein 1 em mite uar,', le -eimis... Coiise- 
quence direde, la Seconde Gueite in r.diak: :i,i pas ten 
ci retie ■■ r.cn.rvtl.e ibnr.e ziirjndirili! la done opposer les 
Commimistes. diriges par I'impiioyabte Slallne, et les demo- 
craliesdublwOue'i.dir/jee, eiiespar un tri.-k- neneial 
aBemand (pour une (cos. on peut se demander ou son! pas- 
ses les Americans % Petite aberration, la atuatton polr- 
"iqyede I hirope presentee dans le jeu — et dont le trace, 
des frontieres est issue de la Seconde Guerre mondiale - 
* ■-' I'on part du printipc que celle-ci n'a 

Si la situation bistorique ne piesenle que pen 'P-merei 

-ejeuenlui-memeestplutotra,,-,. !;,!:,,;; : -, ,| ; -.. 

psuvet iroisniveauxdedil- 

[il:l J!feC:a 1 i^pj ! i a . mulne5UC(e55 i on( i eKfaariosof| 

es objecHfs sont a chaque Ids difierents. 

Us introductions video sont rei 
dans I'atmosphere tendue des qui 
assistez au debat preliminaire au sein du command. 
supreme, les generaux wusdecriueni les objects 



Lesjeuxdela sane Command Si Conquer ant 
tjcularite d'avoir en parallels deux - dimensions s 



L'ASPECT 
ECONOMIQUE 









imique, il ne s'agil pas seulement 
iptant les cartotidtes mais de gerer 
possible 
'argent limitee< 



voire base. 

Cevolet economique [.i-eu;: [>loi! 
lotsque Ton sait que les ressources soni 

I eimerm. Fins !r> ion.- e,-d:ede : ■ ^ii l.-^ti: 0=rt '."■'-.;: 

lede champs), l'iioii^iii'i I.-.-.---- ,'. -■ : 

de sera sa victoire. Enfin, des centres d etude dorine accts 

a la ledleiche. pour [;■: ji.iv- )ii c ■:.■-:;■ ::i. ■:■ ■ 

UqtJees, telles que la telepoitntio;-. i ii : k-. : ■ 

La course est aussi technologiqiie 



cliantier " sont alloites au depart. Au joueur de faire ensui- 
te prospeter son capital et son chantier pour constniire 
I'annee adaptee a sa missbn. 
Le chantier permet de batir des casernes, des centrales 
.i':i:ifTiJs. des bunker et ds notnbreux 
auires baliments. Le systeme de simulation .. economique 
»reste toutelois tres simple. Chaque batiment iiiip,,,i-,!r' .:: 

aliment en tinei ;.-. ■ nsuil jiscr la construt 

d'uiitvpepertnJerd'urite.l^r^tralesfo^ 
gie necessijire a la base et les raffineries a 



sent et stockent dans les silos. Avec s. 

uchSte scsi amiee en la fatsant prodiire dans 




DANS LE FEU 
DE L' ACTION 



Le volet • action ■ est original dans ce tupe de jeu ■■ " 
parrJcuJleremetil darLsfes,LMi ( i,iii,,l,|r,:ssL,:ais-h-. ■:!■: ■• 
qui fo: ir inteivenir un notubn' iiinite A' ■■- ■ 
Avec un espion, un voleur 01 1 1 .n f »■■■■ 
a bout d'un objectif particulier : dt'tr,iii-..:-.i- ■■ 
liiiu:: i-iiuyusete.. celai'ii un le:r.;» <iunnu tout i'i ■'■■■ 
panl auN dilferents pieges. 

Cetle partie de jeu esl lies di-n.iv.iine et ivr'-J - : 
C'.'^i.-jn f.k-.'s iiusyons ■■ to! ;sln 111 di-rr.ni ■■ ir.ntis 1 ■"■- "■ 
Uneremaroue toutefois : ilesl qunsi iiiiiio-sibli'd-. ■■ 

1 rkiuK'tyiifle en cours de parii' 

teindre I'objectil. 
. u pourrail gtre qualillee de sub '■ 

case pei 11 crinlenir 1111 ( harou unsoklal. 
letalant sur plusietiis castrs Les oitlie.s ;•■ 
11 :''lv ie.li :. Ik- ; ii,;rll e jl I p;n gru'.ipc'rl I 



Iiel.i i.l 1 v 



Jeu CD-Rom PC en froncaii edite par ** 

Necessite un Pentium (406 DX2/66 soi 

j DOS, 8 Mo (16 Mo re 




V * -'/, V 



n edlteur de carle est mama disponible pour 
i« creation de ivr,:i!.* n ■...«!? i;r.i::i »;i-i:i- '.i;ik:i;i.'ir.antj. 

Letempsred.i-iui :-'-m in, untenant u.;i.'f,il,^ |< .,- 

lorande diiefsile dp ]au, se transfonne id en c 
j, ,,:: .un,' i.iii! il y a de parametres a gerer. 
consWmment sdiritee On diqi io et re-clique . 
Jg fabrication .■■ - .11 .;!■■- ^i r.MV.| ;■.:■:, nv 

nwiU a ' J" 1 -' 'iit'Ji!;ili,.ni ■ nhfi i'ii khi laeiique. il v-i dillkik' 
rtmaitrisetloraiu'Os'agiide gerer In fomiFiti, iii duiii: 
am i™oiiir,t'ir.'-.':':'ir.]»ipi.'l"i";il'? l -ki.k'iniiiiji-(ii. Li pla- 
fntfication est presque impossible. 

s de combat sont egalement des plus 
simples. Chaque unite se deplace a line Vitesse particulie- 
R en groupe on individuellement. et est equipei 
lei erl as annas. Cependant. ksarmesr ~* J__ 

'nibtes. Un char tire aussi loin qu un tusii. far 
allleurs, les dommEiyes soni gdas <i ^ "'ton des points de 
t done possible d'eliminer ml char an fusil '. De la 
laniere. la hierarchie militaire n'existe pas r pas de 
de regiments, ni de grades. Chaque unite est stan- 
riossede les memes caraderistiques que sa jumel- 

,;i.i ce :: i-.lr.-idj.--Hc. Vous commande?. des robots tueurs... 
Donnez un ordre a un indiuidii d'aller attaquer seul la base 
ennemie. celui-ci se:-.eejiem sans brondii'i ■:': ■:■: 1 1 qn'il arri- 
ve que I'infanterie se sauve devant les chars). 

La strategic se limite vile a constniire le plus de troupes 
possibles et a les envoyer \rague apres vague jusgu % i ■.■■ lean 
tisse-fieni de b base ,dws\ iniEili d envoyer les unites 
au oompte-goutte, e'est la defaile assuree. Id, la charge en 
masse est la sede slrategie gagnnrite. Sauk k: iioiiihi'.; .:i 
la puissance peuvent venir a bout de la base adverse (a 
moins de posse i, ■; i ■.: ■.■■': ■nmando...) 

Sile graplusme Aw t Trail-, icii apparuitre des bois. des 
falatees, des ponts. les cases sont soit accessitdes, soit inac- 
cessibles (un pani \'ys. i uimi'dkikin apparait alors sous le 
curserri. II i'.Vaifir.B ;x,ssii.:iiite da -a i.adier dans les bois 
ou dans les villes, aucun benefice de hauteur, de protec- 
l De fait, il est impossible de tendre des emhuscades 










s artifice 






: des troupes adverses e; 
laatiiifeallemei,; ->r. la ■■ iar.sn iijunrai «. En debut di 
partie. Is ■ noir ■ camoufle toute information si 
eloigne des troupes, les baflments oi 

soul iii'.-.-ibla,. .as ■■ ases sont noire-. C'esl un artifice de 
jeu classique. amusant mais assez pen realiste. Dans la 
lite, on ne lanca pas .i: if; oifenska sarii connaitre au moms 
le terrain ennemi. ni sans c:\ik una c.-irif: av;;-: las uaiac- 
tifs. Ici, le joueur se double d'un Christophe Cdomb et 1'on 
est oblige de partir explorer l'ensemble de la cane aiii i da 
reconnaitre le ierr.ci ISdk els ;:roi;e cu'il n'existe [H5 
de carte de I'Fjiifip 1 ' O'fddanl&e dan- las stais-itiaijrs 

I .'intal'igan-e arliiidallf;. meme si dla a ete ameliorSe 
.;l,-|v us (.'&(.'. ra.-.li-ifsii:iisiir::a. II «.l -alalji. eman' k,-.ik:fi- 
gagner centre la machine. Les niveai.ix de di Ilia Jte ne ren- 
lironi pas lon.lir.aia-. if iilus v: i:ia; ,: :ii:iitent les ressources 
d'.i iouaiir ipm: dasiim:ts. vitussp da eon-iruclion! et ai;u- 
mentent celles de 1'aduersaire. 

L'aspect le plus interessant de ce jeu, comme de ses 
peirs en temps reel, reste le jeu en muiti-joucurs. via medem 
oureseau. LejennaM olushiide par I ii-.i'dliyanci arlLli 




iu depend d'un certain r^alisme. 
pour des parties ludiques et 
,■■• I j . : u- 
dfiqiiHmHnt proposes, jusqu'a huit louaiirs its Liiiii'anue- 
sont dlsponitt i i i Unedileurde 

cane permel de changer de decor, on peut alors recevoir 
surson terrain... 11 est egalement [ioss:ble da dioisir *ii 
pa^d'ong n T Llkraineet 

Russie). chaque pays ayant des caracleiistkrues differentes. 

Eindemmant, il est beaucoup plus amusant de jouer 
contre un adversaira iiuiTiari el cm™ que contre un Pen- 
linm ! On ratrawve J: plais:: du jeu li'liisniretiaciitkjrnel ; 
trioErtpher de son camarade de jeu I 

Alerte rouge est ineainii-sialilaman: un ieudegrande 
i;i.;,:liif: . a\:rainemen! plaisant et ludique. avec une pre- 
sentation excellente. On ne s'eraruje jamais et il presente 
differents aspects qui le rendent polyvalent, e'est la son 
succes. Toutefois. il est difficile de le classifier comme un 
wai jeu de strategic. Les tactique sont asse? sommalresel 
(ou)outs les memes, avec simplement quelques options dif- 
ferentes dans la clioi:-: des uniima iK.lnim an masse el 
des bafimenis indiji».'i-,sab!es Mais ea defaut s'applique 
presquea tousles jeiJK en temps rael(v;iild a;a,r,:kiis (,Vo- 
se Combat, quip 
sacrifient allegremenl le realisme (portee de iff, emploi des 



la gestion des ordres en temps reel font plus pen- 
ser a un jeu tie Risk amaliura. dan- k;quel les combats 
s-iaiint ijdiV comma das : .u;.; darcida. at leconomiea 
la faconde Sim City. ..Un hybridt? done qitip!a:r..i:«urvi 
pdyualence plus que pour ia finesse de ta simulation. L'enor- 
Ineiriiririd'.A.'.'riv ruii.ua sasitiia an mode mulfrjoueurs. 



Grace a de 

, T „i ,.-,.n:i-iiialiia ai i,;de-,iai;t '.j:! sim;.;k a.nil |«urdes)eiK 
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« Quand 
les etoiles 
des generaux 
b'Mssent ! » 

POURceuxquiontconquis 
le monde dans Panzer 
General, qui I'ont libere du 
joug allemand dans Allied General 
et qui I'ont affranchi des forces 
du mal dans fantasy General 
SSI propose maintenant rien 
moins que la conquete de I'Univers 
dans Star GeneraJ, le dernier ne 
de la serie des « generaux », 




STAR GENERAL 



Par OMAR JEDDAOUI 

Dans Star General, sept » races " — de la Flotte, tas- 
te Confederation humaina, aux insectoides Xritra — se 
disputenl le controls de I'univers connu. La lutte se 
deioule dans I'espace. entre wiisseaux spatiaux clivers 
qui presenlent leventail habitue! d'tine flotte spatiale. 



sur la surface des planetes. Pour s'emparer d'une pla- 
rii'e. il U:i v debnrquer des troupes « ciassiques » (arb'Ue- 
rie. bHndes, inraiik-;-:?:;:: ..; j; )■ ^: -.i-rir:; e; iiquider I'adijer- 
saire. Les combats de Slur General se deroulent done 
sur deux niveaux de carles : 

- I'espace : SSI a rescJu tens les dilemmas des meddles 

■i'i ii ,-;.:;. ■ l , .-, i, ■ I, ,■ .■ : i , , nr.lv i ii ..i 
iii. II est pi.!!, iim i--' du:n: r«|j!ii-wri[i' par une carte ciss- 
siqueen 2D... C'esl beaucoup plus simple. 

- les planetes : elles sont plates aussi, awe egalement 
des cartes en 2D sur lesquelles on trouve des wiles, des 

irrissage] et 

caracteristiques particu- 
ijeudesc- 



quelques elements de 
Chacune race poss 

par exempla. les Hressa. 



guerriers felins, sont 

. oca alors que les Dra- 

les combats au sol. Cela se 

■j ir.'".iitLi.riLi(iiii dt- [■.■iracteristiques des 
qu-j|ires ■ini:i«; pLu'ic.ilieres propres a 






■l^jJiiMUfBgiai 



combat dans l'ordre qui sied au joueur. Cependant, 
apres resolution de son combat. Titrate pent cnnlinuer 
son mouvement (dans les - generaux ■ precedents, le 
combat mettait automatiquement fin au mouvement). 
Cela dorvne encore plus de souplesse au systeme. 

Lore des combats, les unites subissenl des pertes el 
il devient necessaire de les reniorcer (les unites com- 
mencent la partie avec 10 « pas » de pertes et les uni- 
tes d'elita peuvent avoir jusqu'a 15 pas de pertes maxi- 
mum). Cela n'est possible que si un dock spatial se trou- 
v.-: a prcttirrute pour les vaisseaux ; en revanche, les 
unites au sol peuvent recevolr des renforts a n'importe 
quel endroit de la planete. Les vaisseaux ont egalemenl 
(et e'est !a une nouveaute) la possibllite de » reparer ■■ 
une partie des degats qu'ils ont subie. 

Comma dans les precedents jeux de la serie il est 
possible, lorsqu'un nouveau niveau de lechirologie'appa- 
rait, de laire benelick-r les i n ,iits -jfi;. sllr | a rarte ^^^ 
liorations teclmiques qui les rendent plus eHicaces Enfin 
le jcueur peut acquerir de nouvelles unites des lors qu'ii 

dispose dunc,.r, ir .: I: .a-iunit,^,-,,, sol) ou de I'indis- 

pensable dock spatial (vaisseaux spatiaux) 

Renforts, repar „■„ ,;t ameliorations se paient en 

rxi'mderessourceslPRJ.Achaquetour cl™ joueur 
recoil un nombre de PR qui depend du nombre dTpla- 
nStesqullconirok-. Uwfeln.dinn d unites ennemies 
est me source de revenus complementaires ainsi que 
^Tn™ " P '"" : '" ? , ' t "' H ' JS <l ui fun l la navet- 

IT? h ^ "? lan4tes >- Enf i". oWrses installa- 



ecberche technologique. elle 



• plus en plus couteux au ft:; cs ■■■ : : .■.- - 
re que la techrioluyLe h'ari'.iblior'-.:-.i :- 
recherche mais il riy n pas verity i.(.. ;::■.::: 
recherche puisqu'il s'agit juste demonterde \-i\±ai '■■■ 
ii-.:|-.>;V.tii,'--. de 1 a 4. 

I _ii ciiiJJi jiviiiile i-^V-^l 
Dans la mesureou une partie peut impliqiLH :;k;.^- -- ■ 
i;:i>: ii r. fni ii;:-!; ,-. (_m. 

cler avec les humains ou de corrornpre le* ordinal 
pauant des PR pour tenter d 'in Oechir la politique espan- 



Slnr Genera/ irn 
grace a divers scenaiiosde«batai]!es»p l ' , -i :l ' 
(une trentaine). Mais I'ambiuoti supreme ■..-•■ ■ 
de mener une campagne complete. Salon k'V^'--' ■ 
pagne choisi, les joueurs commencent avec une on i 1 "' 
sieurs planetes et doivent conquerir soil In nsjisi-.'- :- '■ ■ 
totalitede I'univers pour gagner. Diiierence in:;> "■ : '"' 
avec les jeux precedents df Iii =t'ri..'. il tic s a-jit : -'- - : 
divers scenarios colles bout a bout maLs d'une *" ' ■ - : ■ 
decampagne menee de bout en Iwitt j'lwqua '- : '■■" 
! question de defaiki !) ii:i- ,:i 



LES ASPECTS TECHNIQUE 



SSI a eu I excellente idee de proposer Sta< '; ■■ ';' 
sur p kite- forme DOS ct Win-:.bu..i "■■» ■ ■■■ 
'ict-cssiNii'iiluiB tt!LL\quin'orlt (a* .'iicoiv !■<■*' 
deWin95.L J js gra phB!iias..- 1 i-iii]tcii:orisi'tsii>- 
bonne facture, sans cependant fitre escepSonnck^ 
•onnement sonore des combat diuis I'espace est d 

L'ergonomie est telle de la serie tics Gjni'r-' 1 '- 
sc- piloiy ;, ],, souris de manicr..' ■L'biivjinenl <i° r 
Encore une tois. La reference en I,) iniitiere teste ■ 



General, ut Sitv tvn. -i-.j.' im ;hn,:vi. „.,,■, 



| paraftre benigiw. 



in pour plusieurs ra 



ISi|l!l IMUVllI 



auconfori J'niii^ii;,,,- 
» a uas cfatement identffiees, notam- 
is. D taut diquer sur claque tone pour 

comprendre quelle i :;::,■ ,.i„ „ , :,■..,, ■,,., , ,., |Jr(i 

EeSSUs/asfclieiiK Ai; e. ' !-.| I,!-.-: ;>,!■... .,:,,■!;, ,,., '. , ^ 

4 d'un (^ dorj W: il m. ii o: y..-'i :.~,,!i;| !lf .i l . 1 - sl . l - l , l , t ,.;. l . l 
Sned'icones avanl de liouver I'unile cherchee 
-sur la carte ■ planete ... il esi U vs diflHc de r,,;Mvr 
lle*ci siuvoleril 

- il en impossible de visualiser le rontemi de ses prapres 
Is de troupes ; 

lenus el les dii/erses fonctions dn jeu a n il mpre 
us forme de pictogrammes qui restent asse2 ahs- 
;, meme apres une bngue utilisation. 
' s rappoils de statistiques sonl tres mal faits. voire 
rerieiisible* et inutilisables. 
'le des bons points, Slor General propose une 
ijeu a plusieurs (jusqu a sepl)waunreseau.ce 

..- II. I.lI. .| t - ,lltvlii.i],ili,ii| .;,i|- rjjj'XM! aLKprinJiiitit 

Its. Ceci el ant. ie.ienne-epvatiqiiaiiipase.n 

simi.!lt,ni.;- n-,;-,i- .. rjoutason 

tourj, en pratique i: pjiuii ikiiicilr :!.- -aire Vxier sept joueurs 

ensembletc'esuciissiinplemiinniupluiej Line pnrlie a 

west en rewind teuiMsiijL'nlik'. Parailleurs. comme 

it les autres jeux de la serie. Ih manuel est tres com- 

. presenle blen le fonctionnemenl du jeu et donne les 

laeristiques detatllees de toutes les unites &i jeux, das- 



artype. 

lie :i:.>:il>. .'::i:,.;ij.;f.| : ,;r . j,,|] f . ,,,; .-,, 

l! LiiWarde De suicroii.ilonslesGerieit 



I'intelligen- 

e se ravitailler automatiquement. Dans Star Gene- 
— -'"St pas le cas, e t le joueirr doit gerer cet aspect 
ce qui ne presenle aucun interet. Nolens aus- 
si que les ti.uis ~>nr oss-.^ K.-nq lin*ji:'il y a sepl joueurs 
■it le melange humains/ordinaleurs) dans la 
:. On a le temps d'aller boire im cafe a la fin de son 
ill que I'ordinateur ne rende la main. 



UNE SIMULATION 
PEU AMBITIEUSE 




U proHeme principal de Slor General et que les meca- 
mes du jeu ne reflelent en rien ce que pourraient etre 
Jentuek combals spatiaim, ne serai! ce que parte que 
3" dimension manque cruellemenL En fait, en lalsant 
Btued'un minimum d'abstraction. on se rend rapide- 
lt comple que Star General est bien plus proche 

"'■ ' ■!..■. hi (In|-..i,::!iq;ir..i..nl](.. ['.fell 

«W5.l-e S p]on,:!l.:-^-,, 1 lrl^i|..s,| l - , ill,; 1 ,,! ] , J( . ll r|i e .,n 
^"^nl des debarquements a I'abe de puissantes Itattes. 
P™ k stralegie americaine du « island hopping >■ 
Bale en He) dans le Pacifique qu'il faut d'ailleurs appli- 
|f pour garanrir le succes dans une campagne de Slur 
^™- A 1 aide de puissantes lask forces baties aulour 
""asses (dfaole. II n y a pas de porte-eeronefs), on se 
Inline machine de guerre qui ecrase inexorablemenl 
gfeennemis rencontres. Espetons a cetegard que le 
'- la serie, Pacific General, ne ressem- 
■ -■•- simulation de combat spatial I (mais ce 
L, f f" Particufeement reussi, voir nos pages Nou- 
■""/ronl en lin de magaiine], 

™'l itne campagne. il laul Investir des le depart dsas 

it^Tt fer ^^m surtoul des usines car ce sont 

£^ 'oumissent le plus de HP el ce quelle que soil la 

Ifcn revancbe, le commerce is! uri mauwiis inucs- 

™< car il tres difficile de proteger les cargos qui atti- 



rentirnrnaiiqiMblementi[Kcf.iiwoitk's..'iinemk's. Bii'in. 
il np. liiui [j : e ln^ii, t.'i ,ia;iicrir des centres de redierches 
(nialgrelecoul:]ii:ilw.i( : .niiv,|i](irin...';il [jniiibilEf) ( .-i ii !oi 
:i- iniiiiitt icncf.s -;.■> uiiiti'.* ..ii~i ,n 1 iiJliorations techniques 
dispiH-iilfe. L.':',i? ai.ihe Njihuiqiie consist? i: sVsnjwrer 
d:;s rcnrivi de reclwiJ'.i- eniierjiis. ce qui ii'iiiS ties 

economies con seq ■:(■-,.■■■; ..Lliue I'i.ikev.iiii; ,1 corisen- 

iink ii'.'invlj'-. i!('j..':i.-.-. i..'i»..|.t,ii:t. le.s planeles conte- 
nanl ces centres stmt en general puissammenl dull -ij ins. 
En cequi ron: rru. i !,; Ii,:re <\t: fiwrre. on pourra se 
liri!i:i"i ii ho:-, ivilcyisii;- ; ::uir,iv-.'.-; (i,^ unvircs li;s pliss 
rerfisijuls. Iei,])lu. ijijhs-jnSa! ;'i I.; ix.tI™ la plus bngue, 

re qui !i'i[i fK'niii'l (I. rk'-|iii. h- p. ,:.:ivis * vm- subir 

lie ■«i-! I ->s). in liri ■■- it' ii'i:riii,]i....ii:i^ iliuilr rvpii'ivi ki 

,.'i- . ■'■■ I,i::vr il ikille) -■. nil-.:.?- (le tra:n:>:j:1 iilldis- 

[..luviljii'-inui (k'li,iM|iiei..-l.:..ijiqi.ii.iiri!r':i.'iiivi;,'-|J;i 

ni'li's). Biiirlmu:iilesl(iTc?sttcs. riiJ'.iiiiiirii! ii'esl utile t|ii£' 

il, 11- le 1 1. 1 !. - 1 : : . 11 vii^- .: 1 lien i.im ,1,1 ir.tun- un niii>f.:r 

planete.sinoniinili' , !i.:ii|ii!.ni..'iii ./ii;;riv'e;iueiiii se' Ira- 
(.[nil par la pert- iniiue(ii,:'i/!!c Li pl.iinito. Is. presence 
e unite de gamison pemiel d'acheter des 



giques soni fki: :i(.>;:ie]>etitiues|jedelruissa(lolleavec 
riwsviugt cuirasses, puis je debarque mes 51) uniiis air 
saplanele, puisiedetruisses 120ou I50unflfcterrestres 
]-n :i'. in delink la lijli.' -uie.ir,:,^ ...jc. J e; finissenl par deie- 
nil l',i~[:i!ieusi':i II lauili.i June !i,..,iu,:,i:ip (!',i|i[nioticte 
pour voir le boul d'une campagne. 

Surrcul. si Stor Genera) ameliore legerement les meca- 
nisiiies lie iiiuiivenii'i:: -v. iiiii.ii ii-..:i;;!nies par Pamer 
(r..'.'ii/r,7i'. i.;. - , o|.!ii:.'d.^i;."i. , iir: ---jii'!. : iimir trcuw?ses 
liinics uvec .v;!..' -iiiiiibiiijii iV imuliuOIu s|iatiale. Srar 
('i'lierui. .lU'i- -^iiivers[jrntJemesde presentation, son 
si. '!iiii:...ki.-.iiii|.i,e:ie ir.::|i lini-Miii- leni.iiiquL'd'.nnli! 
::..:: des Bfi&i ntselamenls (recherche, dipbmatle, ges- 

li.'ii.l ii ■ i.i.i- iii\;.|i-..|.i. i'.' .e|'i- ! ■, I-." '■_'._■. niakjre les 

intrinsequede la serie Generot. Lespas- 

■ ■: -::.i'i.ii:ie..-..i:r ;:- .u.f s'enconten- 

■ mi 1 iiiLirini 11 slrategiquede combals dans 



jr la plan 



isPRer 









Pour le volet olfensil. il en 

mixleavec beaucouiKl'.-iriilk'ni' ■■' 



jn (tou- 



STAR GENERAL 



Si? Sitf 



in dipbinatli?. " amblan- 



VKNT-M^W^ 



UNENOUVELLERACEDEJEU 

SITUE dans I'univers de 
Donjons et Dragons, 
Birthright combine jeu de 
role traditionnel et jeu de 
strategic tres detaille. 

Par Theophile MONNIER 

Birthright, realise pat Sierra en collaboration 

avecTSR. esi \»i': eiannatiie ojtnbi liaison de jeu 
de role et de jet i de strati™:!, rhaqint- .ispflct etani 
traitedemanieii'iresde.ia:!lt!iv. Le joueur incame 
ici un seigneur f&.iln; qui ■-iiMnthe n etendre son 




BIRTHRIGHT 



tine gffsiion ■voinpleie de ses provinces. A pariir 
de la carte de Cerilia. compose de principality 
humaines. elfiq.ies. naiiies. ytjbs! lines ou male- 
fiques. la joueur peul prendre ■:!■; multiples deci- 
sions pn|iik:iif!s -.'.I iii.tjinjniiques. !l lui esi possible 
de crept di'i quiltles .: -l uiii-chnttds. d installer (its 
donjons pour renlorcer I'autoritS princiere. de 
lever des armees, de passer des alliances ou deman- 
der des Iribuls. etc. 



A ' ' ' . 



txdeje 



s. En ni 



cile, 1 aspect strategique est 
jb ur se contente quasiment de mener ses amiees 
la bataille et ses heros en aventure (voir plus 
in). Par rontre, an niveau expert, i'arsenal d'actlons 
it impresslonnant La gestion des laxes locales, 
i 1'economie ou de la diploma lie deviant Ires 
implexe. Le mode strate-glque fonctionne avec 
joueur pouvant 



Des chevaliers chargcnt imp units' ri', 
iiiiiu-s rpcoivenl leurs oidres grace la 
bas a drorte. 



esi en effet Ires complexe et passent par de ittjI- 
liples operations comptables. desservies par i-. - 
tableaux peu iisibles. A 1'inverse, les adeples c-. 
haute strategic seront vile apace- par In partie '■.. 
de role, les avctituve- !■ 
pieges. ftnigmes et cliausse-lrappes. 

La preseniaiicin du iea par I ---tlir .:-- .:■ !,::■■■- ■ 
que chaque lype de joueur pent se contenivt 
l'une ou I'autre {orme de jeu, mais ufilisev ft" 
thright pour laire du jeu de role n'a pas de ■-■•■ ■ 
car d'aulres produits font cr '""■ 
les slraleges, pour leur par 
a cole des a\ 



mplir 



* (par , 



lever une armee, jeter un sort sur une province e 
laire une action diplomatique]. 

Les batailles entre armees sont elles resolue* 
an lemps reel, mals il est possible de ralentir It 
imbats s< 



etc., le tc 



■ ti'iiti.-i- se (lt:plm:,ini rlc n 



ie donjons, cavemes el 
epresente qu'une det 



! en 3D, 
case. Le gra- 



ins --an: resolus soil en temps reel, soit en 

de jeu. Le graphisme est de qualite, avec 

la pmiopiif hnhituelk- tie ce type de jeu : sor- 

*- ' rr, objets magiques, kyriel- 

"""t respectattt scrupu 

, -■-*.-- iversd'AD&D, 

.-. aveniures peuvent prendre beaucoup de 
;^.|-..a, Hie. o.utprtiun^nt invent des eniom^ 
passagi ■ secrets obM , h ,, u "cnigmes 

;.. . ■ ■'■'■■^.'-frccesd'adres- 

. |..„ 

""■ l " lll:, " l ^™JB«i-pre,i,n> 11 | c [ (I 

] '^"[^""- acquierent des objels utiles ou de 



Un jeu hybride 



,jXs magiques ires i t 

fion du royaume (reliques sac:': 
province, bonus pour les bfllail 
neni tin temps fou. 

ft actuel du produil — n> 



is pom 



>-r qu'u 



■it [>..' u. e 



'Suil e nt Bl6 r ieuderaie ^ 

■■'-ti'iiv.iiie. ciiaque jjariie etant 

'■'"^'t'llesjiasiionnesde 
Kusernent rebutes par I' 
'n economlque des pra 



-t pas de porler ... ,. 

point de we des cyberslrateges. KrfJir 
richesse de I'univers projKjse el la coir 
aspects stralegiqucs. est un produil fe 
souffre neanmoins de nombreus problei 
litiltiie (ei ii un r ii. i .'I , i .,-■:], .-.;:■ 



jeu (on leur soul 
feront face au lal 
Cendrillon, dev I 




Dictionnaire tlu Second 
Empire. 

La bibliographic cle tous les 
personnages marquant, les 
institutions, les mceurs, les 
guerres, etc. 1 346 pages. 
En coffret. 
Ref. 83134. 
445 F franco. 



Encyclopedic du Rcnsei- 
gnemcnts et des Services 
Secrets, par Jacques Baud. 
Les techniques, 1'organisa- 
tion, les moyens et l'histoi- 
re des services secrets, de la 
Seconde Guerre mondiale a 
nos jours, en 574 pages. 
Ref. 77328. 190 F franco. 




LIBRAIRIE 



ARXSMELTTAIRES 



L'Encyclopcdie Diderot 
d'Alembert : 
Arts Militaires. 
Des exerciccs a revolution 
de l'infanteric, des fortifica- 
tions aux machines de guer- 
re, en 37 planches. 
Ref. 33019. 
75 F franco. 



NOUVEAUTES OSPREY 



MBPamngBiBiM b 

11 1242 



LOUIS XV's ARMY (2) 
I FRENCH INFANTRY 




BATTLE 
OF THE ICE 

gg I III I llll til I ih — 

Lake Peipus 1242, par David 

Nicolle PhD. 

Plus de 90 illustrations, cartes 

et planches couleurs de 

McBride. Ordre de batailles 

pour Wargamers. En anglais. 

96 pages. 

Ref. 88246. 140 F franco. 




BOER WARS (2) 
\ 1898-1902 



Louis XV's Army (2) : Fren- 
ch Infantry, par R. Chartrand. 
48 pages, plus de 40 illustra- 
tions et 8 planches couleurs 
d'Eugene Leliepvre. En anglais. 
Legendes des planches en fran- 
cos. 
Ref. 39302. 100 F franco. 
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CAMPAGNES 



lioer Wars (2) (1898-1902), 
par Ian Knight. 
48 pages, plus de 40 illustra- 
tions et 8 planches couleurs de 
G. Embleton. En anglais. 
Legendes des planches en fran- 
cais. 
Ref. 39303. KM) F franco. 



STRATEGIES 



La marine de guerre 
Antique, par Alain 
Guillerm. 

Historique, strategies et 
grandes guerres navales du 
DF siecle avant J.-C, en 1 60 
pages et illustrations. 
Ref. 27227. 
145 F franco. 

La Guerre de Crimee 

(1853-1856), par Alain 
Gouttman. 

Dernier ouvrage de refe- 
rence sur les pages flam- 
boyantes de notre histoire 
militaire, en 534 pages et 
illustrations. 
Ref. 83116. 
315 F franco. 

Gettysburg 1863, par Lee 

Kennett. 

Le tournant de la guerre de 

Secession, en 93 pages et 

quelqucs illustrations. 

Ref. 88370. 

150 F franco. 



^ %<$<*& 



La marine 
de guerre 
antique 




La guerre de Crimee 

1853-1856 



DERNIERE MINUTE ! 
Handbook of the Russian Army 1914. 326 pages. 335 F franco 
Dictionnaire des Colonels de Napoleon. 988 pages. 695 F franco 



LES CAMPAGNES NAPOLEONIE 




HBNRY K0US8AYE 



IENA 



I.A CAMPAGNE DE 1806 



lena et la Campagne de 
1806, par H. Houssaye. 
Rendition. 1 70 pages et 1 car- 
te. 
Ref. 77318. 145 F franco. 




BONAPARTE 
EN ITALIE 




vae wens 1 i 



BON DE COMMANDE 

A renwyer rempli twee voire tigletnenl a I'ordre de 

Amies & Collections 19, avenue de la Republique 

75011 PARIS 



.Journal de ('expedition 
d'Egypte, par le Gal J. -P. 

Doguereau. 

Reedition. 230 pages et cartes. 
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Bonaparte et la Campagne 
d'ltalie, par Stephane Beraud. 
Histoire el strategic en 142 
pages el cartes en couleurs. 
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LEPARADIS PERDU DU JEU 

ENFIN un jeu de strategic 
futuriste qui ne soit pas 
en temps reel ! Mais 
malgre cet excellent 
argument, Fallen Haven, 
d'lnteractive Magic, peche 
par un serieux manque 
d'ambition. 

ParTheophileMONNIER 

Dans un (utur lointain, humains pi TaiiTicns. 



FALLEN HAVEN 




Le jeu se presente sous la lorme d'une 
oagne, cole humain ou cote taurien. En der 
partie, le joueur controle une region ou se trouvc 
sa base principal et || lui fam gerer cette base 

uelles unites de combat, puis lancer des attaques 
sur les regions avoisinantes et » capturer de nou- 
uelles bases. Le but du jeu est evidemment 1'anean- 
tissement de la race adverse, par la conquete de 
sa base-mere. 

" : :: '- : " . r \Y.' 

Houen n'est pas tres original, la particularite de 



i en mode combat. Dans son tour, chaque 

ut agir dans b limite de ses points d'action, 
-liere de Deadly Games. Se deplacer ou 
ite ainsi des points d'action. Un systeme 



rafeon, ce qui (ausse passablement ce 




Fallen Haven p, 



senal habit uel de 



i : char lourd, artillerie tractee, lam 
■™™, uuggy, etc. Les unites sont chaque (ois 
equpees de deux amies, I'une lourde dont I emploi 
consomme beaucoup de points d'action. ['autre 
tegire moins puissante mais plus facile " 
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re des tirs courbes par-dessus les oL 

Dfata.Tr s'tresslm- 

P"ste et pario, a peu pran - que , „ , au( d 

MEurs iois poii: p.isserdu mods inr,| U ., m .,""" 

IZT^?* ■«««»- P-r i .,„ 

peu imaginatlves. 



'"' i-'y.ile!v„!ni t 



aartiegestiondecolonie 

iments l^C |« V t, s enU ' ^0,1 f* dlZBine de ^ 

™*» nt des united 

Kc redlt ' n^cessaires les ™ 



detres beaux ijr.ifiliisin,' 
colonie. Les combats se dcrciiiient egalenwnt sur t.'l 
ecian. en mode tactiquc. 

d'unites dans les usines. Concemant la redwrcb. 
le joueur ailoue ses points de recherche a diffe- 
rentes technologies (blindage, cadence de tin Vites- 
se, etc.). les decouvertes se traduisant juste pa ..:. 

Enfin, oartaines provinces component des n.i- ■ 
spedales. presque chaque [ois detruire un bat:- 
:'neni particulter pour pou'.'oir >■ emparer ■ '.- 

Le probleme de Fallen Houen est que ton- .■ ^ 

elements du jeu — combat, gestion de color. .' 

recherche, mission — . sont rapidemerst maim;. 1 -. 

sans grande profondenr et tres repetilils y^..---' 

presentation tres correcte et un systen ■ 

i'assez bonne qualite. il faut bien admettri 

reste tres rapidement sur sa (aim. Si.rV 

le comprend que deux tampagnes, u ■ - 

"'"'!'1» : i"hnrii['..j mj: ; ; iie r.sn. .;:.". 



jours placees < 

cote humain ou tauriei 

awe juste des modifica.. 

■ me type. Enlin. 

Bref. i: 
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"'«« qu'il nest pas desagreable de ] 
j-t'rTiw. rnais qui ne risque jvis de donii' : 
neures d'amusement ' Maliieureiwirv 
de paradis perdu, il serait plus judideux 

FALLEN HAVEN 
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Jeu CD-Rom PC en anglais edile por 
Interactive Magic. Necessile un 466 DX/66 
(Pentium recommande) avec Windows 95. 



SURLES TRACES 
^ALEXANDRE LE GRAND 

ADAPTATION 
de 1'un des plus reputes 
jeu d'histoire sur carte, 
The Great Battles of Alexander 
se presente comme un produit 
particulierement seduisant. 
Void une rapide presentation 
avantsa version definitive. 

Par Fabrice AUFORT 




THE GREAT BATTLES 
OF ALEXANDER 



L» cavalerie de Ccenu 



Ls developpement des jeux d'histoire air ordina- 
-ii ir „ rd-cetnniRnt ^i-ioiin? i't'tkipiiilion en serie de 
plusieurs jeux sur carte, comme Third Reich et Woo- 
den Ships & Iron Men. Dans un genre oubliejjsqu'a 

iiiiiin:'.; \: :•/:,:■ :iv» Mac.:r ■ appiy-if ;.': •.■ .■-;■■ ■.;n.. ! 

conversion attendue de longue date : Les Grondes 
botailles d 'Alexandre de Richard Berg et Mark Her- 
man. Apres etre passe deux fois a la trappe. le projet 
a enfin abouli et le resultat sernble digne d 'irveret i 
plusieure tjtres. 

The Great Battles of Alexander se presente com- 
me une banscripiion &:. mi -jrigina!. edits chez GMT. 
el en reprend fidelement la iormule. !l peimet soil 
d'irif:cvri(iT iY';:-:,i:.:.lr« Jur.irit une carriijagne enchai- 
nant les scenarios, soil de choisir une des batallles pro- 
posers et uncamp. DiSi'ibsdtiKais. lesordresde 
batailles historiques sont scnjpuleusement respeetes. 

Les scenarios sitnulenl dix batailles (lirees de la ver- 
sion vii ',nii;i Lyiiini.-. Pol kit.. Granii ns, GwTOn- 
nee. Iwi-,. Gaiigr!i:i.i:«. JaKin-iw. Samarkand. Ari- 
Saeum et Hydaspes. Les rt 
Point par le duo Berg-Herman si 

jv.Jn-iLiteur. C'estlecas 
*n parttculier dpi regies de snofiJ. de mhesioi i !fcs urii- 
'■s u'j.iinv.L.-- 1 1' ;.;-■ i>,!rii:,de cohesion jusqua la derou- 
|,; ^:' '^■'Jor'irrarA'rii.Li it. comme I'acBvaBon des chefs, 




: -,'iiijS |JiiS(i' 



[ Outre ceUeltdel 

■■ ■■'■ ■ .■!.■■ ■■■■.!.-■.. i . . ,n ; •■■ ,:i,- ::.-::l ■;. ■■ ;.■!■■, 

'■'■'''""■■■'ini^pealiqjepourd^queiyi^d^^ri^- 

"-■'l.- : iruiiieie ,i r.-.'ridr* in : ,i-ii,-;v.li;,iire cmlri/ pjrrji 

despro- 

"""■"'■'.'. -i i i.:.i;-..-!,n ■,-;!„ U ; :,,il.,.. II !-.,■ U.pas (Alexandre 

'■- ■ i : = - -- - - :!',,■■. .-.■:.- i ,::.■■!,■■■■ -i ■: :■'■■ 



' ■' lli.i .:: = ii:r |f|j. ■. I ■ .ill! .. .;. ■- 



n -In 



; s'en tire pas trop mal. mals il 
est encore difficile d'ei i iirui ile.i o i 'elusions valables. 
I! faudra allendre les autres batailles pour trouver des 
unites ft 1 , i !tiani«ii' , ni \y.n ■-.-. : I. ■ I i I quo des troupeaux 
d'tlephiniK.. D'.jk'.- (« deia. ilea Imndenoiei- que 
1,-j strategle ■■ anti-pachyderme ■ tiree du jeu de base 
ltvrA:|.^h^i-,si-rii!!!i?.fid. , '(.>!-,-i:id-.vrLrt les phalanges 
pour reduire la cohesion ennemie avant la melee) fono 
llonne a merveille. 

Linterface et le .-jri phi sine sent agreables. En 
rauori! Iii.:. l'tiwaiJili.:'Jjii:ii'.!ai.iriei , i^il;'.p biteursoiei 

Per it: laMtsiiion : ii -"agit dune version temporal- 

rf;. I ',ir, -illiiin-. ;;iij'siii.ii des dlfterenles fenetres sous 
Wii/l'.^%i.'{i.ii:|.;iM'.^l.ilW"il:!''|-'--ii'-' i:l ' , - |,| ' li,i 
rl .-I iohjouis [»;wiiile de les redi.rire-. poLir la consul- 
[■j-iiiu. <?ni.'jini'i.iriii^iiidii)i?iii-ri<ji 
nal, le champ de balaille semHe plus exlgu et le nomtre 
des unites presentes est moins important. 

Ce delaut n'a pas une influence enorme sur I aflron- 



t dans le choc frontal. 

>e caracterisque gene- 

rale du \-'.\. En eifet, certaines unites plus versatiles. 

dontla mobiliie r. intage, ont 

■ :. i : .::.-■ ■:':■.: ;:■;■:..■■ ■■■■■:.■■■ , ::. -.; .:■ •■■ .■!■ ■■■; 
plus important pour evoluer. 

La visualisation du champ de balaille est pcssftjfaa 
trois niveaus, mats le gros plan n'est pas reeliement 
utile. La vue en 3D isometrtque est bonne et une grille 
hexagonale peut etre ajoulee pour en ameliore: ladaf 
te. La gesBon des unites est tres intuitive, dans lesty- 
le desormais rode de Parasr General : le rayon d 'action 
de r.niire est ec!,;ire. le curseur de la souris change 
d'apparence ei I ::riiei-.ibie r,'|/>ie sur un systems 
de fenetres penrtet de 
uisualiser I'ensemble des donnees relatives aux com- 
bats et a 1 evoluBrai de la batallte. 

L'opbon la plus interessante de Satires of Alexan- 
der reside sans conteste dans la possibilite d'affronter 
ur 
in!i.'i;u:i. l.'enseiiibleiie.iie.uleiLii.'-iiii; eleconseive. les 
changerrtents decamps tres frequents sertmttreslrte- 
ressantsdu petit de vue tadiqua Stue a la frontiere 
entra le jeu par tour et lejeu en temps reel, ce systeme 
cortstitueia, peut-etre. un comptomis capable de recon- 
cilier les adeptes de chnque style de simulation. 

En ce qui conceme la plate-forme multi-joijeuTs, <£ 
!?■ iii;(:i,ii:Monordonnee"prometun 



ieud'hii 



stir carte de tenter I'experience. Certes. 11 eS agreable 
de se retrouier autour d'une table, mais apres avcor 
combattu des adveisaires canadiens, mexlcains, sue- 
dob ou sud-africains grace, par exemple, a Close Com- 
bat, il ne fait aucun doute que le reseau inismet ouvrs 
un horizon de ]eu nouveau. Si la version finals de 
Bottles ol Alexander lien! ses promesses, elle partl- 
cipera suranent a son deidoppement. 



VKENT D€ PWtWyi 



|eu CD-Rom PC Necessite un 4S6/DX50 
avec 16 Mo de memoire sous Windows 
95, un 386/33 avec 4 Mo sous 
Windows 3. [. ^^^__ 



UN RECHAUFFE DE GUERRE 
FROIDE 

SIMULATION aeronavale 
moderne de premier 
ordre sur fond de guerre 
froide, Harpoon ressort en une 
nouvelle version, disponible 
sous Windows 95 

Par Sylvain FERREIRA 




HARPOON CLASSIC 97 



■■■■■■ ■::•: ■ :■ ■• :::■ ■ - ■.■■! .:. i.v ■■ ;.:■ .:■■:: ■:■, 
Le cadre de jeu, bien que depasse dun point de 
vue historique. es: li (li.a.-rre Iroide. qui offra une 
vaikte de -■:fii,Mn .J riypotheluiiu's npposont les 
forces soviet iques a celled dp I'OTAN, de I'lslan- 
de & la Manche, ainsi que dans le Pacifique (ter- 
rain de chasse de la 7' 1 flotte amerlcaine). 

Tous les paramelres du combat aeronaval moder- 
ne sont pris en compte. el le real ism e est done 
quasi total. Le ■..-.; i e-,.i c m> r^tiouvG a Id fois com- 
mandant de navire, — gerant IV;inr;:oi de I'arme- 



mies permetient au joueur 

temps reel. Lejouaur doit L^Z 
de lui-meme prendre les v*l 
decisions necessalres en i fe" 
fonction de I' evolution 
des paramelres exlerieura. 
Le maitre mot du com- 
bat naval moderne est 






.s-deiiniss 



I chef 



. Cetle double casquette, 
:0!i)[.!lm:iii de rjd'itkjn qui 




engendre une certaine 
peu! rebuter les debu 

Le jeu se deroule en temps reel, avec un com- 
presseur de temps pour accelerer le Jeu dans les 
phases de temps mort, Des qu'une situation de 
combat ou de reperage d'unites apparaTt, le jeu 
revient en temps reel, et un message de I'equl- 



!■■': ^-rr..,:.-.-r.jii: L jr.- i ;,., g,, „ ,,.,,. 



reilspretsadecoller. 



•■nt pour le reglage des vilesses, 

toneteurs. le choix des cibles, les appa- 

--■-" -in des systemes de 



ctivation des different;; radars 

sonl crucians. Toutes les unites aerieniics on 

■ - - ■ ■■..■■:■■■,-.■: ,.,,-.;,... ;..,;,, ; . .. : . 
sits qui perrnettent souvent de reperer sans etre 
reperer, mass j-,:r ei U ,;.,,,- m_, ,-, sl M ., lin . ilrl p, Jr ; ri]1 . 
:'-i|'J'?l«'ii«;!. ! iri i ^dr- l li.i i -s-iir,n,iclif: i qri ( > LI , ,,,,[ 
Plus facile- 
" s ' 1 ' "'"''"'"^Miqler.Lshu-ieiisenten: ,,,„,,. 
ces deux types de systemes pour , eperer |' adver . 
sa.re dans les mellleures conditions 
Une fois les unites ennemies reperees il fa„t 

■ 

Qn sont lcis PU'ers de la vicloire. 



L'usage des fenet 


res sous Windows permirt d'alfidier 


la vue 5tra(egiqui 


et factique en merne temps. Its 


cercles indjquent 


es portees de detection. 


D'ailleurs. cltaque lupe d'anne. uii d ■ 


d'un descriptif tr 


es detaille dans lequel tout ioueur 


doit se plonger 


vec attention. 


Le systems de combat en temps reel n hit.:-. 




il y a d unites diflerenres e-.i .; 


gees dans un rr 


Sme combat, plus ['attention du 


joueur doit elre 




Heureusament, 


eiiit-maiu; vous avertit t:ai ■: 


i'.i siiualirjn change. 1 n onin; ie- -:.ii" :;.::■ 


de base donnenl 


une vue d'ensemble facile c! .:-'■■:■ - 


sur la quelle soi 


repertoriees les Information' 



essentielles. 

Bien stir, une telle simulation se limite a pen ■-■■' 
chose an niveau visuel et sonore. ['aspect dt-i fjf ! ' ■ 
et des unites est reduil au plus simple grapiii'i - 
ment, et seuls les decollates, les tirs et les (!'.;■ ■- 
des sonars sont reiranscrits. linen restepasm ■:: 
qu'Harpoon reste une reference :m ■ : 
en nifitiere de combats aeronai-vils moderne- ' : 
pent esperer que, comme pour la premiere ■ 
sion, des extensions de scer:ar::-;s seron! pub ■ 
afin de couvrir enlre autres la guerre des Maloi::: 
'■'"■I d'auires regions comme le Golle Persiqii-- 1 
I 'Ocean indien. 

En conclusion, par son aspect technique e; 
realisrjte. I kirpoo'i est essoiitiellement desf: 






. Enfin, 



Ticyrl'ijit'ilii' 




:N ,l '*"i l1 (i ™«"i<Ji-ir.l;,r ls |,.s l |i;i ( ;.,'; il:li :, 



'"i'liUilKjiitkjii., des publications Janes 
^"■bvil; 1 ,Lnk|uerlese, llw lo,.ediesu. J ,- : 
mate,i e | 5 militaires depuis plus d'un -„.:.. 
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IMUWf 

Le magazine 
du jeu d'histoire 

[Tous les deux mois 
en kiosque 

Tous les jeux a theme 
historico-militaire, de 
l'Antiquite a nos jours 

i Vae VlCTIS I 

(malheurauxvaincus) -LI 

fUELEMEILLEURGAGNE! 
TOUS LES JEUX 
A THEME HISTORIQUE, 
I DE L'ANTIQUITE A NOS JOURS! 

PJeuxsur carte 

N jeu complet dans chaque numero) 

•feuxavec figurines 

• |eux d'histoire sur informatique 

• Histoire militaire 

ABONNEZVOUS! 




cYBERSFRATEGEm BULLETIN D'ABONNEMENT 

Histoire & Collations. 5, avenue de la Republique. 75541 PARIS cede* 11. 

JE M'ABONNE (ou me reabonne ] POUR UN AN A VAEVICTIS 
Pour 6 mimiros ipaiiirdun" 15 

□ lTance!95F Etranger 235 F 

Veuillcz irouver ci-joinl nion reglemenl fl 1'ordrc lie Histoire & Collections par 
D Cheque bancairc 
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Jeu CD-Rom PC en ongbis edife par Ava- 
I Ion Hill. Fonch'onne sous DOS, necessite un 
I 486 DX33 avec 8 Mo. 

L'AGE DE5 CAVERNES 

AVEC Cave-wars, Avalon Hill 
nous propose un theme 
original : un monde souterrain 
ou se cotoient humains, vers 
geants, magie et lance-roquettes ! 

Par Eric TENG 

Sur line plane;;' image™..', i into a::in' .!:■ urtus 

b cM^lr^ races iserefljgjer sous lene... En tantojjachel 

supreme de lure d.-lie- ukis dew/ e:i .k-h:-.i l.idicr.iu.; 

lion sur le seul espace vital encore disponible : If ide seu- 

teirain (le Caueittirs. Jeu de strategic par tour, Cnueucrs 
combine is-: :■.■!!. r.v| ligation el combat, avec des inrana- 



CAVEWARS 

:■.■■:!■ -■J-.i '.ill.:.;.'. I mill 

trise les techrreJogies de l'3ge de bronze. Au iil des tours, il 
laut prosperer. augmaiter la population, maitrtseroe mafeures 

technologies et reapprendre les sorts magiq'.ics OUbBfe afin 
d'elablirparla force ene hegemonie souterraine. 

Le choix des races va de I'l'-minii:. d..mi :..■■- mier.iieis 
d'evolufion sort moyens, aus trolls {de tons gucmets, un 
peu friite inteiectuellernent| en passant par fes [Bins, lefinds, 
etc. Chaque race possede un poienbel genelique different 
qui va pemiettre. nous settlement de changer d aspect au 
(il des parties, mais iiuss d'agir sur les different perametres 
du jeu. tanl au niveau de la craissance de la population que. 
de la combathite ou encore des tapacites d'innover dans de 
nouvefes technologies. 

Lemonde«;if':i.,i:.;-.iiln->i-H!i:i,i:iv,:^i:v. If. jmjair 
n'cn occupant qu'urie infiroe parte au debut du jeu. Ce mon- 
as lige. il est different a thaque partie grace a un 
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at cache sous tin nuage noir qui ne s'^vapore qua 
pas^desttoupesoualaidedesortsspedriiw Onaccfr 
de aux differenls niveau* avec des - trajs • reperes sur les 
cartes. H est toulelois possjbb de percer des trous a I'aide de 
sapeurs.-.elde. p<j,«lr.,>.;i ■ ab-M les ■miles :»ir i me ..ill. 
ermemle! 

Le monde souterrain est hche. II renlerme des metaii* 
el des champignons, les man'eres premieres. Le joueur ks 
ulilw [.•j..iiti!.i:.r,.ink::ii:.rid , i.ciik , »..-i ism nairrir le peuple. 

Si les champignons sort recolles automaEquerne pro* 

mite- des viBes (le rendement pent toutelois etre an i -b ire pat 
un indice lechnologiqijet, il faul partir a la quete demaaj i'l 
odsusdesgisementsde Iiiiik. riu U; ■-.«.< de mitlitil) <-■ 
ccinstruire des mines. Les unites speciales de sapeurcreu- 
sent la roche puis en exlraient k metal. II est possible ega- 
lement d etablir de nouveBes colonies de peuplemenl avra: 
cesunilm Pnuriiuniil'jrr le In on I.; mill nil. il feu! en ut.i- 
triser d"al»id la i. 
Irise est grande, plus meurlrieres sent les amies. 



sibfe d'avdr differents types d'armes Wanchcs. de jet et merne 
des armes medemes (lusil d'assaul ou lanee-roquetles !) Des 
montures peueent atcelerer le mouvement des troupes el 
appwen; un Ixinefice au combat (curieusemenl . il (.ml ,ts- 
poser de bronze pour labnquer ces unites]. 

La magie es; die 01 ussi mw. : en plusieurs categories ; 
leiTe.iriuisp.n-i. ivjvr.iiji-. i!, i; ,r,:,-iii.j:i. i .es sorts de terre 
Irardonnertkscrierertelerra^s^miK 

''' ■;'-"'-'■ --'it en les crousanl, solt en les enrichissanl. Les 

■ i ■ :: ■'■■■■■■ -M-.:i-,:i..i;. ,, |.. ,„.„,„..„. 

I ■ ■•( v>itmL repaage permelleni de decouv.rii I,-, .,..„.'. i 
1 ' ■' ■■--"^ll^egalementposstble 

portes vers dautres nwndes et mettent a lasold 
'I ■""■':■' i',H>-s .le monstres, Ceta va du ver geant au7 ei 
eombT 11 "" " [Mh * dire ""* S °' 11 ,nSS e(ficaces * 

BienM.ctlanienKnwKrequepoui'lKarinei h»i 
tvped-anilke magique nest oSsponible que si ieurs dlSy 
enteres d awuKement de reel*.,*,. wrll atle ^ v™ 

rXirettrS/s^ii^r^" 

■ ,-,t,,. ,., ,..„,,■, ft ' "-"Enlace niveau 



La partie. se deroule par atoression de tour;., sdii- :ei i ;■ - 
ivi'l iii Isnite. Diinsvm tour, le foueur constniii vs m,:-.. 
line dans chaque viDe eontrolee. puis deplace esu 
Les combats ml lieu knsqu'elles renoailrent des enncniis. 
ou lorsqu'elles investissenl des ifc. Les gr^.i; ■ • 
son! curieusement hrnites a un ma>:imi ni d ..:: 
II est ewlent que cela impose un progres technobgque rapt 
de ! La magie est representee egalement dans les combats 
pao les unites speciales de magidens. 

Les combat sont resolus automaliquemenl [Mr I ■.".■u: ■ 
leur. ete'est r>.:i.i eiic li le principal defautdu.ieu. '■::'■ ■."■■: 
a partir du moment oiilecomliatesriiiitie.roiiti!."'K'.r:.-' 

quiint vers le dfifenseur. Aixtine Interventirai possib!.' .'■: 
part du joueur, pas meme la retraite ! 

Les graphismes et les sons sont corrects el pianKnt U- 
le decor, L atmosphere est lnjiilne. !i>h'..;:-.-i:: 
liques. On peul reprocher loute;ois .H'.K iinimiiliu.'- ^ : '- 
bien en dessous des standards actuels. Us mouvement - 
resument a de simples translations d' Images, on reg '■.''"■ 
egalemenirabsenosd'exptosioncfenspeetaculaire.. 

L'intelllgence ariilicielle est limitee. et il est iXissibi. ■ ■ :■ 
gagiier des la deuMeme partie centre la maeliine. II ios ■ ■ 
augmenter 1'handioap ou jotter centre un adversire i'i 
mais le pu mula-joticttrs ne peul erre prair,r^ : ' ■ I 1 ; '-' i X: ' 
se toumante ». C'est un gros inconvenient ; pasdeies.- • 
U'm5imullanee l ondoitartt'rldrela^indes[o^trsail , ■'■■ , ■■- ■ 
pourjouer. 

Enoondijsfon,Giueii.crsreprei^lespriridi>. , seL-.-i ■■ 
du jeu de supremaBe avec un decor plutot original <-'■ ; ■ 
dant. si le decorum inivienl a planter coirMemenl I :'--■■ ■ 
... ■■-. ..-ii ■!,:,.■,....,, ■■.-...; .■■-..; .■ . 
deceisintes. Malgre desidees inleiess.ii lies la u'.il:- 



CAVEWARS 



'>»»^S' ,, 



i: theme original, grande riches-. - 
jfcaraphlsmeti&.dKe 



APARAITRG..™.. 



lfM*I 



BLITZKRIEG 



Smonde en guerre 




VALON HILL, celebre editeur de jeux 
d'histoire sur carte et de jeux de strategie 
sur informatique, continue le 
developpement de la serie operationnelle World 
M War, sur les grandes batailles de la Seconde 
Guerre mondiale, avec un nouveau titre intitule 
Blitzkrieg 

i evoque tradilionneiJi-imesH les campagnes de Pologne et de 
u couvrira la campagne de Lorraine de septembre 1944, qui 
loudroyante dp 1;: Tu lisit'ine jr:iii : :e aiiM-iaiiiie de Patton. Face 
elle, la 5 s armee blindpp dcvon M;inl<-uifd ipiiIp de. i-ouwirla retraile alle- 

L'echelle du jeu sera de 1 km par hexagone. la carte setalantdu plateau 
la Mi elle aux abords des Ardennes Le sysleme habituelle de la serie 
■'or' 1 ,-; ,!.- War <-:,{ preserve dans ce nouveau module, aver I'introdtiction 
Un niveau simplify, qui desaciive les options les plus complexes du jeu. 
fcasortie de ce produit est prevue pour la seconde moitie de I'annee, pour 
p-Rom PC et Macintosh (une adaptaliou en IrancaK peut etre envisages 
» d'Alsyd). □ 





APRES une grande annee 
{Steel Panthers II et Age of ^p^fr 
Rifles), les projets de SSI 
sont particulierement varies, 

Imperialism .".I un i«u i.!e option ei dp dcHdoppe 
merit feur le mcdele de CMtealion) situs dans le XJX° siede, 

mk'iii .:i- :aii-'s ,:l,j,:ii.ir..'- j ■■c--r"i ■ : ^ .- 1 : v ■ ■." - - 1:- : ;!■'■:■:■■■. S. .■?;..■ 

Plus irkissique. Pacific General f*. I.i cicuiioio ■■ (KWnskin ■ sur le systeme de 

f'nruri-'r t vrsirfti/. I « iai t.omn' k'liiojirvd'i r*.xiik:i.v. cute j; r.eiipitin ou japonals. 

de I'lnde aim crjiu.s dt: ki CuliUjniie 'I lulii.-uvn.i !}. lYirini k\> ameliorations, on peut 

i: aliquot un nouu.Yin sv^ome do i."in:iii n.nai. unc or/hello (X ieu plus rwiLtsle Pt 

denouvelles untie- s|.vd,:live-. Fnliu.. Puri.nr Oiii.™; dovriii iia lurp un .-'■ijitcur do 

stenariris Partition prevue pour juillet, 

Parailleurs. Panzer Genera J II doit uaraitre en cclobre. Ds'agiraitenfaitd' 

remise a jour graphique complete de PG de base, accompagne de diverses ai 

lioraliunscoiicpunnl leMiniie.r. lestviiiipcstfuw. ote. Li eampagne sera dorenawuit 

jouable avec I'Axe ou les Allies, 

Parailleurs, un jeude combat tactlque sur la Seconde Guerre mondiale. metlant 

en scene un grou[>e de combat ameiicain, est actuellemenl a [etude, reprenant le 

concept de Computer An rfcnsli. un uouxjeudeSSI. I 
2 de parution n'esl donnee. 




N^NT^W^V^ 



HISTORY OF 
THE WORLD 




JEU de societe a theme historique 
absolument excellent, History of the World 
d'Avalon Hill va faire I'objet 
d'une adaptation informatique, sur la lancee 
a" Advanced Civilization. 



DesHne a (te tros s s« joueuis dan 
prapow a chai^B icuejr de prEndre a 



ur cane. History of ,he World 

' ' "■•™'*> <j^>HnEodun grand empire repre- 

™ Si ™ jTS'S 2**" ""I"" V .pparalsenl thnanologi 

Jtfi^,.^™""^^ p * s *"^»'' 1 '™"»k'*"™(** 

m «bn un ,,*»„ „fc, S^SSSS' 
d. cob a id, dMo P „.„„ ^^ Hnion,™ ta iSii^? 

ver suffisamment d adversary pour des partes ' ^^ "Mitalede trou- 

egalementpr. ! --r,;- !.,■ . -,,.,.-,,,■,,;,■ ,-: t ., ' 

iiuie. uoaieaepamtionr est pasanmnceemaispt'Jt .■:,■,.-,,,,;,.,„,. 
delannee. ^^ Muuriatin 



PANTHERS 

CAMPAIGN DISK II 

APRES un premier CD d'extension 
pour Sfee/ 1 et II, SSI nous propose 
un Campaign Disk II pour Steel Panthers. 

UCDcompreridiatroiscampagnes el 43 scenarios. Us rampage por^r ■ > ■ 
caniere de Han von Lock, I'm das plus prestigieux chefs de char alemarids. sur la,^ 
cedeb l re dK^on blinds de la GarctesoweBque, deKourska Beriin et ..,-■•- ■-" 
pagne Padfique debut de guene, avec des unites japonaises. de la Chins a la p. ■•■ ■ .. 
roe. Excellent: sujets ! 

Lbs scenarios, pour leur part, semblent ties diversifies, a-.EC du front de I'Est foe:- 
coup de Koursk), du Padfrque (Guam) et la campagne de France de 1944 !> ■ 
bran scenarios sembfen! extiaits des difqueites de scenarios Novastar. 

Par ailleurs, on commence en a savoir un peu 
plus sur les prochains projeis de developpement i 
du systems Steel Panthers. Steel Panthers Deluxe 
dcvrait etre une compilation du I et du II, avec la 
version I enfieremeni remise a jour a\*c le siste- I 
me du n. Cette version deurait egaJement cc 
les combats depuis 1914 ! 

Quanf a Steel Panthers ///. s'agiiait d'un 
veau jeu, a 1'echeDe de la section cette fois-d. Le I 
systeme de combat deurait etre assez proche des 
premieres versions mais le joueur cornrnandera id 
unregimenL avec une plus grands " 
tegique. Ces deux projetsdevraien 

pour la fin deTa-nee. sous toute 

Enlin. Novastar. la prolifique compagnie edrtri- ' 
ce de scenarios pour de nombreux jeux de straregie va bientot fei 
miere disquette de Mega-campagne pour Steel Panthers, sur le theme de Toper,;.- r 
Husky (mvasion de la Sidle}. Hie devrait elre disponible courant juin. Un dtsqueOc Se 
scerancs pour Steel II. sur la guerre israeloarabe de 1973. va egaiement cm (!-.■:■ 



ACHTUNG 
SPITFIRE! 

Nost-euxsemblent effluces! Big 
Time Software a realise une extetr 
son pour Over the h\r,-l, ■ /\ cn - 
'-"9 Spitfire/ Cenje sur la hatalfe 
dAr^e, en e,leJ eU reprend| esyi - 
|^de combat aerienpresente en 




<fe date de sortie annoncee; 



Grande no tveJe 

■aiion infomatlque VASL. le cel*!^"' f ^""f r ( el 

-.. :■■ :■... ,.. ■■■■,■:,; 

1 "- ^S^datnW dpeS, ' eS ^ tesd, 




A PARAITRG..™ • 



IIIFO . . . 



lONQUEST 
OF THE NEW 
WORLD ^u** 

Ifc ARU en septembre de 1'annee derniere 

M0 chez Interplay, Conquest of the New 

| World sort maintenant en version Deluxe 

■tout en franoais. Cette version Deluxe ajoute 

En felt quelques options de jeu a la version de 

fee, tout en reprenant strictement les memes 

mecanismes. 




in bibus hosfiles el 



ai Monde el les Indiens el falre iace 
irmees des autres grander puissances, 
si de grande qualite. avee des cartes colorees el des 
>j les vailianls petits pionniers s'agitent en lout sens pour le plus grand 
*du jtxieur. La gesiion des batiments et des colonies est assez devefoppee. 
K plisieurs niveaux d evolution et un assez large choix dopbons. Par ailleurs. 
<s<Jttle combat est souvent V aspect \e moins detaille des jeux d'exptorabon. 
in echicper de 3 x 4 cases, ce qui introduit quelques notions 
de Qctique.s fportee de fir de I'arflllerie. mobilite de la cavalerie. prise de (lane). 
^ Par rapport a !a vision de iissa. fi;:i:v..is'':\ :«!.:« \:::*:-.i lis tie.- tli::V-:™-;^s 
ations : les Anglais naviguent mieux, les Francais ont un bonus rela- 
te les indigenes, etc. Pour ajouler un pen de piment a (exploration, 
scecouvertes speciales sont maintenant disponiUes : gisements de mtneraux. 
"te speciales. mines, Fontaine de jouvence (1). etc. Les options de commerce 
"• £ga!ement plus devetappees. Le jeu a plusieurs par reseau, courtier elec- 
*" J connection directe est toujours possible et oflre un urai attrait sup- 
e. Eniin. un editeur de scenario est indus. 
WQh le wit, cette version Deluxe apporte quelques tres legeres ameliorations 
R*J* revolutions en rienle jeu debase, el les defauts premiers persistent. 
(£ aM ? c hissement graphique exige tout d'abord une configuration Ires burde 
mavec 16 Mo) et des plantages nesoni pasexclus. memeauecun Pen- 
50, un ramble I L'envirannemeni historique et le niveau de recherche 
M«3 memes de toute la partie. quon se siiue en 1492 ou en 1750... Les 
Btes de combat evoluent en valeur mais pas en type, et leur choix est tres Hrm- 
^ Bifiri, les differents elements de decouvertes servent assez peu, car la zone 
He des colonies esi tres reduite et limilee au zone plane lime mine d'eme- 
85 en pleine montagne ne pourradonc 2tre exploitee). 

etie reuolutionnaire. Conquest oj the New World est un 

* « bonne qualite. La combination de qualites graphiques. de resolutions 
>le s pour les combats et de gestion de colonies le placent ainsi parmi les 
R MW5sajscteaulizalion. a 




DRAGON DICE 
SURPC 

Le tres bon jeu de combat de des de TSR. 
Dragon Dice, a fait I'abjet dune adaptation sur 
iniormarique. Dragon Dice permet de taire 
s'aflonter des an 



magiden, etc.. avee des ellets partiouliers sur 

certaines faces el qui peuvent se dedencher lors 

des lancees. La version iniomnatique devrait 

reprendre 

du jeu de base, am 

les des de la versir 

Etats-Unis pour ju: 



UNE EXTENSION 
POUR SETTLERS II 





Seuiersll. lejeudecolo 

ent realise par Hue Byte, s enrichit 

in. Ce disque de scenario . 

1 lAmenque.Afrique. 



. Par ailleurs. 
se de Settlers est maintenant pra- 
i economique par Ubi Soft. 






V ! | 



<^YBER ..--W^ 



SUR LE RESEAU 

Infos et jeux 
en ligne 



LA possibility pour des particuliers 
de se connecter en toute simplicity au reseau 
mondial internet et de communiquer 
sans contrainte de temps ou d'espace est I'avancee 
technologique la plus remarquable 
de cette fin de siecle. 

Par Theophile MONNIER 

Comma le faisait remarquer Steve Wartoi-,ky. redadeur en chei lie Slrnle- 
5V Plus. (I.iris son editode mai, 1'un des ressorts du develapperneui ;edmob- 
elque, et tout particulieremen!. en inkirsuaiique. est la poienftaliie. Internet, 
jiistemeni. est incroyalilement riche Bit potential lie. el il rn' s'aoit pasde vagues 
prdtvisions mais tit: l» certitude que ' ■■ suoyei: de. communication n'en esl enco- 
re qua ses debuts., el que d' indices vossiucites sonl a venir. 

Dans le domain-.; des icux ■:;■■ str,iiei;ie. toui p.-.tiicdieremenl. Inlernet u re-pie 
seme una veritable boi.n'lee d'aiv frais. En effel. si pour les jeux d'adresse. les 
;.:i.i:-l ci'aventuie. its ieuK de role roiclin.iieu] oik'.- un .idyersuire ou un support 
largement suliisaur (el d'dllctirs tan trop rapide pour la pluparl d'entre nous), 
en irialiere de: -.irateijie. I'ii itr.-il:ye]-.c ; - attijicielk- esl Joujuiir.s Infevietne. Pen- 
dant des annees, le laible nice :k- i -■ ■ ■. J des ic.icl.ines a iiiusi ikuite I'inte.tet de 

ce type de jeu. Dorenavanl. grace a internel. lejeu sur Iniormatique peul rede- 
uenir un vrai jeude societed (aire sViilrcmtei des huinains. a loute heure et en 

l-B developpement des jeux en ligne — comme 1 etonnant mrjiide c!' Ultima 
On in. snrime s'il s aqii d'ui; jeu tie role — laisse ecjalemiMil e Hire voir |V-:-:i~7en 
■ £: d'univers drujels. en peiinai .erne ecsjlulio;:. el i.:ni conslilueraient pour les 
cyberstrateges des lerres de couquete et de deli d'un genre notiveau. 

desjeuxjouablesaplusieurs. Mir interne: maisaussi sur les rsjseaux locaux, dont 
le developpement s'est realise pa rail el em en I. La possibility de jouer entre 
humains, el non plus s^.ilemepn c out re une machine, est devenu un imperatil 
de la plupart de jeux de strategic, memo si cela se concoit trop souvent com- 
me un argument marketing, au detriment rif I inierel ludlques reel el de ['ergo- 

Enfin, alors que les possibilitesde jeu en reseau se mettant leniement en pla- 
ce. Internal esl avant tod nn (amasttque uioycsi de tvansvnlssii>>i des informa- 
tions. Dans le dous.irie qui nous inlevesse !es ienx de slraleoje sur ontina- 
leur — Internel est aiusi un cdnark: labonuolre de reiie:<:on slraleeique. 1! est 
vrai que, tout aui.int que ;.-> |,-,u |„; „,;,„ „,. | ■,.,-, des P | ILS qraud.s plaislrs pour les 
joueursesl deni Wander ei d'analyser les plans les plus complexes, les options 
les pins diw.'Fses r; ^ de tvavailler sur de multiples extensions. C'est I'essence 
memedelastialeijiei.i'.ied'atiisrTyiieflevlon. el I'inlere; d'inlemel estqueces 

veritable dazibao moderne ou — plus proche de noire culture — uaste place 

■ :■ I : I l-j-'.j |(- rr;0;nlir::c r.i: If. ., : II .. I,;-, dis;ii-,-ii,i,srle ;:■ ,11, .J;-.. . |... |-,.|.,|. ;.■',, , 

■'"■■'■■ "■■■'" ■■'■ ■"■. ;i;sollres ,'j l.it-riee. ',■«, leriusses ;k; cafe, voir.- les 

lire-laities. 1rouv.;iii une -ie elecuonlque. esl ainsi un lieude eon i muni cat ion el 
de jeu, pour notre plus grand satisfaction. 



MISE A JOUR 

POUR MAGIC 

L'ASSEMBLEE 



eparticulier. Eneflet, 




:t peuvent toui • 
nt aller voir par eux-memes les sites dont nous parlons — trop d'inbrma- 
tions seraient done inutiles — . et les non-connectes malheureusemenl ne pei: 
vent pas profiler des services que nous evoquons. Nous souhaitons done offrir a 
nos lecteurs des apergus du monde fabuleux d'intemet, glanes au cours d'expb- 
rations loicement purlielk's. mais ioujo'.irs limites a I'uniuers de CyberStmli^. 
sauf coup de coaur eventuel. 

Cette rubriqne sera eytiieiuenl un liei; ouverl ai.ix lecteurs. car internet e-t ... 
support ideal de ['action associative et garde encore un parlmri d'amaleurisme 
par rapport au monde froid des profession: sek N hesile/ pas a nous falie pan 
de vos sites preferes, <i nous envoyer diverses informations el nouvefles des 
clubs (parlons plutot de reseaux de joueurs). 

Alors. bon jeu et a dans deux mois ! 




L'objectlfdecc 






e presenter une vltrli 



Jl honneur, pour ce premier numiro. il 

_ : The Wargamer. 

En rfialite, de Ires nomhreux siies oeuvent se targuer d'Stre 
anciens ou les plus riches sur les ieux d'liistoire. que ce soil sur < 
nnesousurinformatique. mais par son Hum et la qualitedesa | 
nous aurons encore I'occasieu de (aire decouvrir les autres -. 

"'■■■ i:-:e:-,l,. : ..|, : ,. , ,- , „,,,,,,. 

surtnfcf ^ 1995 Par Mari ° Kr ° U ' CC Si ' e " a " e P ' eSqiie exd " 5lV 



sup site 



Histoire et 
Figurines 




LEJEU D'HISTOIRE SUR INTERNET 

Unslleenlrangaisen(iL'n.'iii.'ii ,■■ ni-.,ir ;,■ .'i ■ H " 1 . 1 --. 1 . . i n .. ■ . - >. i - 1 .-- i!,.,,,.,, iVviI.t 

snrlliMllvl Li: -iC-llistofig. n'-.=li— ■ | :■■>'■ !. 'nil.' I [iMcii- K: ';■,■? :nr,.-. 
N11 i.jv |ho[h»ht|.' multiples informations sur lejeud'trntriiv. .1 ',■!,■ iV. , luh, 

Ony trouue ainsi un 1 . 1 1 ■.: 1 1- 1 ?-.- -i- de- ..ii.ripii ■ r ■ r ■ . 1 1 - . iK ..- i,i<", ivimV ■■! -i..-- 

.mi .■:.,,-. ,: ■,,.! ■„•;■ P. .:iirn. ■!■:':. :;v m.Kj.i/iii. ■.:■.!:, , .-;,. i.,i!„iii,. 

sc&narios sonl egalemenl disponibles 1 1 Premie] EmiJlr, ■ ,-.1 .,■ -,■ iji-: :: v | ■,;■,. ,ij 
Igcfcon mais d'autres periodes on! droit de cite. 

VoeWcds mais eyak'im'in rioln? !:onfii>ic /■Tymijifs sont presents sur ce site. 

;n'i:i dcs 1 1..K1.". '!>■ ;>!'' I iii"ii. Ir' ■■■ !■'.'■ ■ li'Tiulli'". <ic-. -innt'iis mamus "I. 

i -|- : — : 1 : i- - r . -'..ml. !;■■ i.-rru1..i lill-<i |i 'UViis'S ill lnu>: ...-. iOci.tiV, I 'his p. Pin/in,-. fivin- 

ii.-il. rn.-i:: !'■"■;■■■■ 'i' 1 ' .■■iiMli'.n 

Lesjeux sur iniorrnatinue lie sonl pas encore reellemenl representes, mais cela 



Hcnseignements !Ii 1- 1 1 ,,n n ... I [J^.mnK ii's. Li Kiinaiwaiire II. S. 1 
■e. 30000 Nimcs. Tel. : 04 66 67 01 07. E-mail : desanolsScnusc.lr 
Histoire & Figurines : www.hislofig.com 



lUt- 



THEWARCAMER 

1st Wargaming Tournament: 
Steel Panthers II -a 



EGAIUJ 



Sponsored by: 

nSKMrW 



MagWeb 



l "' 1 "- '' r: -'"'li.'-.i ■ 1 ■■. icii-. ■[,..:.■■.■. ir,,, „:,-,„ „. I , «>■"«» uu |JdI 

I.,,. i;,„„1,.„i l,,i.: ' '"■''-' '■"■■''"■■ l-'-tenipsrfcriiponwesI 

"mTstJlPo^he^ meme n0lre inSCripl1011 ' nmJ5 ■*» deja trois 

1I1 urn '' '"' I "')■' V ■ : ' ' ,: ■'''■■ : " : '' ■''■'"'■ '''■ 

■ . 1 mnn.1 mondial :.''.'.v..' i',,.,.,;;,, .,,■,'!„,,,. , |rli . l.,.,!,,,,,,.,,.,,.,,^ .., 

'.'"'"', , ' ' _ |l, ' <l '- ,|ri;,: ' l|, ' l '- | ('l | -(V'«-.'ilf.;;(:' ! ; (M ,,,iUii|,.,ii H)ri , v 

,''',:"' i1 ',' '''■■ ■ • I ■- *= ^ < i" ■<■-- uousmivoriscc-sli'jn.'s. d'enconnailre 

In llMI:i,.li:il,i. Ill ]j !t 'i. ,s. , I'; jr.il, 'lir- ili,il/,.|,t !t:.i!i,... r ii'.i |l|oill> Iruls lours IJ-ir 

Jiiccli' i.ur un ,i 1 1 i.t -raso 1.1 r Le diampiomiot elam 

111:11;-.' ;i J()(.l |i,-rs.,riri-:'s. Lis ornumsateurs ont dCi refuser du monde... En tout 
.'<is. Id redaction s ost insciilc pr.viv poller l>lr_-;: ham |r> coul.nirs de CjjberS- 
Irotege et de la France ! 

Un chain pionnal sur Steel Paoih-rx II a daill.-ii.irs eu lieu en Suisse les 8 et 
9 mars dernier. Le gagnant est Olivier Roch. de Geneve, suivi de Didier Fortis 
rt de Christopher Marchant. deux Francais. 

Pour decouwir 'II le- W- !!■;;. in ;.■■<■ : www.waTgamer.cani 



hislorique : Steel Panthers I Et II, Age 0/ Rifles, les jeux Avalon Hill, la serie 

Boittejround". etc. On pent y Irouvcr les indispen sables miscs a jour, des tonnes 
de scenario, des articles divers. ,),;■, |j s ies d'adwrsaires, etc. 

Le site comprend ainsi les dernieres informations et nouveautes en matiere 
oejeu de slrategie inlormatique, remises a jour presque quolidiennement, avec 
des 1.1:011 no 1 ions souvent excluslves el Ires bien documeiitees. Nous n'avons 
dailk'iirs pas h-jnte de dire que Ir-s p,,oe d'infoimaiioiis dkvrses de CyberS- 
tratege doivent btaucoup a ce site I 

C est egalement un excellent site de depart pour decouvrir d'autres sites sur 
lesieux de slrategie sur inforirntiqin.' uu l-s -xiili.'iirs — grace aux War Links 
"~> °U Pour passer C!.>riiiiiiirul«ii;!|.>r.^(li"i |i|ns i:i iiyt .ruinl'i .llsiiilniieurs i\>- i"u 




CYRER 




•'- r 1 '■-) 1 
w J JaV 


;TK'!Q|2 




Dlrecleur 0q In puBllcatlon el do a redaction 


avt»„. jaw '■fa.t ;uo. TS01 1 Piui5. 

□is- :,jl.:r .1.. X i|5*VBn10SpjcialiEeS 

enFrarc*.:; ■ 32. n.c S'J Mirly r '^'JS 

Ci«wSlraBoeesl un WmsstrKI pubhe r-r "■;■■ 
...-.■...; i". ■,■■;■;,..■::. S/..-;. -i . ,: "i ■.•■" 
1 "■!■■: iMM .issocies ; Fran(OE VamJIar (gcraxill. 
Yves jDberl, Joan Boudiery. 

DISTRIBUTION A L'ETRANGER 


s^sStoJ^s^s^sr 


-'.' ,./r.:';i2(II.SGBEilKM06835-39. 




SESLi ^b„i,: 


tauSeudo'lTlOF) 
lwtal<ta34SDF) 

»l|nlm- 111 ,:..!., !rr:,.''i:l'.:..'ML'i"l'.NiEiliH'H 

Via S. Sonnsio, 341. «M» Pamia. 
Nmralro de commission uan'mim : en couu. 
• nrtoeornposilki" inlognSe PonenMacWosn TSM. 
■ Flasliage el phoiogravure : SCIPS. 




c^^t™i£^''^F' 


OCopyrighH»/ RflpnMucbori intonBe sans mtid 
tcdtpiWb 











of Might and Ma 



^1 

1 ' J 



? 



UTSTFIw! 



'crsion frangaL^ 

ponible sur CD-Ru 



- 



l/n jeu plebiscite par la presse 



ioutc'estlecdtejeude 



gaga s 



arrive ! HOMM est de i 
UniversJeu ef Micro : &&&& 



nale sur CD ROM Mac 

incaise integrate sur CD-ROM PC 

Le Scenario Disc : The Price of Lo* 
Bientot disponible 




m ^ 





Lym 



Ubi Soft 



